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ELIGE TU CAMINO HACIA LA VICTORIA A TRAVÉS DE COMPITE O PASEA CON LOS VEHÍCULOS REALES PERSONALIZA TU MÁQUINA CON LA MAYOR Y 
LAS CALLES DE ATLANTA, SAN DIEGO Y DETROIT MÁS ALUCINANTES.. DEPORTIVOS, COCHES MEJOR VARIEDAD DE COMPONENTES JAMÁS VISTA 
TUNNEADOS, CHOPPERS, MOTOS DE CARRETERA, EN UN VIDEOJUEGO. 


PROTOTIPOS, MUSCLES Y COCHES DE LUJO. 
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MEJORA TU TÉCNICA UN NIVEL MÁS Y DOMINA DESAFÍA A OTROS 7 OPONENTES ON LINE EN UNA MODIFICA TU COCHE PARA ALCANZAR LA MÁXIMA 
LOS MOVIMIENTOS ESPECIALES Y LAS NITROS. SERIE DE NUEVOS Y CLÁSICOS MODOS COMPLETADOS VELOCIDAD Y PRECISIÓN CON LOS VEHÍCULOS MÁS 
CON UNAS DETALLADAS ESTADÍSTICAS Y RANKINGS. POTENTES DEL MUNDO. 
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FINAL FANTASY 1 8/11 VUELVEN A BRILLAR CE 
ON MEU yA PROPIA; q uo y 
Una tierra sumida en li oscuridad está clamando : ES 


por tu ayuda. Usa tu fudiiza y tus artes mágicas para 
explorar estos vastos parajes y vencer a los enemigos 
más fieros. Dos colosales aventuras de Final Fantasy e 
por primera vez en Game Boy Advance y ¡juntas en 
este emocionante cartucho. 

¿Eres tú el héroe que el mundo está esperando? 


INN INS ED NO O] A 
Sólo para Game Boy Advance 





GAME BOY ADVANCE SR 


www.nintendo.es 





e-mail: manuelfhobbypress.es 


EDITORIAL 





Director de 
Hobby Consolas 


,S E 
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ZE versión Advance es hoy por hoy 


la consola más vendida de la 


historia. Recientemente, Nokia 


se ha unido a la fiesta con una propuesta muy sugerente, que ya ha logrado 
colocar nada menos que 100.000 unidades en nuestro país. NeGage tiene un 
futuro prometedor por delante, y juegos como «Pathway to Glory», que veréis 
analizado este mes, así lo demuestran. Y en pocos meses llegarán las dos 
formidables máquinas de Sony y Nintendo, con propuestas con diferencias 
evidentes, pero con dos denominadores comunes: la diversión y la calidad. 
Leeros atentamente nuestro reportaje porque en muy poco tiempo las 
consolas portátiles, actuales y futuras, van a suponer una oferta que puede 
llegar a cuestionar incluso el protagonismo de las consolas “mayores”. ¿Y 
quienes van a ser los beneficiados de todo esto? Por supuesto, nosotros, los 


usuarios. Que paséis una feliz Navidad amigos. 


Redactor Jefe 
¡abadahobbypress.es 





Creo que no es la primera 

vez que hablo de esto, pero 

no me importa repetirme, 

y además las cifras que nos 

ha “refrescado” ADESE me 
dan la razón: los videojuegos 
facturaron en Espana 800 
millones de euros en 2003, por 
encima de la música, el vídeo 
y el cine, y se asientan como la 
forma de ocio más importante, 
No es una opinión, son datos 





Jefe de seccion 
davidAhobbypress. es 


sino un 
hasta lue o, porque me temo 
que no volveremos a ver a 
Snake ni a los zombis lo a los 
dementes] de «Resident Evit» 
hasta la proxima generación de 
consolas. Pero no dejéis que 
cunda el panico, porque aún 
quedan un par de meses hasta 
que podamos disfrutar de 
estos dos juegazos. Y ya os 
adelanto que estarán a la 
altura de sus respectivas sagas 





Redactor 
sergioPhobbypress.es 


Lo de este mes ha sido una 
auténtica locura. Y es que 
además de probar el típico 
aluvión de previews y 
novedades propio de estas 
fechas navideñas, también 

he tenido la ocasión de probar 
las nuevas consolas portátiles 
PSP y DS l¡ambas son 
fantásticas!] y dos juegos que 
van a hacer historia: «Resident 
Evil 4» y «Metal Gear 3» 


tro año que se acaba, y que nos deja sensaciones y momentos 
inolvidables. Pero llega uno nuevo, que por lo que parece no 
va a ser menos alucinante. Y gran parte de culpa, además de 
los juegazos que están a la vuelta de la esquina, la van a tener 
dos nuevas consolas, portátiles para más señas: PSP y 
Nintendo DS. Como podréis ver en el fantástico reportaje 

que os hemos preparado, va las hemos probado, y os puedo adelantar que 

las primeras sensaciones que nos han dejado ambas son inmejorables, muv 
por encima de las expectativas que nos habíamos creado. Son una pasada, 
colegas, os lo aseguro. Desde el nacimiento de las primeras consolas, el 
mercado portátil ha estado casi exclusivamente representado, muy bien 

por cierto, por Game Boy en 
sus diferentes versiones. Los 
intentos de otras compañías 
acabaron sucumbiendo ante 

S las magnificas prestaciones de 
la consola de Nintendo, cuya 


y 
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3 JLos OBJETIVOS DE 
| HOBBY AA 


AU fra 4 NFORMA Y Y AMRATA 127 
e OFRECER LA INFORA ON MÁS COMPLETA 
AGIASC 
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TODAS LAS CONSO Sabemos que -COmOo ueno 
eres un auténtico tant de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
tima en el mundo de los MeSoJgegOs: 

'IGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno (o malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
Camnprarias videojuegos y sabemos lo que cuestan.. 


. Sí sale una nueva consola, 
Hobby rta e será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 


l seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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¡Ya hemos jugado 


Una de las aventuras de - 
terror mas esperadas 
de todos los tiempos 


Í y 


ya ha pasado por 


nuestras temblorosa 


CENA E! 
dejado alucinados! 
En este suculento 
reportaje os 
contamos todo 
acerca de esta 
nueva maravilla de 
CENT TIRA a 
nuestras primeras 
impresiones, los 
nuevos personajes, 


enemigos... ¡¡TODO!! 


.. 


38 


PREESTRENO 


Midnight Club 3 
¡Quema el asfalto! 


Conoce los 
últimos 
detalles 
acerca del 
vibrante y 
espectacular 
arcade de 
velocidad de 
PS2 y Xbox. 









en Japón 
Kagotani se lo ha 
pasado en grande 
jugando con una 
de las aventuras 
más esperadas. 


¿Queréis saber lo 
que nos cuenta”? 


PÁGIN » 
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Perifericos 
Para sacar todo el provecho a tu consola no sólo es 
necesario hacerte con los juegos más flipantes 
tambien hace falta que los complementes con los 
mejores mandos, tarjetas de memoria, volantes... 


Trucos 
Sabemos por propia experiencia que quedarse 
atascado en ese título que tanto te gusta es una 
verdadera faena. Por eso estamos nosotros aqui, 
para traerte la mejor selección de trucos 


Guía de trucos PES 4 


Dominar este excelente simulador de fútbol no es 
tarea fácil, por eso nuestros expertos se han pues- 
to manos a la obra para enseñarte todo lo necesa- 
rio para convertirte en un “galáctico” del balón. 













frente a frente 


Ya hemos probado las nuevas 
portátiles de Sony y 

Nintendo. ¡Y esto es lo 
que nos han parecido! 


regresa a 
GameCube 
con una 
aventura 
tan genial 
como la 
primera. 









JAN oo pS - 


Teléfono Rojo 


Mes tras mes Yen sigue resolviendo cualquier du- 
da que tengáis con su fino sentido del humor 


Escaparate 


Cuando os tomeis un momento de respiro y apar- 
quéis momentáneamente pasaros por esta sec- 
ción para ver qué DVDs se han estrenado, etc 


Planeta móvil 


Puntuamos los mejores titulos para movil que han 
aparecido este mes. ¡Los hay muy buenos! 


176 + Might and Magic 
177 + Asphalt 

177 > Expediente X 

177 > Vans Skate 8. Slam 


Samus Aran 
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Mario Power Tennis ... 62 
Metroid Prime 2 . 104, 148 
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Grand Theft Auto ..... 152 


Los Increíbles ........ 152 
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Need for Speed 
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Grand Theft Auto ..... 154 
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¡DISFRUTA DEL WRESTLING MÁS PICANTE! 


Cita con las chicas 
de 








Quizá haya gente que aún piense que el wrestling (la lucha libre americana, vaya) 
es un deporte sólo para tíos cachas descerebrados. ¡Pues nada de eso! Nosotros 
fuimos a la presentación de este juego en Londres ¡y conocimos a sus luchadoras! 
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UNA VAQUERA RUBIA, 
SEXY Y SEDUCTORA 


: AMERICANA 
26 
¿1,55 METROS 

50: 66,8 KILOS 
JOLPE ESPECIAL: LAZO CAUTIVADOR 
Esta “cowgirl” es | 
una especialista en 
atrapar con su lazo 
a todo aquel que 
ose acercarse a ella. 
Su experiencia con 
los toros salvajes 
resultó determinante 
para domar a 
nuestra... vaquilla”. 


CON PROFESORAS ASÍ... 


ire aia ESTUDIA! 
ACH ): CANADIENSE 
AD: 28 
RA; 1,79 METROS 
: 46,7 KILOS 
: CATEO INJUSTO 


La “profe” examinó 
concienzudamente 

a Jose Manuel [casi 
tanto como él a ella) 
y el resuitado fue, 
cómo no, SUSPenso. 
Ella en cambio saco 
sobresaliente. Ahora 
al menos tiene una 
cita en septiembre. 









LA ROSA ROJA CON MÁS 
CURVAS DEL RING 


LIDAD: ¿QUIÉN SABE? 
»¡N0 SE LO DICE A NADIE! 
: 1,55 METROS 
O: 67,5 KILOS 
L; CUERUS CENIDUS 


La explosiva rubia 
demostró no tener 
“ni un pelo de tonta” 
cuando le pidió una 
foto a José Manuel. 
La impresion fue 
tal que nuestro fiel 
colaborador todavia 
sigue con la misma 
expresión de flipe. 





ELLA TE 
DESPERTARÁ TU... 
': JAPONESA | 
19 
1,73 METROS 
MUY POQUITO 
: ESCOTE CEGADOR 





Que nos os engañe 
la simpática cara 

de esta luchadora. 
Tras la instantanea 
Jose Manuel está 
siguiendo un difícil 
tratamiento para que 
su mirada vuelva a 
centrarse en los ojos 
de las personas. 








CHICAS MALAS 


Las explosivas luchadoras de «Rumble Roses» 
nos deleitarán en breve con combates muy 
sensuales. Y si no, fijaos en la cara que tiene 
Reiko... ¡pero sí hasta parece que la chica 
disfruta con la llave que la están haciendo! 








SUBEN 


ues 
tanto PSP como DS están 
arrasando en USA y Japón. 


que se ha revelado como 
el mejor juego del año en 
GameCube sin discusión. 





que 
van a convertirse en dos 
de los mejores juegos del 
año que viene, seguro. 


pues va a ser del todo 
espectacular y vamos a 
poder disfrutar de varios 
títulos de primer nivel. 


a que si la 
demanda de la consola 
en Japón es fuerte... ¡no 
la veremos hasta mayo! 





pues no sabemos nada 
nuevo de él aunque su 
lanzamiento esta previsto 
para comienzos del 2005. 
¡Y con la pinta que tiene! 


pues es bastante inferior 
a su homónima de Xbox 
en muchos aspectos. 


400 euros, muy por 
encima de lo que 
estamos acostumbrados 
a pagar por una portátil. 


BAJAN 


VIÑETA CONSOLERA 





DIFIEN SE 


qu 
ESTA PO 


PO El 


NI MI TIO LARRY 
SE COMERIA HOY 


UNA ROSZA 





EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 


Que se puedas hacer el 
burro como se quiera en 
«GTA: San Andreas». 


Sólo faltan que nos permitan 
ponernos una careta de Asno, 
el de “Shrek” para fardar. 


Que haya dos nuevas 
portátiles para hacerle la 
competencia a Nintendo. 


Lo que pasa es que una de 
ellas es de la propia Nintendo, 
así que se hará la competencia 
a sí misma, ¿no crees? 


La oleada de grandes 
videojuegos que se avecina. 
No sé a cuál voy a jugar, 
¡me voy a quedar sin dedos! 


Pues si no tienes dedos te 

recomiendo el «EyeToy», que 
se puede jugar sólo moviendo 
los brazos con algo de gracia. 


La nueva entrega de 
«Silent Hill», que es como 
para ponerse a jugar a las 
tres de la mañana. 


A ver si te has confundido y te 
crees que va de otra cosa... 


Leerse algunas Hobby 
Consolas antiguas, gracias 
a vuestro concurso sobre 
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Nintendo DS. Qué tiempos... 


Ya te digo: sin arrugas, sin 
barriga, con más pelo... 


«Call of Duty», que parece 
que de verdad estés luchando 
en plena || Guerra Mundial. 


¡-..salvo por el pequeño detalle 
de que no te estás jugando el 
tipo detrás de cada esquina! 


¡Que el mes pasado Yen 
haya mostrado por fin parte 
de su cara! ¡Aleluya! 


En vista del interés que ponéis 
por verle, a lo mejor vende la 
exclusiva a "Salsa Rosa”. 


Sólo le falta aprender a 
cocinar una tortilla para 
comer mientras jugamos. 


Que por fin llegue el 
momento de abrir los regalos 
y me encuentre una Xbox. 


Verás qué risa cuando lo único 
que veas sean 14 calcetines... 





LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


Que digáis que vuestra 
revista tiene 252 páginas y 
100 sean de anuncios, ¡pero 
si no curráis nada! 


¡Anda, este se cree que para 
llenar el resto de páginas 
basta con pasarse el día 
“sobando” frente al ordenador! 


Que en «Need for Speed 
Underground 2» los coches 
sigan sin hacerse daño. ¡EA 
debería haber pensado eso! 


Pobrecitos, es que si los 
coches se hacen daño y se 
ponen a llorar, luego ya no 
quieren seguir compitiendo. 


El doblaje de ««Halo 2», 
que dan ganas de matar a 
los aliados al oírles decir 
eso de “nesesito un arma”. 


¡Ay miiijo, no se me ponga tan 
rudo que no me “parese” que 
sea para tanto la vaina esta...! 


Que en las portadas de 
«GTA: San Andreas» aparezca 
César Viapaldo, y no el 
protagonista, Carl Johnson. 


¡Esto es un ultraje, es algo 


M ¿ Superar un juego insupe- 
rable es posible ? Es un juego 
grandioso, pero hay que re- 
cordar cómo ha empezado: 
desde el primer «Grand Theft 
Auto» han ido progresando 
poco a poco hasta llegar a es- 
ta maravilla de juego, que 


pero estoy casi seguro que lo 
hará p ra 


imperdonable, deberían 
prohibir que se siguiera 
vendiendo el juego! 


El miedo que da escribir 
a Yen para que te responda 
las dudas, por si me saca en 
la sección de “Qué me dices”. 


Si no es para tanto, lo único 
que suele ocurrir es que luego 
te señalan por la calle y te 
tiran huevos, pero nada más. 


Que no se puedan hacer 
juegos con la voz y luego se 
vendan. ¡Yo me haría rico! 


Esto... sí, majete, muy bien 
¿eh?, lo que tú digas. 


Qué va, si lleva 15 años 
entrenando todos los dias 
llevando a la espalda un 
rebaño de elefantes. 


Que no haya más juegos 
para chicas en las consolas. 


¿Has dicho “para” o “con”? 





Y es que muchos 
lo han intentado, pero al final 
ninguno se le acerca. 

Driuk Master 


M Yo creo que juegos como 
Andrés 


Ml Claro que sí, con solo saber 
que iban a hacer un nuevo 





SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 


LA MÚSICA DE GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS: 





RAGE AGAINST THE MACHINE + 2 PAC + JAMES BROWN + CYPRESS HILL >? THE MAYTALS + 
AAN AO a TIN AO EIN OS ANO a OA 
NATION E SA Y o a Y YN 


INCLUYE EL DVD EXCLUSIVO "THE INTRODUCTION”, EL PRÓLOGO 
CINEMATOGRÁFICO DEL JUEGO. SÓLO DISPONIBLE CON LA BSO. 


WWW.SANANDREAS-ELJUEGO.COM 
MALA A CIN A A 


7-0 
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O 2004 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, Rockstar North, el logo R, + Grand Theft Auto y el logo de Grand Theft Auto son marcas comerciales y/o marcas comerciales registradas de Take-Two Interactive Software, Inc. Todas las otras marcas y marcas comerciales son propiedad de sus dueños 
respectivos. Todos los derechos reservados. Producido y distribuido por Universal Music £ Video Distribution, Corp. Esta recopilación (P) 2004 Interscope Records O2004 Rockstar! Interscope Records. Todos los derechos reservados. La copia sin autorización es un delito perseguido por la ley. 
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L ] y a 
a | ¿Están los juegos 
muy orientados 


al 


La llegada de títulos como «GTA: San Andreas» 
o «The Punisher» nos han levantado dudas 
sobre si hay juegos que son demasiado bestias. 


Esta despampanante morena se llama Raquel Quero, y es la 
chica que ha elegido Ubisoft para que sea la imagen de su nuevo 
ly picante) juego «Playboy: The Mansion», Y la verdad es que 
véendola bien no nos extraña: viste con estilo, tiene una sonrisa 
cautivadora y. lo mejor, ¡es una lectora de Hobby Consolas' 


EL MUNDO, Suplemento Ariadnía, 21 de noviembre 


HILO: 
| 18 $ Me ] 1¿enoO Y 


Tal 


BBC News, Sección Tecnología, 45 de noviembre 


sn 


l 
1 








Roberto Ajenjo 
Colaborador de Hobby Consolas 


Ya me estoy imaginando los argumentos 
a favor del contenido para adultos en los 
videojuegos: libertad de elección y poco 
más. Vale, muy bien, pero no podemos 
olvidar que los videojuegos siguen sien- 
do, en su mayoría, un instrumento para 
divertirnos. Tanto juego para adulto (y 
con contenidos cada vez más explícitos) 
están consiguiendo que los más peque- 
ños se empiecen a quedar sin posibili- 
dad de elección más allá de los «Poké- 
mon» y «Harry Potter». Además, para 
los adultos los videojuegos siempre fue- 
ron una válvula de escape porque nos 
permitían entrar en mundos fantásticos 
en los que nos gustaría estar algún día, 
pero... ¿quién quiere vivir en un lugar 
donde corre la “salsa de tomate”? 


: “ «Zelda» con un Andreas» es un gran juego  M Yo pienso que tampoco es 


-— Link adulto y buenos 
eráficos, se me pusieron 
los pelos de punta. 


” 





Oscar Latorre 


MW Bueno, teniendo en cuenta 
que el «Grand Thett Auto San 





desde mi punto de vista, hay 
que tener también en cuenta 
que, el «Metal Gear Solid 2» 
fue otro gran juego, de los 
mejores. Así que, s1 es que sa- 
le pronto el tercer juego de la 
saga 


Borja 


tan maravilloso como decís. 
Supongo que 
, pero no ol- 

videmos que a los juegos hay 
que clasificarlos por géneros, 
que es lo mas justo, ya que a 
mi 

, pero porque me 
mola la hucha. He hablado. 

Eduardo Dominguez 


EL MES QUE VIENE: ¿QUÉ PORTÁTIL OS ATRAE MÁS, PSP O DS? 
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Sergio Martín 
Redactor de Hobby Consolas 





Mira Roberto, estoy contigo en que cada 
vez aparecen más títulos de enfoque 
adulto, pero ¿qué hay de malo en eso? Ya 
sabes que yo disfruto mucho jugando a 
cualquier «Mario», por poner un ejem- 
plo, pero ha sido tanto el tiempo el que 
hemos tenido que esperar para poder 
disfrutar de títulos para adultos sin que 
“los de siempre” alcen la voz, que hasta 
me siguen pareciendo pocos. Además, 
para eso está el sistema de clasificación 
por edades y contenido de PEGI: si todo 
el mundo lo respetara (usuarios, depen- 
dientes, padres, etc.) no habría ningún 
problema. ¿O acaso has oído a alguien 
poner la voz en el cielo criticando el de- 
sarrollo de alguna película? Pues es un 
caso clavadito al de los videojuegos. 


3 Consigue la gorra 
de Hobby Consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS!" 


Queremos que nos ayu- 
des a hacer la revista. 
Por eso, cuando veas 
este sello en alguna 
sección, participa en 
ella por carta o e-mail 


“y te enviaremos esta go- 

rra junto con un certificado 

que demostrará que eres colaborador de 
Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
Antonio Puerma, Hugo Dacasa, Arturo 
Cortés, Oscar Latorre, JACHIi, Rafa Pérez, 
Antonio López y Sergio Casado. 








Disfruta en tu móvil de WORMS FORTS, un fántástico 
videojuego de acción en el que tendrás que defender 
tu fortaleza de unos gusanos armados hasta los dientes. 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone live! > Juegos. 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


Vodarine ye) 


Davióson.. Editado por THO Wireless S.a.s1 
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respectivos 


Weeless Inc. THQ, THO Wireless, Madiap y Sus 
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marcas de THOQ 


Sar) y sus logos son 





registradas de THO inc. Todos sus derschos 


ps Precio videojuegos 3+ 
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EL SENSOR 


Mm El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 


DEL 1 AL 30 DE NOVIEMBRE 


| Pokémon R. Fuego + Ad. (0BA | 


GTA San Andreas 

Como era de esperar, al final el nuevo 
juego de acción de Rockstar ha arra- 
sado no sólo en los circuitos de PSZ, 
sino también en las tiendas de nuestro 
país, aungue creemos que en este ca- 
so no le ha hecho falta romper nada... 


| Dragon Warrior VII (Ps2) 

2 Ratchet and Clank: Up Your Arsenal (Ps2) 
3 Momotaro Railway USA (Ps2) 

£ Mario Party 6 (6c) 

5 Slotter up Core 5 (PS2) 

£ Naruto 3 (6c] 

7 Dragon Ball: Advance Adventure (GBA) 

8 Mobile Suit Gundam SEED DESTINY (Ps2) 
)/ Kingdom Hearts: Chain of Memories (GBA) 

10 Game Boy Wars Advance 1+2 (GBA) 


También conocido como 
«Dragon Quest Vill», 
este RPG pasa por ser 
el mayor rival de «Final 
Fantasy», y es toda una 
leyenda viva allá, en el 
país del sol naciente 


Mucho nos tememos que 
el juego más vendido no 
solo de este mes, sino de 
todas las Navidades para 
Xbox, va a ser este genial 
shooter de Microsoft 


Los usuarios del cubo de 
Nintendo por fin tienen la 
posibilidad de hincarle el 
diente a este esperado 
juego de rol... ¡y vaya si lo 
han hecho! Ya es el mas 
vendido de su catalogo 


1 Halo 2 Regular (xB0X) 
Halo 2 Limited 
: Grand Theft Auto: San Andreas (Ps2) 
£ Need for Speed: Underground 2 (Ps2) 
5 WWE Smackdown vs Raw  (PSs2) 
£ Metal Gear Solid 3  (Ps2) 
7 Need for Speed: Underground 2 (XBOX) 
3 Madden NFL 2005 (Ps2) 
9 Metroid Prime 2: Echoes (6c) 
10 DragonBall Z Budokai 3  (Ps2) 


[XBOX] 


El Jefe Maestro también 


ha impuesto su ley al 
otro lado del charco, 


y ha sido capaz incluso 


de ganarle el pulso a 


«GTA», el peso pesado 
para la consola de Sony 


GTA: San Andreas 
Need for Speed 
Underground 2 

Pro Evol. Soccer 4 
La Tercera Edad 
Need for Speed 
Undergr. (Platinum) 


Tales of Symphonia 
Metroid Prime 2: 
Echoes 

Paper Mario 2 
Need for Speed 
Underground 2 


Zelda: The Wind Waker : 


FIFA Fútbol 2005 
Yu-Gi-0h!: Forbidden 
Memories Band 1 
Truck Racing 

Jet Ace 

Sports Superbike 2 





DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 


Halo 2 

Halo 2: Ed. Limitada 
Pro Evol. Soccer 4 
Fable 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 


Pokémon Rojo Fuego + 
Adaptador inalámbrico 
Zelda: Minish Cup 
Pokémon Verde Hoja + 
Adaptador inalámbrico 
Droopys Tennis Open 
Hamtaro: Rainbow R. 


Tomb Raider 
Splinter Cell 
Asphalt: Urban GT 


1 Need For Speed: Undergr. 2 (PS2, XBOX, GC) 
2 Grand Theft Auto: San Andreas (Ps21 

3 Call of Duty: Finest Hour (PS2, XBOX) 

£ The Incredibles (PS2, XBOX, GC) 

5 FIFA 2005 (Ps2, XBOX, GC) 

6 Prince of Persia: Warrior Within (Ps2, GC) 

7 Goldeneye: Rogue Agent ([PS2, XBOX, GC) 

8 The Getaway: Black Monday (Ps2) 

) Pro Evolution Soccer 4 (PS2, XBOX) 


10 Halo 2 (xB0X) 


En esta ocasión el juego 
más vendido no es de 
fútbol, y es que se ve que 
el mundo de los alerones 
y los turbos ha calado en 
la ista de tos británicos 





N:GAGE SE HAN VENDIDO YA EN NUESTRO PAÍS. ¡CADA 
VEZ SON MÁS LOS USUARIOS DE LA CONSOLA DE NOKIA! 
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a] 
CHRISTIE. 






es una luchadora 
muy conocida de la 
saga, y como los demás, en 
esta ocasión volverá con un 
aspecto muy... ¡mejorado! 


















se convertirá en un arte en este juego, gracias a su 
control intuitivo (un botón para cada extremidad) y su jugabilidad. 





Asi veremos los 
juegos en el futuro 


EA ha mostrado cómo serán los juegos 
para la nueva generación de consolas. 


Aunque aún queda tiempo 
para que llegue la próxima 
generación de consolas, EA * 
no se ha resistido a mostrar 
cómo podrían ser los jue- 
gos. Esta imagen de un jue- 
go de fútbol americano es 
el primer ejemplo, ¡y su ca- 
lidad es tan enorme que se 
nos hace la boca agua! 
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Square ha anunciado que 
esta secuela finalmente no 
saldrá en Japón hasta el día 


> del 


torneo de lucha 


El próximo verano llegará «Tekken 5», la nueva entrega 
de la saga de lucha más prestigiosa de las consolas, en 
exclusiva para PlayStation 2. ¡Y traerá muchas novedades! 


Tras la muerte de Heihachi al final de 
«Tekken 4», Kazuya y el resto de luchado- 
res siguen en plena forma, y un misterioso 
nuevo líder ha montado un nuevo torneo 
del puño de hierro... ¡en nuestra PS2! Este 
guión será el motor que dará vida a «Tek- 
ken 5», un nuevo juego de lucha con el que 
Namco pretende alcanzar el límite de PS2. 
En su creación están utilizando un motor 
gráfico totalmente renovado, que les va a 
permitir mejorar sustancialmente tanto a 
los personajes como los escenarios, que 
serán más ricos que nunca en detalles y en 
posibilidades de interactuación. 

Además, el juego incorporará 3 persona- 
jes totalmente nuevos, sumando así un to- 
tal de 20 luchadores disponibles de inicio. 
Por supuesto, cada uno de ellos dispondrá 
de su propio elenco de golpes y técnicas de 
combate, que en el caso de los personajes 
ya conocidos estarán renovados para ha- 
cer hacer nuevos movimientos y combos. 


1 de abril. ¡Esperemos que el 
retraso no afecte a Europa! 


Los responsables de Sony se 
han aliado con los ingenieros 
de la popular empresa nVidia 
para, por primera vez, crear 
el procesador gráfico que 
apoye al chip Celi en la futura 
PS3. Segun el presidente de 
SCE!, Ken Kutaragi, lo que se 
quiere es unir la experiencia 
de entretenimiento de las 





LASAGA «TEKKEN» ya ha vendido, con todas sus entregas 
anteriores, unas 20 millones de unidades en todo el mundo. 
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LOS LUCHADORES disponibles al principio del juego LOS MOVIMIENTOS de todos los luchadores están sido rediseñados para resultar más realistas, pero es que 
serán 20, ¡pero habrá muchos más para desbloquear! además los personajes ya conocidos dispondrán de nuevos combos y golpes especiales para esta secuela. 


Una de las novedades más curiosas será la 
posibilidad de personalizar a los luchadores 
con accesorios de todo tipo, como sombre- 
ros, gafas, trajes, etc. Para ello, tendremos 
que usar el dinero que iremos ganando en 
los propios combates. Y no sólo eso, sino que 
además, a los típicos modos de juego [Cam- 
peonato, Time Attack, etc.], se añadirá un 
modo oculto en forma de aventura de acción, 
con argumento y secuencias de vídeo. 

Chicos, en verano la saga «Tekken» vuelve 
a la vida con más fuerza que nunca... ¿Vais a 
estar preparados para el combate final? 


FINAL TORNEO-ESPANÑA 
Figo, Solari y Perea, 
jugones de «FIFA» 


Se celebró la final española de la 
“FIFA Interactive World Cup”, de Xbox. 


Los tres astros del depor- 
te rey len la foto con Cesar 
Moral, el campeón del tor- 
neo) no se perdieron este 


evento, del que salieron los 
seis jugadores españoles 
que lucharán en Zurich por 
el título mundial de «FIFA». 
¡En el próximo número os 
diremos si han ganado! 
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Un lleno de 
consolera 


La banda sonora de «GTA San Andreas» 
incluye de regalo una película sobre el 
juego en un DVD llamado “El Prólogo” 








enteraros de todo gracias a los subtítulos en castellano. 
Desde el 29 de noviembre, podéis adquirir en todas las tiendas un do- 

ble CD que incluye todas las canciones del nuevo juegazo de Rocks- 

tar, «GTA: San Andreas». Pues bien, dentro de la caja encontra- € 
réis una agradable sorpresa: un DVD con un cortometraje de 

21 minutos llamado “El Prólogo”, creado utilizando los mis- > 
mos gráficos del juego, en el que se cuenta a modo de pelícu- 
la todos los sucesos que acontecieron justo antes de lo que na- 
rra la aventura. Así podréis saber, de forma totalmente exclusiva 
e inédita, los acontecimientos previos al juego, por qué tuvo que regresar 
Carl Johnson, qué dejó atrás, y que encontrará en su camino. Este pack con 
el doble CD y el DVD está disponible en todas las tiendas especializadas 
y de música por un precio aproximado de 19,99 € (3.326 ptas.]. 


está en inglés, pero tranquilos, porque podéis 















de este Prólogo, que nos desvela la historia anterior 
al juego, es muy alta, pues se ha creado usando el mismo motor gráfico. 


INTERNET ON LINE 


El popular orogramador de 
Nintendo Shigeru Miyamoto, 
hablando sobre el futuro del 
juego ontine en una reciente 
entrevista, menciono que, en 
su opinion, el juego a traves 
de Internet alcanzara su 
mayor evolución de en los 


próximos 3 0 4 años. Ademas, 


reveló que Nintendo y Square 
Enix están trabajando juntas 
en un proyecto secreto online 
para la nueva Nintendo DS 


Microsoft acaba de poner en 
marcha una interesantisima 
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promoción en Internet, en la 
web www.friendsforlive.com, 
mediante la cual, por cada 
amigo al que animes a 
suscribirse al servicio AbDOx 
Live!, ¡recibireis un juego 
totalmente gratis! Entre los 
titulos disponibles están 
«Ninja Gaiden», «Fable», 
«Rallisport Challenge 2», 
«Top Spin» y «Project Gotham 
2». ¿A qué esperá!s para 
decis elo a todo el mundo? 


Sony ha anunciado hace unos 
días que el nuevo juego de 
acción e infiltración para PS2 
que estan preparando, con el 
nombre «Rise of the Kasai» 


finalmente no incorporara un 
modo de juego para Internet, 
como se habia rumoreado 
durante las últimas semanas 
Este juego llegara hasta 
Europa a mediados de 2005 


Buenas noticias: Electronic 
Arts nos ha confirmado que 
en marzo lanzará «Monster 
Hunter», un juego de accion 
para PS2 creado por Capcom 
que nos pone en la piel de un 
cazador de unas criaturas 
fantásticas similares a los 
dinosaurios. Y lo mejor de 
todo es que podremos salir 
de safari por la red junto 

con otros tres valientes 


LA MÚSICA DE «GTA SAN ANDREAS»» 
tiene, como ya es costumbre en la saga, 
una calidad alucinante, con gente como 
James Brown, Rick James, Public Enemy 
o Rage Against The Machine. Si queréis 
disfrutarla, recordad que está disponible 
ya en las tiendas, en dos versiones: Dos 
discos (con el DVD “El Prólogo” gratis), 
o un súper pack con 8 CD por unos 50 €. 


Ñ 


+ 


de las imágenes también lo hacen 
recomendable sólo para los usuarios adultos. 












¿Os gustaria 
conocer bien a 
fondo todos los 
secretos de la 
nueva portátil 
de Nintendo? 
Entonces, 
aprovechad 

y entrar en su 
nueva web 

en español, 
que además 
contiene varias 
sorpresas 





e www. grandtheftendo.com 
e www. kullzoneps2.com 
e www.brickfick.com/index.php ?page=gtalc 
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Y ¿Qué tal chicos? Dejad de comer 
turrón y dedicadme unos minutos, 
que traigo rumores bien jugosos 
este mes. El origen del primero está 
en el desliz que ha tenido uno de 
los programadores de Volition. El 
tipo estaba “cantarín”, y no sólo ha 
desvelado que están ya trabajando 
en «The Punisher 2», sino que el 
juego además saldrá en Xbox 2, 
con lo que se tendría el honor de 
ser el primero que se anuncia para 
la próxima consola de Microsoft. 


“Otro que ha estado más hablador 
de lo normal es Shigeru Miyamoto, 
porque ha confirmado algo que 
casi todos esperaban: el desarrollo 
de «Mario 128» para GameCube 
sigue adelante, y además también 
preparan un nuevo «Pokémon» 

en colaboración con otro famoso 
equipo de desarrollo. ¿Cuál será? 


“Y ¿Qué tal si hablamos de un 
nuevo capítulo de «Metal Gear»? 
Venga, dejad de pegar saltos de 
alegría y dejadme que os aclare que 
a lo mejor no va a ser un juego 

de consola, sino... ¡una película! 
Al menos eso es lo que dicen que 
ha dejado caer el propio Hideo 
Kojima, creador del juego, en una 
entrevista a la revista Variety. 


Y El último cotilleo tiene que ver 
con «Dragon Quest VII», el juego 
de rol para PS2 que está arrasando 
en Japón. Su éxito es tan enorme 
que en Square-Enix ya barajan la 
opción de lanzarlo en Occidente. 
Inmejorable despedida, ¿verdad? 





puede saltar a Europa 
para repetir el éxito de «Final Fantasy». 
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Llego la hora de hacer el “Pariah” 


Los creadores del shooter subjetivo «Unreal» ya tienen un 
nuevo proyecto: «Pariah». ¡Y tiene un aspecto magnífico! 


Tras cosechar un enorme éxito tanto en consola como en PC con la serie «Unreab», los desarrolladores de 
Digital Extremes vuelven a la carga con un shoot “em up subjetivo exclusivo para Xbox lal menos de mo- 
mento), que tendrán listo en marzo del año próximo. En él nos convertiremos en Jack Mason, un doctor adic- 


to a las drogas [menudo “profesional”, ¿eh?) que tendrá que escoltar a una convicta llamada Ka- 
rina J. El desarrollo será el típico de cualquier shooter de este tipo, por lo que encontraremos 
toneladas de acción, disparos y explosiones que se conjugarán con un 


b apartado gráfico realmente impresionante. Sin embargo, la opción 


más novedosa que incorporará «Pariah» será un completo editor 
de niveles, que junto a un modo multijugador muy bien diseñado, 
darán forma a un título que promete mucho. ¡Atentos a él! 





que lucirá el juego será una 


de las muchas virtudes que reunirá este nuevo shooter. 


¡A bajar esos michelines! 


Esta primavera podremos quemar las calorías acumuladas 
en Navidad gracias a PS2 y el nuevo «EyeT oy: Fitness». 


Sony y la empresa Nike Motionworks se han asociado por 
primera vez para crear un nuevo título que va a acabar con 
el tópico de que jugar a la consola favorece la obesidad. Va- 
mos, ¡que aquí vamos a acabar todos en plena forma! Y es 
que «EyeToy: Fitness», el próximo título que hará uso de 
las cada vez mayores posibilidades de la cámara USB de 
PlayStation 2, va a poner a prueba vuestra capacidad para 
reaccionar con muchos reflejos, mover todo el cuerpo, ha- 
cer equilibrio, respirar correctamente y tonificar hasta el 
último músculo que se os ocurra. El juego incluirá diver- 
sos minijuegos, ingeniados por profesionales del fitness, 
para que todos los movimientos que hagáis resulten en un 
verdadero ejercicio aeróbico [con calentamientos y estira- 
mientos incluidos], pero a la vez resulte entretenido y di- 
vertido. ¡Al fin y al cabo se tratará de un videojuego! 





estarán pensados para divertir 
y a la vez lograr que realicemos un ejercicio real. 
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Saca tu moto a pasear 
a la autopista mundial 


Pedrosa y Sete están listos para correr 
en «Moto GP 4», un nuevo campeonato 
que va a comenzar en PS2 en primavera. 


Después de que Dani Pedrosa, Sete Gibernau y el resto de pilotos espa- 
ñoles nos pusieran los pelos de punta en sus respectivas categorías la pa- 
sada temporada, seguro que estáis todos con “mono” de ver carreras a 
dos ruedas. Pues tranquilos, porque Namco ha anunciado que ya tiene 
casi lista la nueva entrega de su saga motera, «Moto GP 4», que llegará a 
PlayStation 2 allá por la primavera de 2005. El juego destacará por incor- 
porar un completísimo modo para Internet, y tendrá como mayor nove- 
dad el que ahora no sólo incluirá la categoría reina, el Moto GP, sino tam- 
bién las otras dos categorías mundiales: 125cc 
y 250cc, en la que participa 
nuestro bicampeón Pe- 
drosa. Por supuesto, el 
juego incluirá gráficos mejo- 
rados, todos los datos actuali- 
zados y varios circuitos nuevos, ' 










nos 
ha dado otra 
gran alegria al ganar 
su segundo mundial 
en la categoría media, 
la de 250cc. ¡Y ahora 
va a estar en el juego! 

























completando la mejor oferta 
del mercado en este género. 
¡No os olvidéis el casco! 
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destacará por su realismo 
en la simulación de este vertiginoso deporte. 








del Campeonato del Mundo permitirá incorporar los 
datos, motos e imágenes reales de todas las categorías de esta temporada. 
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¡La invasión de los 
aliens ha comenzado! 


Los extraterrestres atacarán en marzo 
el planeta con «Destroy All Humans». 


Las películas de ciencia ficción de los años 50, en la que miles de pla- 
tillos volantes invadían el planeta y se cargaban a la humanidad, han si- 
do la idea base de THQ para crear «Destroy All Humans», un juego de 
acción que invadirá los circuitos PS2 y Xbox esta primavera. Nosotros to- 
maremos el papel de uno de estos alienígenas, que a lo largo de 5 gi- 
gantescos escenarios dispondrá de todo el arsenal de su propio OVNI, 
así como de armas, rayos y poderes psíquicos para acabar con los hu- 
manos... tanto de forma sigilosa, como a lo bestia, como queramos. La 
invasión extraterrestre ha llegado... ¡y nosotros somos los atacantes! 





podremos usar armas 
mentales, abducir humanos, etc. 


un alien enviado a atacar 
a la Tierra, protagonizará el juego. 


Un fontanero muy 
aficionado al deporte 


Mario seguirá demostrando que es todo 
un deportista con «Mario Baseball». 


¿Alguien conoce un personaje de videojuegos con más habilidades que 
Mario? No contento con pasarse el día saltando, pilotando karts o ju- 
gando al tenis, ahora tiene previsto apuntarse al próximo torneo de béis- 
bol para GC, en un título que saldrá en Japón en 2005 bajo el nombre 
«Mario Baseball». Entre los jugadores seleccionables estarán Mario 
Luigi, Yoshi, Bowser, Wario, y todo un elenco de alocados personajes 
que, como es habitual, contarán con todo tipo de trucos, golpes mágicos 
y hasta bates personalizados para convertir este deporte en una fiesta. 
El título dispondrá de diversos modos de juego, algunos multijugador, 
así como un control simplificado donde primará la diversión. Eso sí, aún 
no se ha anunciado nada concreto sobre su salida en Europa, donde es- 
te deporte no cuenta con muchos seguidores, así que a esperar... 





no 
es muy seguido en 
nuestro país, pero 
apostamos a que 
este título será tan 
divertido ¡que será 
capaz de hacernos 
fans acérrimos! 


> el 
Carreras a gran velocidad online hasta con 16 jugadores + Modelos de daños realistas 


Modifica los vehículos a tu gusto + Esquiva a los rivales o te convertirás en chatarra 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 





La fuerza antiterrorista 
necesita tu ayuda 


«CT Special Forces: Fire for 
Effect» debutará en marzo. 


Tras el éxito obtenido por esta saga en las 
tres entregas de GBA, la acción y la estra- 
tegia de esta serie van a trasladarse a 
PS2 y Xbox. «Fire For Effect» nos pon- 
drá en la piel de dos personajes que 
deberán recorrer 25 niveles repletos 
de enemigos, a los que podrán eli- 
minar empleando las armas más 
modernas y una buena colección 
de vehículos. Gráficamente el juego 
lucirá un perfecto acabado en 3D y pon- 
drá el toque de clase a un título que 
esperamos con ansiedad. ¡Pero has- 
ta marzo no lo “cataremos”! 
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un experto en 
armamento pesado, 
y su compañero 
Stealth Owl serán los 
» encargados de parar 
tos pies a un temible 
grupo terrorista 


se mezclarán en esta 
versión en 3D de «Special Forces» para PS2 y Xbox. 


Jorge Gomez Pérez Cordoba 
Sergi Gusiner Gulllamet Girona 
Altavoces Fernando Herrera Planells Granada 











¡Pero bueno, si Goku 
también sabe hablar! 


Goku cambiará la lucha por la aventura 
en «Dragon Ball Z Sagas: Evolution». 


Aunque ya sabemos que a vosotros lo que os gusta es disfrutar de unos 
buenos combates en la piel de Goku, Vegeta y compañía, seguro que no 
os defrauda el anuncio que acaba de hacer Atari: la próxima entrega de 
la saga «Dragon Ball» va a abandonar la lucha para cambiar totalmen- 
te de género. El juego se llamará «DBZ Sagas: Evolution», saldrá en 
PS2, GC y Xbox en marzo, y se jugará como una aventura de acción con 
múltiples elementos de juego de rol (conversaciones, Ítems, mejora de 
habilidades, etc.]. La historia contará aspectos de los Saiyan y de Célu- 
la, y podremos manejar a personajes como Goku, Vegeta o Trunks. 
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seguirán teniendo una importante presencia en esta aventura 
de acción, pero aspectos como el argumento tendrán también gran relevancia. 


GANADORES CONCURSOS FIFA 2005 Y HALO 2 


José Antonio Hernández Ruíz Murcia Jesus González Badiola Guipúzcoa Cl; 

; Yolanda Morón García Huelva Manuel Pérez Pérez Almería 

Alez Lozano Hernández Madrid Javier Martínez Expósito Barcelona 

“de Jesús Andrés Fernández Madrid Jorge Múgica Seco León 

Cartos Antonio Rey A Coruña Fredy Barrero Labajos Madrid Raúl Gallego Alguacil Madrid 

Blanca López Del Alamo Albacete Isidoro Franco Motiñno Madrid Koldobika Uriarte Martin Vizcaya 
Andrés Gómez Guijosa Alicante Antonio J. Romero Jaramillo  Sevilia 
Susana Fernández Martínez Alicante Moisés Valverde García Sevilla 
Juanjo Huescar Biázquez Baleares Fco. Javier Gea Velarde Tarragona 

David Larrode Muñoz Barcelona Lucas Giménez Ros Valencia Oier Fernández Gorostiza Álava 

David Gil Rubio Barcelona Adrián Giner Regalado Valencia José Ramón Gayol Iglesias Asturias 

Emil Petrov Dobrev Burgos Ricardo Guijarro Mañez Valencia Gabriel Ramón Gari Baleares 

Andrés Uceta Valle Burgos Bárbara Diaz Valero Valencia Melania Pérez Rodríguez Barcelona 

Oscar Maeso Lario Barcelona 

Daniel Gutiérrez Paños Barcelona 

Iker Puyalto Calvo Bizkaia 

Adolfo Ibáñez Munoz Cáceres 

Pedro Lopez Sánchez Cádiz 

David Gómez Fernández Cantabria 








Sergio Sevilla Sanchez Guadalajara 
Pablo Ouro Barba Lugo 
Miguel Angel Fdez.-Marcote Madrid 
Javier Cagigas Salazar Madrid 
Mario Molina Moya Madrid 


Jose Carlos Castillo Pedraza Málaga 


Miguel Perenñiguez Pérez Murcia 
Ricardo Jiménez Gallegos Palencia 
Agustín Salvago Duarte Sevilla 
David Bellob: Putgarín Tarragona 
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ALGUIEN DECIDIRA. TODOS EMPRENDERÉIS EL VIAJE. 


TUNLOS AO) AQUINO 





ESTA VEZ TUS DECISIONES AFECTARÁN A TODOS LOS QUE TE RODEAN. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Un nuevo trío deportivo 
con sabor americano 


La serie ESPN nos acercará la NBA, el 
hockey y el fútbol americano. 


Después del buen papel de Gasol y Raúl López en 
la NBA, cada vez hay más gente que sigue la liga 
americana en nuestro país. Pero seguro que tam- 
bién contribuirá a ello la llegada en primavera a PS2 | 
de «ESPN NBA 2005», que traerá muchas noveda- 
des técnicas, un nuevo motor gráfico, una lA mejo- 
rada para los rivales, y nuevas opciones en los mo- 
dos, cámaras, estadísticas, etc. Pero este no será 
el único juego de deportes yanquis: «ESPN NFL 2005» 
y «ESPN NHL 2005» simularán respectivamente el 
fútbol americano y el hockey sobre hielo, con to- 
dos los datos actualizados para la nueva tempo- 
rada. ¡Sólo os faltará un perrito caliente y una 
gorra para meteros del todo en ambiente! 4 





mejorará su detallismo 
gráfico en la recreación de los jugadores. 





es sólo una de las 
estrellas de la NBA que 
aparecen en el juego, que 
por supuesto también tiene 
presentes a los jugadores 
españoles que juegan alli 





permitirá jugar incluso 
en primera persona. ¡Qué espectacular! 





tendrá un nuevo sistema de control, que dará a cada jugador 
un control y un comportamiento distinto según su capacidad técnica y física. 
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¿Listo para esta 
nueva mision, soldado? 


Con «Rainbow Six 4» nos alistaremos 
de nuevo en las fuerzas de élite. 


Una de las sagas bélicas más conocidas de las consolas, «Rainbow 
Six», pronto alcanzará su cuarta entrega de la mano de Ubisoft, que tie- 
ne pensado lanzar esta secuela en PS2 y Xbox allá por primavera. En es- 
ta ocasión habrá que combatir una amenaza bioterrorista global que 
pondrá en peligro a todo el planeta, y para hacerlo podremos controlar 
los movimientos del líder del escuadrón,y también los de un nuevo fran- 
cotirador, que se encargará de cubrir a sus compañeros. Pero no serán 
los únicos, ya que en total habrá hasta 10 operativos internacionales, con 
capacidad de reconocimiento, electrónica e incluso demoliciones. Y es 
que el sistema de control hará gala de un realismo absoluto, tanto en la 
estrategia de combate como en el propio arsenal y en los aspectos téc- 
nicos, donde los gráficos y los efectos de sonido jugarán un papel pri- 
mordial. ¡Esto va a ser una descarga total de acción y adrenalina! 


de 
juego multijugador 
serán mejorados 
con la inclusión de 
algunas opciones 
nuevas para jugar 
por Internet, lo 
que lo hará aún 
más emocionante. 


Los videojuegos 
estan en plena forma 


La asociación aDeSe nos expuso la 
evolución del sector durante el 2003. 


Bajo el nombre "Los Videojuegos como Octavo Arte”, aDeSe (Aso- 
ciación de Distribuidores y Editores de Software Española) organizó a 
principios de diciembre una conferencia en la que expuso los datos del 
sector del videojuego durante año pasado y habló sobre el futuro de 
nuestro mundillo. En nuestro país el sector “consolero” es el que más 
ventas genera de todo el 
mundo del entreteni- 
miento, por encima del 
cine y la música. Las ci- 
fras de ventas españo- 
las suponen un 3,3% del 
consumo mundial, y un 
10,4% del total europeo, 
aunque también se re- 
saltó que la gran asig- 
natura pendiente es la 
consolidación de grupos 


de programacion plena- ; son la principal forma de ocio 
mente españoles. para los jóvenes (y no tan jóvenes) españoles. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


¡Ahora si que 
vas a pasar 


«Cold Fear» nos sacará un pasaje para 
el barco más terrorífico que os imaginéis. 


Si el último barco que visteis en la tele fue el de "Vacaciones en el Mar”, vais lis- 
tos, porque Ubisoft va a llevaros de cabeza a una nave terrorífica. Y es que el 
protagonista de «Cold Fear», su nueva aventura de terror, será un guardacostas 
que acude al Mar de Bering a inspeccionar un barco ruso que ha quedado a la de- 
riva tras una tormenta. Sin embargo, cuando entre allí (¿a quién se le ocurre ir so- 
lo?) se verá encerrado en un infierno de criaturas monstruosas cuya única inten- 
ción será sacar a la luz lo que el protagonista guarda en lo más profundo... o sea, 
las tripas. Por supuesto, nos tocará ayudarle a escapar utilizando armas y man- 

de lo más inquietante y un montón de secuencias teniendo la cabeza fría en un entorno oscuro y tenebroso. El juego saldrá en PS2 
de miedo serán los ingredientes básicos de esta aventura de terror. y Xbox en marzo, y promete terror a raudales, así que id haciéndole un hueco. 





de «Cold Fear» variarán mucho, también contará con diversos estará presente gracias al buen 
desde no-muertos hasta bichos sobrenaturales... puzzles para poner a prueba a vuestras neuronas. control, que permitirá todo tipo de movimientos. 





No pulses botones, ¡golpea! | LANZAMIENTOS 


Se presenta en España GameTrak, una nueva ENERO 
forma de utilizar nuestro cuerpo para jugar 


Ya ha llegado a nuestro país este periférico, compuesto por una alfombrilla y un par EL REY ARTURO - PS2 [Acción] 
de guantes que se enganchan con cables a una base, que permite que los movimien- AS 


tos que hagamos con las manos se reproduzcan en la pantalla. El periférico funcio- NIK VS CAPCOM: SVC CHAOS- PS2 lucha! 
na sólo con juegos específicos, y sale en un pack con «Darkwind», un juego de lucha. TAO ECT SNOWBLIND A PS2 lArción! 
Eso sí, en dos meses vendrán también juegos de golf, baile... ¡Adiós a los pads! 


__ PROJECT SNOWBLIND- PS2 [Acción 
_ROBOTECH- PS2 (Shoot em up! 
ESPN NBA 2005- PS2 (Deportivo) 


| 
| 
| 
1] 
| 
Es | 
__ ESPN NHL 2005- PS2 (Deportivo! | 
L_____ ESPN NFL 2005- PS2 (Deportivo! | 
_ MIDNIGHT CLUB 3 DUB EDITION - PS2 (Velocidad) 
__ EL REY ARTURO - PS2 [Acción | 
a NARC-XBOX(Acción! + 
SNK VS CAPCOM: SVC CHAOS - XBOX lucha] | 
PROJECT SNOWBLIND - XBOX (Acción! | 
MIDNIGHT CLUB 3 DUB EDITION - XBOX (Velocidad) | 
_KING OF FIGHTERS - N+GAGE ltuchal | 

X-MEN LEGENDS - N+GAGE (Acción! | 


pa 








NOTA: Esta lista recoge los juegos más importantes que saldran a la venta du- 


se compone de rante este mes. No todos aparecen analizados en este murmnero, ya que los carmn- 

2 dos guantes, una base y una bios de fechas de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de las versiones 

alfombrilla. Todo esto, más finales con las que analizamos los juegos pueden hacer que vayan comentados 
«Darkwind», cuesta unos 60 € en numeros anteriores o bien sean analizados en el numero siguiente 
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Ml Nuestras revistas 





NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 





Todo sobre 
Gran Turismo 4 


A cia Pata Pm na to M GRAN TURISMO 4, AL 
Zi DESCUBIERTO. Los chicos 
a. de Play2Mania han tenido 
acceso en exclusiva a la últi- 
ma versión jugable de Gran 
Turismo 4 antes de su lan- 
zamiento en Japón. Tras 
probarlo a fondo, y en rigu- 
rosa primicia, te ofrecen un 
exhaustivo reportaje en el 
que adelantan todos los de- 
talles de este bombazo 




























¿FrobaTrOS en primicia 
el sinvalador de 


OA 51 
E] o 10D0S 105 SECRES M LOS MEJORES 
guía DE A .-.. JUEGOS. Además, 


analizan lanzamientos 
Ññ »? oO E e. es 


tan potentes como 
«Call of Duty Finest 
Hour» o «Jak 3» y te 
descubren los futuros 
éxitos de 2005 en un 
fabuloso reportaje. 


Mi SUPLEMENTO 
GTA SAN ANDRE- 
AS: No te pierdas la 
segunda y última 
parte de la guía del 
juego «GTA San 
Andreas». 


| entura! 
5 para completar nl 1004 AY 


Fierro, El 
> Mopas A 


Prince of Persig 


El Alma del Guerrere 
| | 


¡Todas las Cave 





Regalos Pokemon: 
MITA Mapa de kanto 

A EN calendario 200 

Pp +» | 

DE 9 Ml Póster gigante. Este mes, doble regalo prácti- 
“LOS SEC RETOS dí co. Porun lado mapa-póster de Kanto, con todas 
DE POKG MA yl  lasrutas y pueblos en detalle; y por otro, calen- 
A, dario de Rojo Fuego y Verde Hoja. 


Ny 


VOS By M Los misterios de Rojo y Verde. ¿Qué se escon- 
a o OA 2 de en el archipiélago de islas al sur de Kanto? Si 


| quieres descubrir los secretos mejor guardados 
US A y Jos SST por los maestros Pokémon no te pierdas el es- 
POR pecial Pokémon que incluye la revista. 
EII Un viaje increíble por lo que nadie ha 


Sas =$ visto de Pokémon. 














Una Navidad plateada 


Mi GTA Vice City: Una sensacional guía donde 
los expertos de Play2Mania te desvelan absolu- 
tamente todos los secretos de uno de los mejo- 
res juegos de PS2. Misiones, mapas, paquetes 
ocultos, armas... 

NW Guías completas para los mejores juegos Pla- 
tinum del momento: «Los Sims toman la calle», 
«007 Nightfire», «Metal Gear Solid 2», «Broken 
Sword el sueño del dragón», «Harry Potter y la 
cámara secreta» y «TimeSplitters 2». 





Y adas A 
¡Y trucos para más o 100 juegos Ptatism! 
Ml Los mejores trucos para más de (00 juegos 
Platinum, para que consigas terminarte esos 
juegos que todavía se te resisten. 


A la venta el 23 de diciembre 





Por la gloria 
de Roma 


Ml Imperivm lll: Las Grandes Batallas de Roma”. 
Llega el último episodio una de las series de 
mayor éxito en la estrategia y el reportaje que le 
dedica Micromanía apunta a que será el mejor 
de todos. Mandarás tus legiones en las batallas 
más decisivas del imperio. 


Ml Los mejores de 2004: Micromanía te convoca 
para seleccionar los mejores juegos de 2004. Vo- 
ta por tus favoritos y participarás en el sorteo de 
fabulosos premios . 


IMPERIVM 


Estrategia il al 





¡Viva la estrategia!! 


Mi Computer Hoy Juegos te presenta dos títulos 
de estrategia histórica que van a cosechar sona- 
dos éxitos: «Alejandro Magno» e «Imperium lll». 
Gracias a ellos, podremos emular las hazañas de 
los grandes conquistadores de la antigúedad y de 
los más influyentes generales de Roma. 


NW También analizan «Prince 
of Persia El Alma del Guerre- 
ro», «Sid Meier's Pirates» y 
todas las novedades del mer- 
cado en 24 ordenadores dis- 
tintos, de los que obtienen los 
más fiables resultados a par- 
tir de 48 pruebas. 
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control absoluto, con asaltos, cientos de hechizos y combos. Una experiencia épica 
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por christophe kagotani 


» ¡Feliz año nuevo desde Tokio! 
Aquí, para celebrar la llegada de 
2005 en lugar de tomarnos las 
uvas, acudimos a la presentación 
de la nueva Nintendo DS, que se 
puso a la venta el pasado día 2 
de diciembre. La portátil lleva 
más de 700.000 unidades 
vendidas en todo el país y las 
previsiones para el año próximo 
son muy optimistas. El juego más 
vendido en el estreno ha sido, 
cómo no, «Super Mario 64 DS». 


Y Por cierto, que éste no ha sido 
el único estreno importante del 
mes. «Metal Gear Solid Snake 
Eater» también ha salido 
disparado a los primeros puestos 
de la lista de ventas, y eso que 
tradicionalmente esta saga tiene 
más éxito en Europa y Estados 
Unidos que aquí. Ahora, no os 
perdáis el enorme reportaje que 
os he preparado. 


=» Y seguimos con los títulos más 
esperados del momento, porque 
Capcom ha anunciado que, 
coincidiendo con el lanzamiento 
de «Resident Evil 4» pondrá a la 
venta una línea de ropa como la 
que lleva su protagonista. Además 
de vestirse como Leon, los fans 
podrán perfumarse con la 
colonia oficial o llevar unas gafas 
de sol con el logotipo del juego. 


3 ¿Os acordáis de la serie de 
anime de Los Caballeros del 
Zodiaco? Pues está a punto de 
convertirse en un juego de 
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PlayStation 2 


LA INFILTRACIÓN 
en el corazón de un 
laboratorio militar 
soviético se mezcla 
en el nuevo «Metal» 
con pinceladas de 
supervivencia, como 
la caza y la curación, 
y con los combates. 








SIGILOSO COMO LA SERPIENTE 


El 16 de diciembre una sacudida recorrió la isla de Japón. No 
se trataba de ningún terremoto, sino del lanzamiento de «Metal 
Gear 3», que estuvo precedido por una fiesta en la que, además 
de hablar con sus creadores, ¡conseguí una versión en inglés! 


BOUARES 


e 


EL DESARROLLO A «gro 





EL FACTOR DE INFILTRACIÓN, seña identidad 
de toda la saga, vuelve en «Snake Eater» con algu- 
nas mejoras. Además de evitar a los soldados ene- 
migos, debemos sobrevivir en medio de la selva 
(conseguir alimento, curarnos y evitar a los anima- 
les peligrosos) y camuflarnos con los colores de ca- 
da zona. Y esto es sólo el principio. Los combates 
han ganado importancia y, en general, el juego está 
más equilibrado entre vídeos y partes de acción. 








Hescate tras el 
telón de acero 


EL JUEGO SE DESARROLLA 
EN LOS AÑOS 60, en una jun- 
ela del sur de la Unión Soviéti- 
ca. Allí es donde se encuentra 
retenido Sokolov, un científico 
que está trabajando en un tan- 
que con capacidad nuclear ¡el 
primer Metal Gear! Pero como 
ocurre casi siempre, las cosas se 
complican cuando un grupo te- 
rrorista secuestra tanto al doc- 
tor Sokolov como a su creación. 
Los Estados Unidos y la URSS 
están a punto de desatar una 
tercera guerra mundial... a me- 
nos que un agente especial sea 
capaz de atravesar la selva , eli- 
minar a los cabecillas de la ban- 
da y destruir el dispositivo. 


MEZCLA UN DESARROLLO DE | »s 
INFILTRACIÓN CON LA pr 0 0 
, ASÍ, ADEMAS DE LUCHAR, sa es la cuestion 
TENEMOS QUE CAZAR Y CURARNOS LA IDENTIDAD DE NUESTRO HÉROE NO 


QUEDA CLARA en un principio. Su nom- 
bre en clave, Naked Snake (serpiente des- 
nuda), y la misma apariencia física de 
ROODLAND Solid Snake nos hacen sospechar que se 

LEAF trata de Big Boss, el primer soldado que 

Y fue clonado. Pero, ¿no le faltaba un ojo? 

Tranquilos, lo entenderéis cuando hayáis 
avanzado en el juego. En cuanto a sus ha- 
bilidades y equipo, recoge básicamente 
las de «MGS2», pero con restricciones. Por 
ejemplo, en lugar del radar ultramoderno 
de «Sons of Liberty», ahora tenemos un so- 
nar, cuyas baterías se gastan con el uso. 





LOS “PADRES” 
DE LA SERPIENTE 


reunió a 
sus nn En el centro, de izquierda a 
derecha, tenéis a pe Kitamura (director 
de las secuencias de vídeo y de + ie 
Azumil, Hideo Ko Pe director de 
y Yoji Shinkawa, iseñador de Ps med 


podemos 
disparar con más 
comodidad. Las Ñ 
armas disponibles MA 91/1201 
incluyen escopetas INEANNAADO 
de cartuchos, rifles 
de francotirador, 
lanzacohetes... » 








BIG IN 






lucha con toques de rol que 
saldrá en primavera, «Saint 
Seiya: The Chapter Sanctuary» 
será desarrollado por Bandai (los 
mismos que aquí triunfan con 
los juegos basados en Dragon Ball 
y Naruto) y estará ambientado en 
la primera parte de la serie de TV. 


Pero si hubo otro gran 
acontecimiento este mes, además 
de la salida de Nintendo DS, fue 
el lanzamiento de PSP, la portátil 
de Sony, el pasado (2 de 
diciembre, lo que provocó 
interminables colas de hasta 
1.300 personas en las principales 
tiendas de Akihabara, de las 
cuales puedo dar fe porque las 
sufrí en mis propias carnes. Por 
cierto que, aunque parezca 
curioso, no me fue fácil entablar 
una conversación en japonés con 
los que estaban a mi alrededor 
para matar el tiempo, y es que 
había un auténtico ejército de 
ciudadanos chinos esperando a 
conseguir su PSP... 


Los primeros informes indican 
que las ventas ascendieron a 
172.000 unidades, es decir, el 85 
por ciento de las consolas que se 
pusieron a la venta esa misma 
mañana. Para que no se agote el 
suministro, Sony ha confirmado 
que irá reponiendo unidades a 
medida que salgan de fábrica. 
Eso sí, se echó de menos el 
sistema de prereservas que 
dispuso Nintendo para el 
lanzamiento de DS. Sony tiene la 
costumbre de realizar así sus 
lanzamientos para crear más 
expectación. Por cierto, que todo 
el mundo alucinaba con la 
calidad de «Ridge Racer»... 





LAS COLAS para conseguir una PSP el 
día del lanzamiento eran impresionantes. 
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de 
la selva son una 
buena fuente de 
alimento, pero 
algunos también 
nos atacano + 
incluso provocan 
infecciones. 


SPLITIGA TFA 
TIGER £YRIPA "sb 


mi VIEMERA 


CURE 


mE 0icime 


SPLITTER 
FIONA ETRIPR 16 


sdant Anaconda cabtured alive 
taste unknown 


Not aeATOn yet 


Visto y no visto 


EN LA NATURALEZA NO HAY TANTOS ESCON- 
DITES como en una base militar, y por eso Snake 
debe recurrir a la ropa de camuflaje y a la pintura 
facial. El diseño del uniforme (y el maquillaje) se 
seleccionan en un menú al que podemos acceder 
en cualquier momento. Así, dependiendo de lo 
que se parezca nuestro traje al escenario, tendre- 
mos un porcentaje de mimetismo. También en- 
contraremos trajes especiales con otras “habilida- 
des” como el olor, que aturde a los guardias. 











Lo que no te mata 
te hace mas tuerte 


LA SELVA ES UN LUGAR MUY PELIGROSO y no 
sólo porque esté plagada de soldados soviéticos. 
Además de las trampas que hay diseminadas por 
los caminos principales, como campos de minas 
y pinchos, también nos acechan animales (ser- 
pientes, cocodrilos gaviales, arañas...) que pode- 
mos cazar para comer. Porque esa será otra de 
nuestras necesidades: ¡recolectar frutas y anima- 
les para mantener un buen nivel de energía! 

En lo que respecta a las heridas, será mejor que 
os vayáis repasando las lecciones de anatomía, 
porque tendremos que curarnos nosotros soli- 
tos, mediante un menú que nos permite coser- 
nos un corte o, por ejemplo, arrancarnos las san- 
guijuelas con un cigarro. Por cierto, gracias a 
estas nuevas habilidades desaparecen las racio- 
nes “curativas”. Si nos alimentamos y curamos 
nuestras heridas, nuestra barra de energía se irá 
recuperando de forma progresiva. 


BPLITICR 


40 





MA LOS ENEMIGOS 


MAKED E ho 
ñ 
( E h 


e y 
EL GRUPO TERRORISTA que ha 
secuestrado a Sokolov está enca- 
bezado por el Coronel Volgin, un 
super soldado del ejército ruso 
que tiene poderes eléctricos. Pero 
no es el único jefe al que tenemos 
que derrotar. En el mismo coman- 
do se encuentran The Pain, que 
e. es un enjambre de avispas huma- 
A 1781301 no; The Fear; The End (con una 
MAS — puntería inigualable); The So- 
| rrow, un mentalista, y viejos cono- SMAKE Y PIPOCHI 
cidos como un jovencísimo Revol- 
ver Ocelot. Por encima de todos 
está The Boss, la maestra de Sna- 
ke, que ha desertado y se ha pasa- 
do al lado soviético. Por suerte, 
entre tanto soldado despiadado 
también encontraremos alguien 


dispuesto a echarnos una mano. 


€ 


IENTACIÓN EN PLENA 
ar IA DA 


] A 


MAY 4 ISSHUICOT NT 


EL COMBATE 


dj CAN A LS 4 
e 


importancia en esta tercera en- 
trega. Durante el juego pode- 
mos empuñar una pistola y un 
cuchillo a la vez, lo que nos per- 
mite escoger el tipo de ataque 
en cualquier momento. Para 
usar las armas de fuego (pistola 
de 9 mm, AK-47, rifle Dragunov, 
M-16...) podemos acudir a la tí- 
pica perspectiva en primera per- 
( sona, mientras que el combate 
El CUCHILLO con los puños se realiza mante- 
demuestra ser un » ' El 
semajtan BRÍCOmO niendo presionado el botón cír- 
la mejor pistola culo. Una vez que hayamos in- 
mE at es movilizado a nuestro enemigo, 
guardia [o robarle podemos interrogarle (o dego- 
de pena llarle directamente) utilizando 
los sticks analógicos. 
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Y continuando con las buenas 
noticias, Bandai acaba de fundar 
una nueva línea de juegos 
llamada OB. Los primeros títulos 
que se distribuirán bajo este sello 
serán «Lumines» para PSP y 
«Meteos» para Nintendo DS. 
Además la compañía ha 
confirmado que lanzará los 
nuevos títulos de Tetsuya 
Mizuguchi, el creador de «Space 
Channel 5»y «Rez», bajo este 
mismo sello. 


Ahora os voy a hablar de una 


compañía que sé que os encanta. LOS MONOS 
Square-Enix acaba de anunciar e 
un nuevo título llamado «Code capaces de 
Age», que está siendo dirigido detectarnos como 

cualquier guardia, 
por Yusuke Naora, responsable, aunque ellos huyen 


entre otros, de «Final Fantasy en lugar de 
VI, VII y X>» y de «Chrono A 
Trigger». Será un juego de rol con 

gráficos cel shading, similares a 


e rd ((EL APARTADO TECNICO DE «METAL GEAR 
Song» y SUSDEDIEraS imágenes SOLID 3» ES UNO DE LOS MAS CUIDADOS DE 
o o TODO EL CATALOGO DE PS2, Y ADEMAS SU 

] | DURACION ES LA MAS ALTA DE LA SAGA »M 


Por otro lado, Square-Enix 
también ha hecho saltar la banca 
con el lanzamiento de «Dragon 
Quest VIIl», que en pocas 
semanas se ha convertido en uno 
de los juegos más vendidos del 
año. Durante los tres primeros 
días en que estuvo a la venta se 
distribuyeron 3.000.000 de 
unidades. Por suerte las personas 
que hicieron cola durante toda la 
noche para conseguirlo, se 
llevaron a casa un DVD exclusivo 
y un muñeco de «Dragon Quest». 
Eso es todo, ¡Qué paséis unas 
felices y consoleras navidades! Put that thing away 


You'll spoll my drink. 





sn 


- E DE LA SAGA, Yuji Horii, con el 
presidente de Square y el primer comprador. 
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LOS 
MINIJUEGOS 


Haciendo el mono 


UNA VEZ QUE TERMINEMOS EL MODO HIS- 
TORIA DE «<SNAKE EATER> podremos acce- 
der a dos nuevos niveles de dificultad y a 
unos interesantes modos extras que multipli- 
can su duración considerablemente. La estre- 
lla de todos ellos es, sin duda, el “crossover” 
con «Ape Escape», en el que tenemos que 
capturar unos simpáticos (y también gambe- 
rros) monos en un tiempo limitado ¡Para 
troncharse de risa! En la versión europea que 
llegará en Marzo, habrá además una opción 
especial para volver a enfrentarnos con todos 
los enemigos finales y una recopilación de las 
mejores secuencias de vídeo. Entre las opcio- 
nes extra también se encuentra un archivo 
donde podemos conocer más datos sobre el 
protagonista o la época en que se desarrolla 
el juego, e incluso un álbum donde se guar- 
dan las fotos que hayamos sacado en el modo 
principal. Con todo, la historia principal ya es 
la más larga de la saga (casi 15 horas) así que 
la duración de «MGS 3» es brutal. — 


ADENTRO IL 
YY 


LOS ESCENARIOS 


? 


¡LW ) 
LA AVENTURA TIENE LUGAR EN UN BOSQUE mn, 0, A sureste de la Unión So- 
viética. Tanto las plantas como las especies animales que aparecen en «Snake Eater», 
están cuidadosamente recreadas a partir de los verdaderos, así como la duración del día 
y de la noche y los cambios climatológicos (que también sufriremos durante nuestra 
aventura). Para evitar que el juego se vuelva monótono en algún momento, cambiamos 
constantemente de zona: el bosque, una zona pantanosa, las montañas, una cueva... Y 
eso no es todo, porque también visitamos instalaciones militares enemigas, laboratorios 
científicos y otras intrincadas construcciones. Así «Snake Eater» recupera lo mejor de 
las entregas anteriores y le añade un toque más salvaje. De hecho, si sois fans de la saga 
encontraréis lugares y situaciones conocidas como la tortura, la huida de la cárcel, un 
larguísimo túnel... En cuanto a la realización, sólo hace falta que le echéis 

un vistazo a estas pantallas para descubrir que es sencillamente genial. 


A 
LEAF ap: 


Enemy sighted. a 
98/101 


AONAR Hequesting backup* eP ne. 


LOS DETALLES, —— 


Ur 
o 


EL CUIDADO QUE SE HA PUESTO EN TO- 
DO EL JUEGO se nota también en la deco- 
ración de los escenarios. Referencias a 
otros juegos de Kojima, revistas de conso- 
las sobre las mesas, pósters de modelos 
japonesas... y sólo es un ejemplo. Como 
novedad esta vez, también podemos ver 
“por los ojos” de Snake durante los vídeos, 
o incluso presenciar sus escarceos amoro- 
sos. Y eso por no hablaros de las apasio- 
nantes conversaciones por radio. 


KEN KUTARAGI, 





M Primer contacto con «Resident Evil 4» 
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¡Primer contacto con «Resident Evil 4» 


Después de alucinar con su soberbio apartado técnico, 
aprovechamos los primeros minutos de juego para 
hacernos con los controles y conocer nuestra misión. 


LA AVENTURA COMIENZA 
CON LEON KENNEDY, el prota- 
gonista de la segunda parte, sa- 
liendo de un todoterreno. En- 
tonces sus compañeros, dos 
guardias civiles (no os olvidéis 
de que el juego se desarrolla en 
España), le animan a adentrarse 
en el bosque para que busque a 
Ashley Graham, la hija del presi- 
dente de los EEUU. Es un buen 
momento para que nos familia- 
ricemos con los controles. 


LA CÁMARA SE SITÚA A 
NUESTRA ESPALDA y podemos 
seleccionar entre tres puntos de 
vista (superior, medio o hacia el 


suelo) para investigar. Cuando 
llega el momento de disparar, el 
botón R nos permite pasar a una 
perspectiva más cercana desde 
la que se ve perfectamente el 
puntero de nuestra mira láser. 

De pronto, una casa de madera 
aparece en el camino. Dentro 
nos espera nuestro primer ene- 
migo, un campesino que descan- 
sa frente a la chimenea y que se 
abalanza sobre nosotros en 
cuanto le mostramos la foto de 
Ashley. ¿Qué tal andáis de pun- 
tería? Porque este loco (y los de- 
más enemigos también) son más 
vulnerables en determinadas 
partes de su cuerpo. 








desde una nueva perspectiva la la espalda del protagonista] está 
más inclinado a la acción que a los puzzles. La realización es sencillamente genial. 





| | sufren daños diferentes 
según el lugar donde les disparamos. 





que hay repartidas por 
el bosque no son fáciles de descubrir. 








t podemos utilizar la mira láser que está incluida, de serie, en 
pistolas y escopetas. La perspectiva [presionando el botón R] es más cercana. 





nos permiten ver el 
pueblo desde un lugar más seguro. 
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| a los enemigos 
moviendo rápidamente el stick. 


Parece que el sendero del bosque sólo era un pequeño 
entrenamiento: el juego “de verdad” comienza cuando 
llegamos a un pueblo guardado por una pandilla de locos. 


CUANDO LEON LLEGA AL 
PUEBLO, tenemos la ocasión de 
utilizar uno de los objetos más 
atractivos de esta parte del jue- 
go: unos prismáticos. A través de 
los anteojos (que podemos utili- 
zar en cualquier momento) ob- 
servamos a una veintena de 
campesinos moviéndose alrede- 
dor de una hoguera. Y lo más 
sorprendente no es la profundi- 
dad de los escenarios, ni el estu- 
pendo nivel de detalle que mues- 
tran todos los personajes, sino 
su inteligencia. Si dejamos que 
nos descubran, podemos ver có- 
mo se avisan unos a otros (en es- 
pañol) empuñan armas y tratan 


de rodearnos. Por fortuna, la 
munición es abundante, así que 
será mejor que nos preparamos 
para disparar sin parar mientras 
nos abrimos paso hasta uno de 
los caserones . 


LAS PLANTAS CURATIVAS, 
también empiezan a aparecer en 
esta parte del juego, pero más 
sorprendentes son los cofres lle- 
nos de las antiguas pesetas (ya 
sabremos cómo gastarlas) que 
podemos ir cogiendo por el ca- 
mino. Además, si estamos aten- 
tos, podemos descubrir un mon- 
tón de detalles macabros que 
nos pondrán los pelos de punta. 
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Ha llegado el momento de pasarlo mal. Los 
enemigos rodean a Leon por todas partes y no 
parece que podamos contenerlos con la pistola. 





PARAPETADOS EN EL INTE- 
RIOR DE LA CASA descubrimos 
cómo funciona el sistema de ha- 
bilidades. Tanto para empujar 
un mueble y bloquear la puerta, 
como para echar abajo las esca- 
leras que nuestros enemigos han 
tendido hacia el tejado, basta 
con presionar el botón A en el lu- 
gar adecuado. Y menos mal que 
resulta tan sencillo, porque este 
es uno de los momentos más in- 
quietantes de este prólogo, con 
un montón de enemigos por to- 
dos lados ¡Incluso tratan de aca- 
bar con nosotros utilizando una 
sierra mecánica! Los sustos, los 





neo Y «e 


5 nos sirven de parapeto 
para cubrir pio y ventanas. 


emocionantes enfrentamientos y 
las sorpresas no han dejado de 
sucederse desde que comenza- 
mos ¡Os aseguramos que es uno 
de los juegos más intensos que 
hemos probado nunca! 


EL COMPORTAMIENTO DE 
LOS HABITANTES es uno de los 
aspectos que nos tiene más im- 
presionados. No sólo por cómo 
nos atacan sino también por la 
manera en que reaccionan ante 
las situaciones que suceden en 
su entorno. ¿Que a qué nos refe- 
rimos? Pues ya lo veréis cuando 
juguéis, listillos. 





de los enemigos, que 
atacan en grupo, es algo sorprendente. 








expresiones, son impresionantes. 





2 ú camara, Se pueden Usar en 
cualquier momento, e incluso podremos 


conseguir unos mas potentes. 





SU TRABAJO EN LA POLI no 
duró mucho, porque los zombis 
arrasaron la ciudad de Raccoon 
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Jodremos acopliarles nuevas mirillas 


Primer contacto con «Resident Evil 4» 


Leon ha sido capaz de librarse de la primera oleada de 
enemigos y ahora tiene que salir del pueblo cuanto antes, 
pero ¿qué sorpresas le esperan durante su huida? 


DESPUÉS DE UN INICIO 
ABRUMADOR seguimos avan- 
zando por estos siniestros luga- 
res, y nos percatamos de que que 
nos acompaña una inquietante 
música y unos efectos de sonido 
envolventes (en Dolby Prologic 
II) que seguro van a tener un 
gran protagonismo durante el 
juego. Lo primero es librarnos 
de un par de enemigos y recoger 
unas cuantas joyas (que nos van 
a servir para comerciar) y des- 
pués salimos a una senda que 
discurre por un valle. Parece 
tranquilo, pero será mejor que 
no nos confiemos demasiado. 


LA PESADILLA NO HA HE- 
CHO MAS QUE COMENZAR .En 
cuanto damos dos pasos, unos 








pueblerinos nos tienden una 
trampa. Esta es la primera se- 
cuencia de reflejos que nos en- 
contramos en el juego, y, como 
ocurría en «Shenmue» la mane- 
ra de salir del entuerto consiste 
en machacar el botón A y des- 
pués pulsar ciertas combinacio- 
nes en el momento adecuado. 
La secuencia es más espectacu- 
lar que difícil, y simplemente se 
encarga de reforzar la sensación 
de que estamos dentro de una 
película. Después toca meterse 
en una cueva llena de murciéla- 
gos capaz de ponerle los pelos de 
punta a cualquiera. De momento 
no tenemos linterna, así que lo 
mejor es echar a correr, con el 
botón B apretado, como en los 
«Resident» anteriores. 


y o de 


se resume en un vídeo realizado con el mistmo motor 
del juego. Todas las secuencias que hemos visto están hechas del mismo modo. 





| contrastan 
con casas laberínticas y cuevas oscuras 


42 HC 





es bastante 
para librarnos de algunos enemigos. 





debemos presionar el botón tan 


rápido como podamos y después agacharnos en el momento justo. 





es un buen 
modo para ganar tiempo en el rancho. 


son un misterio que 
resolveremos más adelante en el juego 


Como en todas las grandes aventuras, pronto conocemos 
a otros personajes secundarios que nos ayudarán a lo 
largo del juego. ¡Y además el primero es español! 


POR FIN TENEMOS UN RES- 
PIRO cuando visitamos una de 
las casas abandonadas que hay 
al otro lado del túnel. Después 
de unos momentos de tensión en 
los que vamos visitando, una por 
una, las habitaciones (sin tiem- 
pos de carga cada vez que abri- 
mos una puerta) llega el mo- 
mento de conocer a nuestro 
primer aliado. Se trata de Luis 
Serra, un ex-poli que estaba in- 
vestigando la zona hasta que ca- 
yó en manos de sus habitantes. 


POR DESGRACIA NO TENE- 
MOS MUCHO TIEMPO para 
conversar, porque alguien se 


acerca a nosotros con muy ma- 
las intenciones. Da igual que va- 
yamos armados hasta los dien- 
tes... al final Leon termina en el 
suelo con un horrible dolor de 
cabeza. ¿Será capaz de salir con 
vida de la situación? Por lo me- 
nos ahora no está solo y además 
Luis parece tener alguna pista 
sobre el paradero de Ashley. 
¡Maldición! Los villanos han 
vuelto y ... la pantalla se funde 
en negro después de asistir a una 
de las secuencias más impactan- 
tes del juego, pero tendréis que 
descubrir por vosotros mismos 
lo que ha ocurrido. ¡Os garanti- 
zamos que os va a sorprender! 








Ep 
y visitar el 


' Air "OyuKi Kob: 
Y 


E ! 
pro JOUCTOres i del 


cambiado el pis 


-+ ac amd 
estud '90 Ltapcom ae 





lena rms nar dr 
at Jo Darec NY O 


VWOGd Aún 


A l k S a 
ww => == $3 Mi 
1 f p 4 h ” | o) ax a 
> DA e omar. ¿ rl ho ¿o 
] S 
Ñ q 
Y, 
Í ] | 
| 
MEE IEEE cuan as | 
pa ttide as al. ju ego, nemos teni d 0] / 
cas ión de 3 char 13 F con sus creadores 


Osaka: 


ES hi e 
SU ACI mbién 


plomo Je tos 


el responsab le de q Je «RE4» haya 


Mea miento Cia CO por 


na pelicula de 
E PR O O E 
as!, detiende que ¡€ 





Después de los primeras escenas de acción, llega el 
momento de hacer un descanso para completar nuestro 
arsenal con la ayuda de un eficaz vendedor. 


esencia sigue siendo la misma. 


CUANDO LEON RECOBRA EL 
CONOCIMIENTO, se halla en 
medio de un cobertizo, sólo y sin 
tener muy claro lo que ha pasa- 
do. No es más que otro ejemplo 
de lo misterioso que resulta el 
argumento. Mientras que en los 
juegos anteriores teníamos muy 
claro de dónde habían salido los 
zombis, en «RE 4» todo es más 
oscuro. Pero las sorpresas no 
han hecho más que comenzar. 


AL SALIR DE LA CABAÑA nos 
cruzamos con un desconocido 
que nos ofrece armas y modifi- 
caciones. De este modo cada una 





) para evitar 


los prod enemigos tras un muro. 


de las pis- UN 


tolas y es- 

copetas se T 
pued es 
mejorar en 
varios aspectos: potencia, veloci- 
dad, capacidad, recarga... y así 
ir aumentando su nivel. Además 
podemos comprar objetos espe- 
ciales, como miras de francotira- 
dor y silenciadores. Por cierto, 
¿os habéis fijado en el arsenal 
disponible? Además de pistolas 
y cuchillos, tenemos ametralla- 
doras y hasta lanzacohetes... lo 
básico para darle su merecido a 
los monstruos que nos esperan. 





> ya aparecia en 


«Code: Veronica» pero no era tan útil, 









ataques ¿cómo podremos vencerle? 


| Z : e e NN 


ES UN ANTIGUO POLICÍA DE 
MADRID que viste de una forma 
un tanto extraña. Aunque 
pronto perdemos su pista, 
podéis apostar que volveremos 


a encontrarle. Pero aún no es de diseñar los en 
seguro que podamos controlarlo. 
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Mm Primer contacto con «Resident Evil 4» 


Un momento para pensar 





El inevitable 
cementerio 
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La traca final 


Un enemigo 
descomunal 
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Lo que nos queda por jugar 


LA 


AHADA WONG. 


ESTA ATRACTIVA MUJER estaba 
en la comisaría de «Resident 
Evil 2» buscando a su novio 
desaparecido, que trabajaba 
para Umbrella. Ahora tiene 

una nueva y peligrosa misión. 
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Para participar en este concurso sólo 
tienes que enviar un mensaje de 
texto al nu | . desde tu 
móvil poniendo la palabra 

seguida de un espacio y a 
continuación tus | i | 
(nombre, apellidos, dirección, código 
postal y localidad donde vives) 


"Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán 
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, 
S.A. Los listados de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no 
ganadoras de premios, serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo”. 


BASES DEL CONCURSO 
1. Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 
2. Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 
3. Los premios no serán canjeables por dinero. 
4. No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 
5. Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números de la revista Hobby Consolas. 
6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
Válido únicamente en territorio español. 
7. Fecha límite para entrar en sorteo: 26 de enero de 2005. 


2004 $ Entertainment, Inc. Todos los derechos reservados. Leisure Suit! »,-, Serra y el logo de Sierra son marcas registradas o steas de Se ra e Inc. entos Estocof 
de Vive? Universal Games son marcas de Vivendi Universal Games, Inc +.:” voltage y el logo de High Voltage Software son marcas ce »*qh.Valtaye Soltyw* 1 
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PÁGINA 


«MIDNIGHT CLUB 3» pretende revolucionar el género de la velocidad en PS2 y Xbox a partir del mes 
que viene gracias a sus cochazos y a la espectacularidad de sus carreras. ¿Os venís a probarlos? 
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«PROJECT SNOWBLIND» y 
DF TITS E PSOS AL) YyOS qué sin 
hna » 154 Ñ a 101 ] j mpal 


( , , ; ' 
en PS2 y Xbox ¡Ul ¡1 Í por quí 


EN ESTE NUMERO... 


Si creíais que después del aluvión de 
títulos que han aparecido estos meses iba 
a venir la calma estáis muy, pero muy 
equivocados. ¡Siguen llegando juegazos! 


í 


dy PlayStation 2 


Midnight Club 3 ...48 
The Punisher 52 
Project Snowblind .56 
Phantom Brave ...ó60 
Ace Combat5b ....64 
Rumble Roses ....70 
UEFA Champions L. 72 


NA 


Constantine 
Mercenarios 


dy Xbox 


Uno de los héroes más populares de 
Marvel Comics va a hacer su debut en 
PS2 y Xbox con una aventura cargada de 
acción que tiene una pinta estupenda 
¡Nosotros ya la hemos probado! 


«MARIO POWER TENNIS» Nos hemos 
echado unos divertidísimos partidos de 
tenis con el fontanero y sus colegas. 


Mechassault 2 
UEFA Champions L. 72 
Mercenarios 


Midnight Club 3 ...48 "Y GameCube 


The Punisher Mario Power Tennis 62 
Project Snowblind .56 UEFA Champions L. 72 


Oddworld 


HC 47 





- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


con coches modificados serán el plato fuerte de esta tercera entrega de «Midnight 
Club», un juego que contará con más de 60 coches seleccionados por la prestigiosa revista americana DUB, 


MUERTO 


LAS CARRERAS 

serán y emocionantes, 

y nos permitirán 
escoger nuestro itinerario. 


nd 


po 


pr 
PODREMOS TUNEAR 
todos los modelos 


utilizando piezas de 
MEE ll 


LAS 3 CIUDADES 

representarán 3 estilos 

de conducción y nos 
ofrecerán libertad total. 


EPT 








= Enero 
= Rockstar 
= Velocidad 
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¿Pensabais que los americanos sólo se manchaban de grasa al 
comer alitas de pollo? Pues en este juego nos demostrarán que la 
mecánica y las carreras de coches tampoco se les dan nada mal. 


M LA BIBLIA DE LOS TUNE- 
ROS AMERICANOS es una re- 
vista llamada DUB, donde se 
pueden ver los coches modifica- 
dos más espectaculares del mun- 
do. Raperos, actores y deportis- 
tas acuden a esta publicación 
para que les ayuden a diseñar 
sus “criaturitas” y, del mismo 
modo, los chicos de Rockstar 
han contado con su consejo para 
seleccionar los más de 60 coches 
reales y las infinitas piezas que 


aparecerán en el próximo «Mid- 
night Club 3 DUB Edition». Así, 
nuestro objetivo será doble: por 
una parte tendremos que “reto- 
car” los coches, tanto la parte 
mecánica como la carrocería, 
para hacerlos únicos; por otra, 
ser los más rápidos en unas tre- 
pidantes carreras urbanas que, 
como su propio nombre indica, 
se desarrollarán de noche. Por 
supuesto, estas carreras tendrán 
lugar al margen de la ley, lo que 


se traduce en que tendremos que 
evitar a los coches de la policía, 
mientras nos saltamos a la tore- 
ra el código de circulación. 


=% LOS ESCENARIOS DE ESTAS 
CARRERAS serán las calles de 
tres ciudades americanas vincu- 
ladas con el mundo del motor. 
Detroit, Atlanta y San Diego (el 
lugar donde nacieron las carre- 
ras urbanas). Los tres niveles es- 
tarán abiertos desde un prin- 


ADO 









La revista DUB... 


Sus creadores... 
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VAMOS A PODER 

' MODIFICAR NUESTRO 
COCHE CON MILLONES 

DE COMBINACIONES 


ESTE GRAN MONOVOLUMEN será 
uno de los coches más exclusivos que 
aparecerán en el juego. Por supuesto, 
podremos modificarlo con las piezas 
más caras del mercado. 


TAMBIEN HABRA MOTOS de dos tipos diferentes: máquinas de carreras de 
marcas tan conocidas como Aprilia y otras tipo custom, hechas a medida. 





PS2 - Xbox 


Midnight Club 3: DUB Edition 


Aunque «Need For Speed Underground 2» abrió la veda hace poco menos de un mes, y dentro de nada 
estaremos disfrutando de «Midnight Club 3», aún quedan unos cuantos lanzamientos de velocidad que 
van a animar el “cotarro” durante los primeros meses de 2005, Estos son nuestros favoritos: 


e 


e 3 


| La apuesta de | será un título exclusivo de Xbox 
Konami para mediados de 2005 será un simulador tan que combinará carreras en circuitos profesionales con 
realista que incluso notaremos la inercia de los coches. tuning, conducción urbana y una gran realización 





La AA 


cipio, y cada uno de ellos nos 
ofrecerá total libertad para con- 
ducir. Además, estas ciudades es- 
tarán realizadas con un nivel de 
detalle nunca visto, e incluirán 
todo tipo de atajos y saltos “épi- 
cos”. Al igual que las ciudades, 
los coches (y motos) que pode- 


Más de 500 coches de todas las Estos coches modificados competirán en todas mos pilotar también serán au- 
épocas, nuevos modos de juego, 50 circuitos reales las categorías imaginables iderrapes, sprint, equipos...) ARE . A 
hará las delicias de los fans de la velocidad en PS52 y llegarán a PS2 y Xbox durante el próximo verano ténticos símbolos. Desde el de 
portivo Saleen, al Hummer H2 o 


el Chevrolet Impala, cada uno de 








LOS EFECTOS GRÁFICOS, como chispas, reflejos y daños en tiempo 
real, dotarán al juego de un aspecto prácticamente inmejorable. 


ellos representará un estilo de 
conducción muy diferente. ¡In- 
cluso podremos pilotar motos le- 
gendarias tipo custom! 


"% LAS MODIFICACIONES ESTA- 
RÁN LICENCIADAS, incluyendo 
marcas como las llantas Davin 
Spinner, y para tunear nuestro 
coche tendremos a nuestra dis- 
posición millones de combina- 
ciones que afectarán a la manio- 





brabilidad de las máquinas. Por 
supuesto, una vez que tengamos 
el “buga” a punto, nada mejor 
que saltar al modo online y que- 
mar ruedas frente a otros siete 
conductores. Las posibilidades 
del modo carrera y el multijuga- 
dor se completarán con paseos, 
persecuciones, derrapajes, trave- 
sías contra el tráfico... 

En lo que respecta al apartado 
técnico, el juego ofrecerá un des- 


Mi HABRA MAS DE 60 
COCHES DISPONIBLES 
PARA CORRER CONTRA 
LA MAQUINA O EN UN 


GENIAL MODO ONLINE 
PARA 3 JUGADORES MH 


LAS 3 CIUDADES DISPONIBLES se podrán recorrer con plena 
libertad. Así escogeremos el camino que más nos convenga. 


PARA MODIFICAR 1 


pliegue de efectos sin preceden- 
tes, en el que destacarán los re- 
flejos, los daños de la carrocería 
en tiempo real y una sensación 
de velocidad muy trabajada. Los 
modelos de los coches, con 5 
perspectivas diferentes, también 
prometen ser de los de quitarse 
el sombrero, e incluso podremos 
disfrutar del movimiento del pe- 
lo y de la ropa cuando vayamos a 
lomos de una moto. En resumi- 


US COCHE 


bastará con acudir a un taller y 


seleccionar las piezas desde un menú. No habrá nada más sencillo. 


das cuentas, que «Midnight Club 
3 DUB» promete hacer las deli- 
cias de cualquier buen aficiona- 
do al mundo del tuning o de la 
velocidad en general . 


Echamos de menos más coches 
europeos, e incluso alguna 
ciudad del viejo continente, 
pero el resto de sus apartados 
son de lo más prometedor. 











Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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ES MAIN RROIl A 
L 5 : 
será un torrente 

de acción: disparos, 


peleas, persecuciones... 


LA ESTETICA será 

clavadita a la que 

disfrutamos en los 
cómics de este superhéroe. 
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LASil ESCÍ NAS 
UERTES” estarán 
muy presentes. Será 
n juego sólo para adultos. 
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| PEI : El Castigador tendrá que hacer lo que mejor sabe: 
quidar a todos. los criminales que pille empleando todos los medios a su alcance, algunos muy bestias. 


= Febrero 
= Activision 
E Acció 


PUNISHER 


De ahora en adelante los criminales más peligrosos de la ciudad 
se lo piensan antes de cometer sus fechorias, porque viene un 
héroe dispuesto a castigarles, y no sin cenar precisamente... 


Ml EL HÉROE MÁS DURO DE LA 
CASA MARVEL probablemente 
sea The Punisher, también cono- 
cido en nuestro país como “El 
Castigador”. Como muchos ya 
sabréis, desde que unos asesinos 
acabaron con su familia este per- 
sonaje se dedica a limpiar las ca- 
lles de todo tipo de criminales 
utilizando unos medios bastante 
“contundentes”, y eso es justo lo 
que tendrá que hacer en esta fre- 
nética aventura de acción. 

El desarrollo del juego nos invi- 
tará a recorrer 12 localizaciones, 
que estarán divididas a su vez en 
unos 70 niveles. Usando una vis- 
ta en 3? persona tendremos que 
avanzar liquidando a toda clase 


de energúmenos que se nos pon- 
drán por delante, v para ello con- 
taremos con un arsenal impre- 
sionante. ¿Ejemplos? Tan pronto 
podremos utilizar una recortada 
para demostrarle nuestra punte- 
ría a los enemigos como, más 
tarde, recoger un par de pistolas 
para acertar a varios criminales 
a la vez. Y es que nuestro prota- 
gonista será capaz de manejar 
dos armas al mismo tiempo. 


DIFERENTES PERSONAJES 
SECUNDARIOS nos echarán una 
mano a lo largo de toda la aven- 
tura. Y no estamos hablando de 
uno que pasaba por allí por ca- 
sualidad, sino de otros héroes 


bien conocidos por todos noso- 
tros. Mirad, por el camino nos 
toparemos con Iron Man, Nick 
Furia, DareDevil y unos cuantos 
personajes más de la Marvel. Sin 
embargo, no todos los “famosos” 
con los que nos crucemos serán 
igual de amables con nosotros, 
porque también tendremos que 
vérnoslas con otros tipos menos 
amistosos, como Bullseye o 
Kingpin, e incluso algunos de 
ellos harán también las veces de 
jefes finales. De hecho, aunque el 
número aún no está confirmado 
del todo, serán unas cuatro o 
cinco las veces en las que tendre- 
mos que enfrentarnos cara a ca- 
ra con este tipo de rivales. Por 
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EL CASTIGADOR 
PROTAGONIZARA UN 
JUEGO REBOSANTE 
DE ACCION ADULTA 


ACCIONES Y MOVIMIENTC ¡E PODREMOS REALIZAR serán muy variados. Uno de los más útiles será éste que 


veis: pillar aun tia por la  espalde y emplearlo como escudo humano. ¡Pero habrá muchísimos más! 







El argumento... 





La historia del juego ha sido 
escrita por los populares 
ele Garth Ennis y Jimmy 
almiotti, los mismos que 

firman los cómics originales de 
The Punisher. Seguro que los 
fans del personaje agradecen 
este detallazo de Activision. 















En 1993 Capcom 
4 A LT 
: "4 4 que causó furor 
en los salones 
A MS 
rn protagonistas 
eran lhe 
Punisher y su 
A A 
y se trataba de un 
beat em up de corte 
similar al clásico 
«Final Fight», 
también de Capcom. 








Un 
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ESTE PERSONAJE DE LA 
MARVEL lucha contra los 
criminales en busca de 
venganza, pues su familia 
fue asesinada por gente 
de la misma calaña. 
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Los juegos protagonizados por superhéroes siempre han gozado de bastante éxito entre las compañías y los 
jugones. En esta generación de consolas la verdad es que ya hemos probado una buena cantidad de ellos, 
y además la mayoría de estos títulos muestra una calidad más que aceptable. Estos son nuestros favoritos: 


E 
* 


E 


puede que sea el mejor juego protagonizado por recibió ad buenas críticas gracias a su absorbente 


superhéroe alguno de esta generación. Su mezcla desarrollo Imuy parecido al clásico «Baldur”s Gate») 
de acción y aventura nos pareció muy atractiva. y a la posibilidad de controlar a varios personajes. 


suerte, las acciones que po- 
dremos realizar serán muy va- 
riadas y seremos capaces de sal- 
tar, Capturar enemigos y 
utilizarlos como escudos huma- 
nos, interrogar a los criminales 
en busca de información... Pero 
la especialidad de The Punisher 


fue un beat 'em up está considerado será “despachar” a los delincuen- 


protagonizado por La Masa que aunque no resultó como uno de los mejores juegos de lucha en 2D de esta tes de las más diversas formas 
tan brillante como los anteriores, sí que consiguió generación. El número de personajes seleccionables es pci + ' 
encandilar a sus miles de incondicionales. altísimo y los combates son dinámicos y espectaculares. Su repertorio incluirá unas 100, 


a cada cual más bestia, de forma 
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que, por ejemplo, podremos lan- 
zar a nuestros rivales a una tri- 
turadora o contra las hélices de 
un helicóptero en marcha, dejar- 
les caer al vacío desde una venta- 
na o sumergirles en el agua para 
que las pirañas se den un festín. 
Eso sí, para hacer estas “linde- 
zas” primero tendremos que en- 
contrar unos puntos determina- 
dos que estarán marcados en los 
escenarios con el famoso icono 


“IS TA podrá emplear una gran variedad de armas para 
Uquidar a sus enemigos, desde recortadas a cuchillos o lanzacohetes. 


de The Punisher. Después de sa- 
ber esto no hace falta que os avi- 
semos que el juego estará orien- 
tado al público adulto, pues 
durante la aventura podremos 
contemplar escenas bastante vio- 
lentas y mucha, mucha sangre. 


EL ESTILO Y EL AMBIENTE 
DE LOS CÓMICS estará muy 
bien reflejado en el juego, y tan- 
to los escenarios como todos los 


MW EN LA AVENTUBA 
NOS ESPERAN MAS 

DE 70 NIVELES EN LOS 
QUE NO PARAREMOS 
DE DISPARAR Y PELEAR 
CONTRA CRIMINALES ME 


LA FACTURA TECHICA del título será brillante. Los decorados 
estarán bien ambientados y los personajes serán muy detallados. 


personajes respetarán a tope la 
estética oscura y adulta propia 
del universo de la Marvel. Ade- 
más, no tendrá nada que ver con 
la reciente y discutible película. 
Las numerosas animaciones de 
los personajes también brillarán 
por su calidad, pues serán real- 
mente suaves y realistas. Tanto, 
que algunas veces (sobre todo en 
las escenas más “duras”) llega- 
rán a ponernos la piel de gallina. 


EL MIVEL DE VIOLENCIA será alto, sobre todo cuando se trate de 
acabar con nuestros enemigos. ¡Los métodos serán así de bestias! 


Todas estas cualidades, más al- 
guna que otra sorpresa que ya os 
desvelaremos en el análisis, ha- 
cen que tengamos grandes espe- 
ranzas puestas en este título. 


El juego rebosará acción y el 
omete ser del tod: 
- , hay es p 





EL DESARROLLO será 

muy variado y habrá 

que realizar montones 
de misiones distintas. 


LA ATMOSFERA 

futurista estará muy 

bien plasmada gracias 
a un gran apartado gráfico. 
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EL MODO ONLINE 
para 16 jugadores 


ofrecerá diversión a 
raudales y piques continuos. 
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El Crystal Dynamics 


El Shoot'em up 


en este shoot“em up subjetivo, que apunta muy alto gracias a 
virtudes como su gran apartado gráfico y lo variado de su desarrollo. ¡No le perdáis la pista! 





Parece que en el año 2065 la humanidad se enfrentará más 
o menos a los mismas amenazas que hoy en día. Y aunque la 
tecnología avanzará, lo fundamental será tener buena punteria. 


l EN UN FUTURO DOMINADO 
POR LA TECNOLOGÍA, un gru- 
po de hombres muy peligrosos 
(aunque poco originales, la ver- 
dad) piensa utilizar un arma de- 
vastadora contra la humanidad. 
Frente a ellos, dispuesto a dete- 
nerles antes de que lleven a cabo 
sus planes, un equipo de solda- 
dos de élite encabezado por Nat- 
han Frost. Este será el punto de 
partida de «Project Snowblind», 
un prometedor juego de disparos 


en primera persona que ya nos 
dejó muy buenas sensaciones 
tras probarlo el pasado mes de 
mayo en el E3 de Los Ángeles. 


"LOS TIROTEOS ACAPARA- 
RÁN EL DESARROLLO, que es- 
tará lleno de enfrentamientos 
necesarios para ir cumpliendo 
una serie de variadas misiones, 
como proteger bases aliadas 
bien custodiadas, limpiar de ene- 
migos determinadas zonas, en- 


contrar a ciertos personajes, etc. 
En nuestro avance visitaremos 
un buen número de localizacio- 
nes de todo el mundo, desde 
Hong Kong a Berlín, y para 
cumplir las misiones contare- 
mos con la ayuda de aliados con- 
trolados por la consola que lu- 
charán a nuestro lado y que nos 
facilitarán mucho las cosas. 

El armamento que tendremos a 
nuestra disposición para acabar 
con los enemigos será impre- 


¡ESTE ATRACTIVO 

a 10J09 1 =1:%S ETIVO 

CONTARA CON UNA 
RAN AMBIENTACIC 
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EL PROTAGONISTA será un 
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as 
3 soldado experto mejorado 
por obra y gracia de la 
ciencia y de la tecnología. 
Gracias a ello podrá realizar 
acciones increíbles. 


ELARMAMENTO QUE PODREMOS EMPLEAR a lo largo de los niveles será espectacular. Ametralladoras, 
lanzacohetes, rayos que atraviesan paredes y otros “trastos” estarán a nuestra disposición. 





ETA 


Project Snowblind 


Con la competencia que existe últimamente en el género de los shoot em up subjetivos, parece que los que 
cuenten con mejor ambientación serán los que se lleven el gato al agua. En este recuadro hemos reunido 
cuatro shooters que precisamente darán mucho que hablar por tratar con especial mimo ese apartado 


YY 


nos trasladará a so 
una versión del salvaje Oeste muy cambiada, donde los desarrollará en distintas epocas de ta historia, por to que 
vaqueros han sido sustituidos por zombis y otros bichos tendremos que viajar por el tiempo constantemente 


sionante. Nathan podrá usar 

desde armas clásicas como rifles 

de asalto, lanzacohetes, pistolas, 

granadas o ametralladoras de 

posición a otras más avanzadas 

tecnológicamente, como fusiles 

que lanzarán bolas de energía en 

vez de balas o (quizá la más im- 

estará presionante de todas) un apara- 
A A A to que disparará rayos capaces 
de alcanzar a los objetivos atra- 


vesando las paredes. ¡Alucinan- 
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te! Y no sólo eso: nuestro hom- 
bre será un soldado mejorado ar- 
tificialmente gracias a la tecno- 
lógica más puntera, y eso le 
permitirá realizar algunas accio- 
nes increíbles, como hacerse 
prácticamente invisible (al estilo 
“Depredador”) o utilizar escudos 
para protegerse de los ataques de 
sus rivales. Y os aseguramos que 
necesitará emplear estas habili- 
dades, porque sus adversarios 





t0EÉl ' luchará a nuestro lado para ayudarnos a liquidar a 
los terroristas. Y os garantizamos que su ayuda será fundamental. 


tendrán una inteligencia artifi- 
cial impresionante y serán capa- 
ces de protegerse detrás de ele- 
mentos de los decorados, huir en 
busca de refuerzos o correr co- 
mo posesos para darnos caza. 


» EL ESPECTACULAR ACABA- 
DO VISUAL será otra de las gran- 
des virtudes del juego. La poten- 
cia de su motor gráfico nos 
permitirá recorrer unos escena- 


Mi EL DESARROLLO 
SERA MUY VARIADO 
Y PARTICIPAREMOS 


LOS ENEMIC 


EN UN APASIONANTE 
MODO ONLINE PARA 
¡6 JUGADORES MH 
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> tendrán una inteligencia artificial alucinante. Serán 


capaces de Ecass, protegerse de nuestros disparos, pedir ayuda... 





0S EFECTOS ESPECIAL 


rios sólidos, con un nivel de de- 


talle altísimo y, sobre todo, muy. 


bien ambientados (algunos re- 
cordarán notablemente al peli- 
culón “Blade Runner”), y a ellos 
se unirá un modelado de los per- 
sonajes trabajado a fondo. 

La guinda la pondrá el modo 
online, que permitirá a 16 juga- 
dores dar rienda suelta a su 
adrenalina en un buen número 
de opciones de juego distintas, 


910 





» nos alegrarán la vista constantemente 
durente las batallas. Los a de luz estarán muy conseguidos. 


como Deathmatch o Capturar la 
Bandera. «Project Snowblind» se 
ha revelado como una grata sor- 
presa, que esperamos que se 
confirme del todo cuando lo 
analicemos en profundidad. 


Este shoot“em up nos ha 
sorprendido por su desarrollo, 
su fantástica ambientación 


«y su brillante apartado gráfico. 

















ASH % luchando contra monstruos terribles. Ahora es un espíritu guardián que 
vela por Marona, y juntos vivirán una increíble aventura en este juego de rol estratégico. 





ADA FA MÍ O tendrá poderes 
según su espe daliad, como Magia Negra. 
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aventura, humor y tragedia. 





PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


E > 
Y 30 
Ki: 150 


TA 
" a43dr 


ABRA 'H en el que 
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Y MARONA será el punto de partida de su historia. Aquí 
escogeremos las misiones y podremos crear nuevos aliados fantasmales. 
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PHANTOM BRAVE 


Cuando vuestra hermanita os diga que tiene un “amigo invisible” 
no le toméis el pelo: ¡a lo mejor es el fantasma de un guerrero! 


MN EL ROL ESTRATÉGICO CAU- 
SA FUROR EN JAPÓN y EEUU, 
donde vive una segunda juven- 
tud, y ahora nos llega el turno 
(je,je) a nosotros con «Phantom 
Brave». Esta aventura narrará la 
historia de dos mercenarios, la 
joven Marona y su amigo Ash, 
quien es en realidad un fantasma 
que vela por la chiquilla. Pero es- 
ta joven heroína no estará inde- 
fensa: podrá invocar a otros es- 
pectros para formar un grupo de 
guerreros, con los que deberá su- 
perar cientos de misiones y com- 


bates. Todo mientras nos aden- 
tramos en el apasionante argu- 
mento, que descubrirá el miste- 
rio de los poderes de Marona. 


"Y LA ORIGINALIDAD EN LOS 
COMBATES hará las delicias de 
los mejores estrategas. Afronta- 
remos batallas por turnos, con el 
habitual uso de armas, hechizos, 
equipamiento y mejora gradual 
de atributos. Pero la novedad se- 
rá que, gracias a Marona, creare- 
mos a nuestros aliados: esta cha- 
vala será capaz de invocar 


fantasmas y hacer que se mani- 
fiesten en objetos del escenario: 
piedras, árboles, armas, etc. Las 
combinaciones serán ilimitadas, 
al igual que la cantidad de pode- 
res que obtendremos, para unos 
enfrentamientos que supondrán 
todo un desafío “rolero”. 
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LOS PARTIDOS DE TENIS que nos propondrá el juego no tienen que ver con el realismo, 
sino con la diversión que aportan los personajes de Nintendo, los ítems, las trampas... 


UPS 


Febrero 
DAME E 


Nintendo 
Deportivo 


í darán 
la nota más divertida 


del juego, con sus golpes 
mágicos, sus voces y todo 
el carisma de Nintendo. 


hará 
2 que coger el mando y 
pasárnoslo en grande 


al instante sea cosa de dos 
minutos. ¡Aquí no va a 
tener cabida la seriedad! 


MMARIO Y SUS COLEGAS 
VUELVEN A LAS PISTAS más 
alocadas del tenis cuatro años 
después de su debut en N64, y lo 
celebrarán potenciando la diver- 
sión, mejorando los apartados 
técnicos y aportando ideas nue- 
vas para que todo usuario, sea 
fan del tenis, de Mario o de am- 
bos, se lo pase en grande. 

Para empezar, Nintendo va a 
reunir un plantel de 12 persona- 
jes (con algunas sorpresas ocul- 
tas), entre los que estarán Mario, 
Luigi, Peach, Donkey, Bowser y 
otros, todos con sus propias ca- 
racterísticas. Y no sólo eso, pues 
cada uno aportará su propia 


3 alargarán la vida con 
IEEE MENNES 


y también muy divertidas. 
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MARIO 
POWER TENNIS 


Si Ferrero y compañía tuvieran los mismos trucos que Mario para 
jugar a este deporte... ¡ganar la Copa Davis sería coser y cantar! 


cancha, con diferentes terrenos y 
su propios ítems, trampas ocul- 
tas, personajillos que nos moles- 
tan o cambian la dirección de la 
bola... ¡una locura de partidos! 


YH$LOS MODOS DE JUEGO 
SERÁN MUY VARIADOS, ya que 
podremos participar en campeo- 
natos de varios tipos (en los que 
se desbloquearán personajes, 
canchas, nuevos torneos, etc.), 
así como en partidos de exhibi- 
ción (con opción multijugador) y 
en una modalidad con todo tipo 
de imaginativos minijuegos que 
promete ser la bomba. Por su- 
puesto, el control será muy arca- 
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de, y hasta podremos jugar con 
un solo botón si queremos, aun- 
que también habrá pequeños 
combos para los golpes más “so- 
fisticados”: globos, smashes, de- 
jadas, golpes mágicos, etc. 

Conociendo la habilidad de 
Nintendo para crear juegos tan 
sencillos como increíblemente 
adictivos, seguro que «Mario Po- 
wer Tennis» inunda de diversión 
el comienzo del nuevo año. 


PRIMERA IMPRESION 


Preparaos para dedicar otro 
monumento a la diversión, en 

| que los partidos multijugador 
puede tar una locut 
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ELAPARTADO TECMUCO DEL JUEGO será tan colorista como Nintendo nos tiene LADA LAN CAA tendrá sus propias características, que podrán ir desde animales 
que estorban o suelos que se mueven, hasta chorros de agua o trampas de barro. 


acostumbrados, pero además habrá un buen número de efectos gráficos de luz. 





LOS DISTINTOS TORNEOS nos permitirán desbloquear 
más personajes, canchas o campeonatos distintos. 


LAS PARTIDAS MULTIJUGADOR permitirán a varios 


LOS COMBOS que hagáis con los botones del mando 
usuarios echarse unos “piques” antológicos a dobles. 


activarán un par de golpes especiales por personaje. 
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NAZI 


7 serán muy variadas 
y habrá que destruir 
lo defender) objetivos 
por tierra, mar y arre. 


2 tendrán una excelente 
calidad. Atención a 
detalles como el modelado 


de los aviones o los efectos 
de calor y explosiones. 


' 
3 nos irá relatando por 
medio de secuencias 
un conflicto bélico de 
lo más interesante. 
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REALIZAR MISIONES super-arriesgadas y variadas a bordo de un potente caza de 
combate será lo que nos propondrá esta nueva entrega de la saga «Ace combat». 
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ACE COMBAT 5: 
JEFE DE ESCUADRÓN 





¿Dices que tu nuevo coche pilla 240 Km/h? Pues vaya cosa, 
mi F-16 supera la velocidad del sonido... ¡y sin pasar de segunda! 


MHAN PASADO NUEVE AÑOS 
DESDE EL DESPEGUE del «Ace 
Combat» original en PSone, el 
primero de una saga de simula- 
dores aéreos repletos de acción 
que se ha convertido en todo un 
clásico por méritos propios. ¡Y 
dentro de un mes podremos dis- 
frutar ya de su quinta entrega! 
La mecánica de «Jefe de escua- 
drón» se apoyará en las mismas 
premisas que sus antecesores y 
nos propondrá ponernos a los 
mandos de algunos de los mejo- 
res cazas del mundo, con los que 
deberemos superar misiones que 
echarían para atrás al piloto más 
osado, como defender una base 
de un ataque enemigo o escoltar 


a un portaaviones aliado. Ade- 
más, el desarrollo de las misio- 
nes se verá aderezado con un 
apasionante modo historia en el 
que los acontecimientos se irán 
narrando por medio de secuen- 
cias y conversaciones por radio 
mientras jugamos, lo que le aña- 
dirá más profundidad y emoción 
a todos los combates aéreos. 


LOS GRÁFICOS PROMETEN 
SER ESPECTACULARES, sobre 
todo en lo referente a la recrea- 
ción de los aviones, que serán ré- 
plicas exactas de los cazas más 
alucinantes y se moverán a velo- 
cidades de vértigo por unos esce- 
narios repletos de detalles. Pero 


para que nadie se asuste ante el 
“marrón” que supone pilotar un 
bicho de estos, podremos elegir 
dos tipos de control: uno para ex- 
pertos, con total movilidad, pero 
complicado de aprender, y otro 
para novatos, más sencillo, con el 
que podremos hacer virguerías 
desde el principio. Así que ya po- 
déis hacer las maletas: ¡vuestro 
vuelo está a punto de salir! 


PRIMERA IMPRESIÓN 


La jugabilidad que caracteriza 


a la saga, unida a unos graficos 
impresionantes, pueden 
convertirlo en el mejor «Ace 
combat», pero... ¿se echarán 


F . 
an falta mas novedades? 


Realidad o ficción... 


14] 
Aunque todos los lugares donde 
se desarrollará la acción serán 
ficticios, los aviones estarán 
basados en modelos que existen 
en la actualidad, como el F-14 
o el Mig-31. ¡Serán clavados! 


Un viejo conocido... 


Tras este aparecerían dos 
entregas más en PSone y otra 
en PS?, que fue la primera en 
adoptar en Europa el nombre 
original de la saga: «Ace 
Combat». Por último, además 
de esta quinta parte, el próximo 
año saldrá una versión en GBA 


CT 


Mi LOS AVIONES MAS 

MODERNOS DEL MUNDO 
SERAN PROTAGONISTAS 
EN ESTE ESPECTACULAR 
SIMULADOR DE VUELO KE 


eS 
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“UNES estarán reproducidos con todo lujo de detalle y su modelado será A RADIO será nuestro principal medio de comunicación con la base de control. 
excelente: A poco que os mole este mundillo, los reconoceréis enseguida. A través de ella nos encargarán nuevos objetivos y nos formularán preguntas. 
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EN LA LADBISA, con la vista interior, podremos mirar LOS E U5 serán objetivos peligrosos de alcanzar, US MISILES irán guiados por radar, pero aun así no 
lateralmente y hacia arriba para localizar enemigos. ya a nos Eoluado a volar muy cerca del agua. será nada fácil acertar a los objetivos enemigos. 
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Xbox 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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protagonizará un juego con una ambientación 


similar a las pelis del Oeste, pero con los toques originales del mundo de Oddworld. 


ay 
DÁ 


STRANGER, EL 
PROTAGONISTA. Es un 
tipo misterioso y duro, 
que va a convertirse en el 
eje central de la aventura. 


EL ENTORNO: 

cumpliremos las 

misiones en una 
especie de Western 
fantástico de lo más vivo. 


EL SISTEMA DE 

JUEGO: no todo se 

basará en disparar. 
Hablar con la gente, saltar 
e investigar un poquito 
también será importante. 
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Electronic Arts 





Y Acción/Aventura 


Un mundo habitado por bichos raros, un cazarrecompensas 
que utiliza armas “vivientes”... ¡Chicos, bienvenidos a Oddworld! 


MNODDWORLD ES UN MUNDO 
EXTRAÑO en el que suceden 
toda clase de aventuras. Allí se 
desarrollaban unos juegos de es- 
trategia protagonizados por un 
simpático ser llamado Abe, pero 
esta nueva entrega nos pondrá 
en el papel de Stranger, un ca- 
zarrecompensas con un pasado 
oscuro que se moverá en un en- 
torno parecido al de las pelis del 
Oeste, con praderas, puebluchos 
y un montón de forajidos. 
Nuestra misión será precisa- 
mente atrapar a estos últimos, 
así que primero aceptaremos en 
una tienda la misión de buscar- 
los y luego nos dirigiremos a su 


guarida para pillarlos. Podremos 
optar por liquidar a los enemigos 
(golpeándolos, usando nuestras 
armas o las trampas del escena- 
rio) o atontarlos y capturarlos 
para devolverlos a la tienda que 
nos lo pidió. Y la elección es im- 
portante, porque si los cogemos 
con vida ganaremos más dinero 
que si los capturamos muertos. 


EL JUEGO VA A TENER MU- 
CHA ACCIÓN, aderezada con 
momentos de puzzles y platafor- 
mas. En cualquier caso, no fal- 
tará el humor típico de la saga. 
¿Un ejemplo? ¡Las armas estarán 
vivas! Serán luciérnagas, escara- 


bajos y hasta una especie de “mi- 
nas-pulga” que harán corretear 
a los enemigos. Además, para 
capturarlos usaremos una espe- 
cie de aspiradora. ¡Qué cosa más 
surrealista! Por si fuera poco, 
podremos hablar con montones 
de personajes, adquirir nuevas 
armas y disfrutar de un apartado 
gráfico muy cuidado. ¡Preparaos 
para desenfundar, pistoleros! 
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No dio tiempo a hacerla... 


Originalmente, el juego iba a salir 
también en PS2. Sin embargo, el 
proyecto arrancó más tarde que 
en Xbox y, debido a que llevaba 
tanto retraso, se ha decidió 
EME ME Tr 


Un mundo muy antiguo... 









La serie «Oddworld» comenzó su 
andadura en PSone con «Abe 's 
Oddysee», que en su momento 
fue revolucionario. Le siguieron 
«Abe "s Exodus» (PSone) y 
«Munch s Oddyssee» para Xbox. 
Originalmente, «Oddworid» ¡ba a 
ser una saga de cinco capitulos. 
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W UN EXTRANO CAZADOR 
DE RECOMPENSAS USARA 
SUS LOCAS ARMAS PARA 
PILLAR A LOS FORAJIDOS 
QUE HABITAN ODDWORLD KK 
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PODREMOS ENTRAR EN EDIFICIOS para adquirir nuevos objetos o aceptar LA IS IA SUBJETIVA estará siempre disponible y nos permitirá usar las alocadas 
misiones. Tanto dentro como fuera de ellos podremos hablar con mucha gente. armas mientras andamos. Para activarla bastará con presionar un gatillo. 
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LAS ESCENAS ESPECIALES estarán hechas con 45 ESLEMARIOS estarán plagados de detalles. Será NUESTRAS PRESAS serán tipos indeseables: Muy 
gráficos pre-renderizados y tendrán mucha calidad. útil conocerlos para saber evitar a los pesados rivales. duros de pelar y además estarán muy bien escondidos. 
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EL TANQUE estará disponible cuando nos tengamos que desplazar con 
rapidez por los escenarios. ¡Y es que no sólo de “mechas” vive el hombre! 





LAS BATALLAS DE MECHAS” serán de nuevo el gran aliciente de este shooter en tercera 
persona, que incorporará un modo online en el que podremos conquistar toda la galaxia. 





LOS PROPULSORES permitirán sobrevolar 
los escenarios durante unos breves instantes. 


EL HACKEO será una de las novedades. 
Así quedarán estos colosos tras sufrir uno. 





Febrero mM Microsoft m Acción 


í además de los robots, 
controlaremos también a 
los pilotos que los manejan. 
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2 permitirá combatir por 
Internet para ser los 
NA EME 
galaxia virtual en Xbox Live. 









MECHASSAULT 2: 
ONE WOLF 


Si aún no sabéis lo que es realmente un arma de destrucción 
masiva, esperad a ver de lo que son capaces estos “mechas” 


LOS ROBOTS MÁS PODERO- 
SOS DEL MUNDO están a punto 
de regresar con una nueva entre- 
ga del shooter en tercera persona 
que disfrutamos hace un par de 
años. La historia nos situará en 
un futuro belicista en el que las 
guerras no las decidirán los tan- 
ques ni los aviones de combate, 
sino unos enormes “mechas” 
equipados con las armas más po- 
tentes. Subidos a ellos, nuestro 


objetivo será defender o atacar 
distintas zonas del mapeado 
mientras combatimos frente a 
los robots rivales. Una de las no- 
vedades será el hackeo de estos 
“mech” para pasar de uno a otro. 


HABRÁ UN ATRACTIVO MO- 
DO ONLINE que nos permitirá 
crear un clan con nuestros cole- 
gas para lanzarnos a la conquista 
del universo a través de Internet. 


Así, combatiremos para invadir 
nuevos planetas... o para de- 
fender los que ya hayamos ocu- 
pado. Más os vale ir engrasando 
las tuercas de vuestros “mechas”, 
porque si no seréis derrotados 
por otras bestias de acero. 


PRIMERA IMPRESION 
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LucasArts y el logotipo de LucasArts son marcas comerciales registradas de Lucasfilia: Ltd. Pandemic y el logotipo de Pandemic son marcas comerciales registradas y/o marcas registradas de Pandemic Studios, LLC en los 
Estados Unidos y/u otros países, respectivamente. €) 2004 LucasArts Entertainment Company Ltd. y Pandemic Studios, LLC 2 TM como se indica. Todos los derechos reservados. 
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= Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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“calienta” motores en un juego donde las luchadoras y sus 
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“originales” llaves centrarán gran parte de la atención. ¿Dónde estáis mirando? 


LAS LUCHADORAS, 

hasta un total de veinte, 

contarán con un amplio 
surtido de llaves y golpes 
personales. ¡Sus físicos no 
serán aptos para cardiacos! 


LAS LLAVES que 

realicemos ante el 

rival determinarán las 
victorias. Si la cuenta atrás 
llega a 3, final del combate. 
Y no será nada fácil... 


EL BARRO, porque 

mancharse jamás será 

tan divertido. Un modo 
muy curioso... ¡y picante! 
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El Konami 
E Lucha 









Sabíamos que el barro era bueno para la piel, pero de ahí a que 
estas luchadoras disfruten peleándose en él nos parece excesivo. 


NM EL WRESTLING ES UN GÉ- 
NERO DE LA LUCHA que se ca- 
racteriza por sus llaves inverosí- 
miles y sus luchadores horteras 
e “hiper-cachas”, pero esto últi- 
mo va a cambiar a partir del pró- 
ximo mes, cuando 20 protago- 
nistas femeninas (a cada cual 
más explosiva) protagonicen la 
primera incursión de Konami en 
este fascinante, ejem, “deporte.” 

Estas luchadoras podrán ejecu- 
tar una amplia gama de llaves y 
técnicas de agarre durante los 
combates, movimientos que rea- 
lizarán con una sensualidad que 
para qué os vamos a contar. De 


hecho, «Rumble Roses» incorpo- 
rará un curioso modo de juego 
(complementario a los típicos 
Historia y Multijugador) llama- 
do Espectador, donde simple- 
mente manejaremos la cámara 
mientras asistimos a un comba- 
te de exhibición. ¡Qué bárbaro! 


LAS PELEAS EN UN RING 
LLENO DE BARRO serán otro de 
los grandes alicientes, pues las 
luchadoras se mancharán gra- 
dualmente hasta el punto que 
muchas veces nos costará distin- 
guir su piel de los bikinis. Ade- 
más, los modelados y las anima- 


ciones de las protagonistas pro- 
meten ser súper suaves, realistas 
y “picantes”. Y si aún así logra- 
mos concentrarnos lo necesario 
para combatir, veremos como 
hay varias maneras de ganar los 
combates: bien agotando la fuer- 
za del rival o bien inmovilizán- 
dolo 3 segundos. Así que ya sa- 
béis, con el frío invierno llegarán 
los combates más calentitos. 


| as tucnadoras nos nan de 300 
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LA SENSUALIDAD DE LAS 
EXPLOSIVAS LUCHADORAS 
Y SU VARIEDAD DE LLAVES 
SERAN LOS RECLAMOS DE 
ESTE ORIGINAL JUEGO 
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en multitud de ocasiones. Su sencilla ofrecerán los momentos mas sensuales y provocativos de 
ejecución, junto a la espectacularidad de cada una de ellas, será todo un puntazo. todo el juego. ¡Llegará un momento en que apenas distinguiremos los bikinis! 
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nos tocará en ocasiones “agarrar” y sus animaciones serán de lo mas estarán permitidas sin 
a nuestra rival. Y es que en el wrestling todo vale. realistas que se ha visto en los juegos de lucha. restricción de tiempo. ¡No huyáis cobardes! 
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DISPUTAR LA CHAMPIONS LEAGUE será el reclamo principal de este nuevo simulador 
de fútbol, que promete superar las prestaciones que ofreció el fenomenal «FIFA 2005». 


as 
DÁ 


de la 

Champions League 
estará exprimida 

al máximo y podremos 

disfrutar a tope de este 
gran torneo europeo. 


serán muy variados 

y NUMEerosos, y nos 
mantendrán pegados a la 
consola durante meses. 


del juego lucirán un 
aspecto inmejorable, 
desde el modelado de los 
futbolistas a los estadios. 


PS2 - Xbox - GC 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


El Febrero 
H EA Sports 
El Fútbol 


e ver PE O PR 


ad A bis 


PS E NICE ED 


UEFA CHAMP. 
LEAGUE 


Los forofos del fútbol tienen un doble motivo para alegrarse el 
próximo febrero. Se reanuda la Champions... ¡y sale el juego oficial! 


Ml EL FÚTBOL VA A REGRESAR 
CON FUERZA a las consolas des- 
pués de Navidad con este simu- 
lador “entrenado” por EA Sports, 
que contará con la licencia ofi- 
cial de la Champions League, sin 
duda la competición de clubes 
más importante del mundo. 

En el juego se darán cita los 
239 equipos europeos más pun- 
teros pertenecientes a las mejo- 
res ligas de fútbol, como nuestra 
LFP, la Premier League inglesa o 
el Calcio italiano. Con cualquiera 
de ellos podremos participar en 
una cantidad de modos de juego 
increíble, como Temporada, Jue- 


go Online, Entrenamiento, Tor- 
neo, etc., aunque sin duda el mo- 
do estrella será sin lugar a dudas 
el propio Champions League, 
que tendrá un desarrollo idénti- 
co al que sigue el torneo real. 


"» EL DESARROLLO DE LOS EN- 
CUENTROS recordará mucho a 
los partidos que ya hemos disfru- 
tado en el reciente (y fantástico) 
«FIFA 2005», es decir, que conju- 
garán un alto nivel de realismo y 
simulación con un control fácil y 
accesible para cualquier jugón. 
Eso sí, el título tendrá ciertas 
mejoras con respecto al último 


«FIFA», y entre todas ellas desta- 
cará la nueva física del balón, 
que será más realista que nunca. 
Gráficamente también notare- 
mos algunas diferencias, pues las 
caras de los futbolistas estarán 
mejor recreadas y el aspecto de 
los estadios (público incluido) 
estará mejor rematado. Todo es- 
tá listo para que vuelva a rodar el 
balón. ¡Ya sólo queda un mes! 


El titulo recordará a «FIFA 
2005», pero con nuevos modos 
de juego y mejoras en aspectos 
como ta física del balón, 
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serán dos de las mayores virtudes que tendrá este podremos observar con detenimiento cualquier 
simulador. Su sistema de control será bastante accesible, pero a la vez completo. lance del juego: paradas, entradas, fueras de juego... ¡y golazos, como el de Henry! 






CREAR ENTRENADOR 
"POT Y 


CHAMPIONS 
MITA 





de cada partido nos pondrá los será una de las muchas lucirá así de bien en el juego, 
pelos de punta. Parecerá un partido visto por la “tele”. opciones que nos ofrecerá este nuevo juego de fútbol. así como el resto de las estrellas de este deporte. 





Witch's Curse 


MISMÍSIMO INFIERNO 





Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





PlayStation 2 


' será una de las localizaciones que tendremos que visitar en 


sata aventura lea acción, en la que nos tocará acabar con un ejército de demonios. 


será capaz de emplear 

un buen número de 
armas y conjuros mágicos 
para acabar con los 
malditos demonios. 


incluirá una 
gran cantidad de 
combates y tiroteos pero 
también ciertas dosis de 
exploración y aventura. 


AR. 


: 


TESEI CAE 
ambientación lúgubre 
del cómic y de la película. 


Febrero 
E SCI 
E Acción 


, 


y 
y BB 


Holy Shotgun 





CONSTANTINE 


El cómic Hellblazer va a debutar en los cines con el nombre de su 
protagonista, ¡pero antes se dará un garbeo por nuestra consola! 


M LOS DEMONIOS PRETEN- 
DEN INVADIR LA TIERRA y sólo 
hay un hombre que puede parar- 
los: John Constantine. ¿Y por 
qué él? Pues porque este detecti- 
ve privado posee poderes sobre- 
naturales que le convierten en el 
terror de las criaturas infernales. 
Como ya habréis adivinado, en 
esta aventura nosotros tomare- 
mos el control de tan atractivo 
personaje para recorrer en su 
compañía 14 niveles repletos de 
acción, en los que visitaremos 
desde un simple apartamento 
hasta el sistema de alcantarilla- 
do de la ciudad... ¡pasando por 
el mismísimo infierno! 

Por supuesto, todos estos deco- 
rados, así como los personajes, 
serán totalmente fieles a la am- 
bientación densa y oscura que 


muestran tanto Hellblazer, el có- 
mic original, como la película 
que se estrenará el próximo fe- 
brero con el mismo título del 
juego y Keanu Reeves en el papel 
estelar. Los miles de seguidores 
que tiene en todo el mundo esta- 
rán encantados, seguro. 


PARA SUPERAR UNA SITUA- 
CIÓN TAN ARRIESGADA, Cons- 
tantine podrá recurrir a la ayuda 
de sus poderes sobrehumanos. 
Nuestro héroe empleará unas ar- 
mas mágicas especiales (como la 
Escopeta Sagrada, el Aliento de 
Dragón, etc.) capaces de acabar 
con cualquier bichejo en cues- 
tión de segundos, y también uti- 
lizará conjuros muy poderosos 
para liquidar a varios demonios 
de una sola tacada. Invocar a es- 


tos últimos tendrá su miga, por- 
que tendremos que hacer una 
combinación de botones en un 
límite de tiempo determinado... 
¡y sin que se nos echen encima! 
Además de estos poderes, nues- 
tro héroe también tendrá una 
curiosa habilidad llamada Vista 
Verdadera, con la que podrá ver 
en la oscuridad, detectar demo- 
nios que se hacen pasar como 
humanos o encontrar pistas 
ocultas que estarán repartidas 
por los escenarios. ¡Que tiem- 
blen los demonios, porque no va- 
mos a dejar ni uno con vida! 





AS 


CON MI DE FA 
«Constantine», juego y pelicula, 
estará basado en un cómic 

de culto llamado "HellBlazer”, 
publicado por DC Comics/Vertigo. 
Esta novela gráfica está 
considerada como una obra 
maestra dentro del género, 

y cuenta con una legión de 

fans en todo el mundo. 
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el, ANTIR 
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La película de 
sl la Warner se 

Witch's Curse estrenará en 

los cines de 

nuestro país 

en febrero, 

poco después 


MN ESTA GRAN AVENTURA de que salga 
DE ACCION ESTARA AS 


será John 


A RODEADA DE UNA DENSA Constantine, 
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Exorcism A Hoty Shotgun Exbrcism 
ld 


ARMAMEN | “2 será tan espectacular como 21205 complementarán a las armas y serán absolutamente 
curioso. Aaul estáis venido al denómibado Añento de Dragón en plena acción. es ya que eliminarán a varios bichejos indeseables de una sola vez. 


AR será considerable y EA podremos detectar a los 2 nos irán 
además ESn remos. que acabar con varios jefes finales. demonios que estén camuflados y ver en la oscuridad. destolóndo el intrincado argumento del juego. 
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EM ESTE ATRACTIVO JUEGO DE ACCIÓN controlaremos a tres mercenarios que tendrán 
que impedir que un grupo de hombres lancen un ataque nuclear. ¿Lo conseguiremos? 


LAS 


í serán tres mercenarios, 
cada uno con sus 

propios atributos: un SUECO, 
un americano y una inglesa. 


El 
Ls ME 


2 estará repleto de 
acción y por lo que 
hemos podido probar hasta 


ER ANO 
en absoluto. ¡Preparaos! 


3 ICO estará muy 
cuidado, y destacarán 
ERE TIE PENAS 

efectos de las explosiones. 





"PREESTRENO 3.377 


mi S MUe£eS23os£ e r¿otente: e esto 


Febrero 
LucasArts 
Acción 


MERCENARIOS: 








ARTE DE LA DESTRUCCION 


Dicen que ser mercenario es un trabajo muy duro, pero tienes 
un buen sueldo, viajas mucho ¡y además te pones en plena forma! 





MEN UN FUTURO NO DEMA- 
SIADO LEJANO, Corea del Nor- 
te se verá envuelta en una guerra 
de guerrillas en la que operan la 
mafia de ese mismo país, la ma- 
fia rusa, la triada china... y no- 
sotros. ¿Que quienes somos? 
Pues un equipo de 3 mercenarios 
encargado de acabar con un gru- 
po llamado “Lote 52”, cuyo plan 
es lanzar un ataque nuclear. 
Este es el sombrío panorama 
que nos espera en la nueva crea- 
ción de LucasArts, que nos en- 
volverá en un desarrollo repleto 
de acción. Sus tres protagonistas 
serán un ex-soldado americano, 


una espía británica y un cazarre- 
compensas sueco, unos expertos 
soldados que tendrán sus pro- 
pias habilidades: uno será más 
ágil, otro apuntará mejor... Eso 
sí, nosotros sólo controlaremos a 
uno de ellos, al que deberemos 
elegir al principio del juego. 


LAS MISIONES QUE HABRÁ 
QUE CUMPLIR serán bastante 
variadas (robar vehículos, des- 
truir determinados objetivos...) y 
aunque al principio resultarán 
bastante asequibles, más tarde se 
irán complicando. Para llevarlas 
a cabo con éxito podremos em- 


plear más de 30 armas reales y el 
mismo número de vehículos, in- 
cluyendo tanques y helicópteros. 
Con ellos nos moveremos con 
absoluta libertad por unos esce- 
narios muy extensos y repletos 
de enemigos a los que habrá que 
eliminar. El juego tiene muy bue- 
na pinta, así que no os perdáis el 
análisis del próximo mes porque 
podemos estar ante una de las 
primeras sorpresas del 2005. 


ITESO 


s . 


. la E ' 
ATA será el único 
título de los que publicará 
LucasArts en 2005 que estará 
desligado por completo del 
RA 
vez bajaremos a la Tierra! 


TE NO 

| e ES JU JE GOS 
dis: Studios. los 
responsables de «Mercenarios», 
han firmado juegos del calibre 
de «Full Spectrum Warrior» 

o el más reciente «Star Wars 
Battlefront», un shooter más 
que aceptable. Esperemos que 
«Mercenarios» sea, al menos, 
igual de bueno que ambos. 


MEN ESTE INTERESANTE 
TÍTULO LA ACCION SERA 
LA GRAN PROTAGONISTA 

Y VEREMOS EXPLOSIONES, 
TIROTEOS Y COMBATES MK 


y además podremos movernos por ellos POD + 22004 en determinadas ocasiones para que bombardeen una 


con entera iberia: - pre mal que contaremos con un rádar para no perdernos. deterninads zona O cdíficio, Los efectos de las explosiones os dejarán babeando. 


“ES serán muy variadas: robaremos coches, A MA PO! 10S EMF * serán reales ¿ROS serán uno de los más de 30 
as posiciones aliadas y mil tareas más. e hetiran Fitles, merlo, nos etc. e alos que di: nt controlar en el juego. 





REPORTAJE 


mM Las nuevas portátiles 


LAS HEMOS PROBADO, ¡Y SON UNA PASADA! 
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Aunque todavía faltan unos meses para que lleguen aquí, PSP y Nintendo DS, 
las dos nuevas consolas que van a revolucionar el mundo de las portátiles, 
ya han salido a la venta fuera de nuestras fronteras. Y como no queremos 
que seáis menos que los jugones japoneses o americanos, las hemos probado 
para vosotros y os hemos preparado este super-reportaje. ¡Aquí las tenéis! 





—) 
A 


” 
' 
[ 
-- . 

. LN 
% Y 

" 
y 
o i 

q. : 


AR 
a |] Ni 


kl ' 
h 


A , 
.” 8 , 


78 HC 





a. 





HOME o > a j p— O s SELECT 







ro Las nuevas portátiles 


ASI SON LAS CONSOLAS 


datos técnicos 
Pantalla: TFT LCD con formato 


El miembro mas pequeño 16:9. 16,77 millones de colores. 


CPU: CPU Específica de PSP 


de la familia PlayStation con una frecuencia de reloj 






























de 333 MHz. 
Después de liderar el mercado de las consolas domésticas, Memoria RAM: 4 MB. 
Sony “ataca” el de las portátiles con una máquina que colma Sonido: Dos altavoces estéreo 
el sueño de mucha gente: ¡jugar a PS2 en cualquier parte! incorporados. 


Batería: lon Litio. 


de la 
consola encontramos 
el puerto para las 
conexiones USB y 
también el botón que 
abre la ranura trasera, 
donde se insertan los 






discos UMD. 
estan 
dispuestos de la 
o misma forma que en 
val los mandos de las 


lado esta la cruceta 
analógica típica, y el 
pequeño “botón” que 
hay justo debajo de 
ella es un joystick 
analógico con una 
fiabilidad enorme. 


otras consolas de 
Sony, PSone y PS2. 
En ta parte frontal 
derecha tenemos los 
cuatro de siempre, 

y en los extremos 

de la parte superior 
los dos gatillos. 


es uno de los AR 2H NOS 
mayores atractivos de la portátil de Sony. ofrecen diferentes posibilidades: salir al 
Cuando la tenemos en la mano sorprende lo navegador principal de la consola (Homel, 
grande que es y el enorme espacio que ocupa ajustar el volumen o ta luminosidad de la 
respecto a la superficie total de la máquina. pantalla y, por supuesto, no podían faltar 
Además, se ve con una nitidez fantástica. los clásicos botones de Select y Start, 


Lo primero que nos sorprendió 
cuando pudimos probar PSP no 
sólo fue su pequeño tamaño, sino 
también el absoluto protagonismo 


Sony ha elegido los pequeños 
discos UMD como el nuevo 
formato para los contenidos 





que cobra la pantalla gracias a su que veamos en PSP. Y 

formato panorámico y a su gran superficie, tanto por si misma corno en relacion conviene recalcar lo de 

al espacio que existe en el frontal de la consola. Su color negro y el elegante diseño contenidos , porque no se 

extraplano l¡solamente tiene 23 milímetros de grosor!) consiguen darle un aspecto limitarán sólo a los juegos, 

de aparato de alta tecnología muy apropiado y absolutamente merecido a la vista de sino que ha dejado abierta 

tas altas prestaciones que ofrece. Es cierto que su anchura impide que nos quepa en la puerta a temas como las 

el bolsillo típico de un pantalón vaquero, y que tampoco creemos que nadie la lleve elículas o los discos de música 

coigada del cuello como si fuera un teléfono movil, pero os podemos asegurar que icon extras como videos, por 

cuando vimos tos coches de «Ridge Racer» corriendo a toda velocidad, la sensación ejemplo!. También es destacable que en el caso de PSP no 
de tener una PS2 portátil en nuestras manos fue total, y despejó cualquier duda que habrá separación por regiones PAL y NTSC, como en PS2 


tuvieramos. Á falta de concretar sus aspectos multimedia, lo tiene todo para triunfar 


Dos pantallas que abren 
un mundo de posibilidades 


La nueva portátil de Nintendo no sólo mejora la capacidad 
técnica de GBA, sino que además nos sorprende con una 


innovación rompedora: ¡una consola con dos pantallas! 


se llevan todo el 
protagonismo cuando 
vemos la nueva 
portátil de Nintendo. 
La inferior es tactil, 

y la consola se pliega 
sobre sí misma para 
quedar cerrada. 


están situados a 
ambos lados de la 
pantalla superior. 
Son estéreo, y pueden 
ofrecer sonido Virtual 
Surround en función 
del titulo al que 
estemos jugando. 


digital 
nos garantiza el 
sistema de control 
más clásico, pero 
existe otra opción: 
en la parte trasera 
se esconde el 
Stylus, un puntero 
que nos permite 
jugar “tocando” la 
pantalla inferior. 


Cuando la vemos cerrada, 
Nintendo DS tiene un aspecto 
muy robusto, que apenas nos 
permite imaginar que dentro de 
esa Caja plateada se esconde una consola de videojuegos. Sin embargo, en cuanto 
la abrimos y descubrimos las dos pantallas situadas en vertical, adivinamos todo el 
potencial que encierra esta original innovación. Por supuesto, lo primero que hicimos 
fue coger el Stylus para probar cómo funcionaba la pantalla táctil, y la verdad es que 
es innegable que Nintendo ha vuelto a ser pionera en su camino por buscar nuevas 
formas de jugabilidad. Por lo demás, está claro que la Gran N ha optado por un diseño 
bastante sobrio para su nueva máquina, en el que la funcionalidad ha pesado más que 
la estética puntera [de hecho, salvando las distancias, se parece bastante a GBA SP!, 
pero eso no debe hacernos olvidar que estamos ante una máquina que además de los 
títulos propios también reconoce los juegos de la antigua” Game Boy Advance. Para 
el futuro queda la incógnita de saber dónde están los límites de la doble pantalla y el 
control con el puntero, ¡pero estamos deseando descubrir hasta dónde puede llegar! 





>» 


datos técnicos 


Pantalla: Doble TFT LCD con 
256 x 192 pixels de resolución 
y 260.000 colores. 

CPU: Un ARM9 y un ARM7. 
Sonido: Dos altavoces estéreo 
capaces de reproducir Virtual 
Surround. 

Batería: lon Litio. Soporta de 
6 a 10 horas de juego. 








< son los 
tipicos de Nintendo, 
hay dos gatillos sobre 
los “hombros” de la 
parte inferior y el 
boton de encendido 
[Power] sobre la 
cruceta digital. Bajo 
ella la consola tiene 


también un micrófono 
4 incorporado. 


| existen 
varios puertos: en el 
centro esta la ranura 
qn los juegos de 
GBA, y a su derecha 
una toma para 
auriculares y otra 
para un micrófono 
en el futuro. A la 
izquierda ajustamos 
el volumen. 





Los ¡juegos de Nintendo DS vienen en unas tarjetas que 
son notablemente más pequeñas que los cartuchos en 
los que funcionan los juegos actuales de Game Boy 
Advance. Como veis en la imagen superior, se insertan 
en una ranura que esta situada en la parte trasera de la 
consota, al lado del compartimento donde se almacena 
el Stylus, y una pequeña presion basta para extraerlos 
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Sony plantea un futuro 
multimedia para su portatil 


Es cierto que todavía quedan muchas cosas por aclarar 
cuando se trata de descubrir qué nos ofrecerá PSP más 
allá de los juegos, pero sus posibilidades son amplísimas. 





En el costado izquierdo de PSP existe una 
ranura para introducir la Memory Stick, la 

equenña tarjeta de memoria de Sony, que es 
a llave para añadir nuevas capacidades a la 
consola. La más normal” servirá para guardar 
datos de los Juegos e incluso para reproducir 
nuestra propia música mientras estamos jugando, 
pero también sera posible descargar nuevos datos 
de Internet, como personajes, niveles, circuitos, etc 
fla otra opción para hacerlo será bajarnoslos a un PC y 
trasladarlos desde alli a nuestra PSP aprovechando la 
conexión USB]. Pero las posibilidades van más allá del 
mundo de los juegos: el menú principal de la consola 
tiene un sencillo navegador llamado X-Media Bar, que 
nos permite cambiar de función con un sencillo sistema 
de iconos. Asi podremos, por ejempio, utilizar la pantalla 
para reproducir tas fotografias digitales que tengamos 
guardadas en la Memory Stick, usando PSP como si 
fuera nuestro álbum de fotos portátil. Y las posibilidades 
llegan también al video, pues podremos ver las 
imágenes de una videocamara o incluso las que 
tomemos de la tele a través de un PC 


Antes de que os lieis, os aclaramos 
que ta foto de la izquierda pertenece 
efectivamente al modo multyugador 
de «Ape Academy», aunque esta 
original forma de compartir la 
consola no será la manera habitual 
de enfrentarnos a otros usuarios 

At contrario, será la conexión Wi-Fi 

la que nos permitirá enfrentarnos sin 
cables hasta a 16 rivales más. Bastará 
con que uno de ellos haga de anfitrión 
poniendo en marcha una partida y tos 
demás se unan a ella [habrá títulos 
en los que bastará con que uno tenga 
el ¡juego original. Nosotros hemos 
probado «Wipeout Pure», «Fired Up» 
o «Everybody's Golf», y la partidas 

se desarrollaban con total fluidez 





FUNCIONES ESPECIALES 





























Las películas esperan 
en la recámara 


La posibilidad de ver películas en la portátil 
de Sony continúa siendo una opción real... que 
está plagada de incógnitas. De momento está 
confirmado el lanzamiento de «Final Fantasy 
Advent Children», la nueva entrega de la saga, 
que saldrá sólo en formato película, y también 
que Columbia lanzará sus producciones en 
UMD. Sin embargo, del resto de productoras 
no se sabe nada, ni tampoco sabemos si todas 
las películas de Columbia saldrán también 
para PSP. Por otra parte, la consola reproduce 
video en MPEG 4, así que será posible 
convertir nuestra películas originales a ese 
formato y verlos a través de la Memory Stick 


El puerto USB que tienen 
tanto la consola “mayor” 
como la nueva portátil 
servira para conectar 
ambas máquinas. ¿Qué 
posibilidades nos abre 
esta conectividad? Pues 
es algo que Sony todavia 
no ha confirmado, as! que 
' de momento todo lo que 
podemos hacer es soñar 
con la hipotetica conexion 
entre títulos que saldrán 
para ambas consolas 
¿compartiran datos, por 
ejemplo, las proximas 
entregas de «Gran 
Turismo» para ambas? 





Nuevas posibilidades, pero 
centradas en la jugabilidad 


La nueva portátil de Nintendo nos ofrece una serie de 
opciones inéditas, pero sigue la línea de otras consolas de la 
compañía: todo se centra en mejorar la experiencia de juego. 


La portatil de Nintendo trae “de serie” esta curiosa 
aplicación, que en realidad es un sistema de 
comunicación sin cables que nos permite enviar 
mensajes a otros usuarios de la consola que se 
encuentren cerca. El sistema es de lo mas sencillo 
existen diferentes salas de chat, y si nos unimos a 
una de ellas podemos escribir mensajes con el Stylus 
en ta pantalla táctil y enviarlos tal cual, con nuestra 
propia tetra, o bien utilizar un teclado para que todo 
sea mas formal”. De igual forma, recibimos en la 
pantalla superior los mensajes de nuestros colegas, 
¡y ya os podeis imaginar las juergas que se montan! 
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Jugar partidas multijugador ya no exigirá que estemos conectados a las portátiles de nuestros 
compañeros a traves de un incómodo cable, como ocurre hasta ahora con Game Boy Advance 
Hasta 16 usuarios de Nintendo DS podrán compartir partida aprovechando la conexión Wi Fi 

de su consola lel único requisito es que la distancia que les separe no supere los 20 metros], 

lo que abre un nuevo campo para estos modos de juego en la portátil: no sólo podremos estar 
mas distanciados de nuestros compañeros de partidas, sino que también será posible que en 
ellas participen muchas más tora que hasta ahora. El primer ejemplo de este tipo lo hernos 
visto en la demo de «Metroid Prime Hunters», que nos permite enfrentarnos hasta a cuatro 
rivales y funciona de maravilla. Además, dependiendo de! título, también será posible que sólo 
uno de los usuarios tenga el juego original y los demás se “enganchen” a su partida 


Un solo juego, 
dos pantallas 






Se puede decir que Nintendo, al idear una 
consola con dos pantallas, le ha planteado 


un reto enorme a los desarrolladores: ¿ahora 
que formas idearán para aprovechar esta doble 


oportunidad? Las primeras pistas nos las 
dan juegos como «Metroid 
que además de usar la pantalla inferior para 
enseñarnos un mapa de los escenarios, nos 


permite también controlar a Samus utilizando 


rime Hunters», 


el Stylus. El micrófono, por su parte, le abre 
ta puerta al reconocimiento de voz, que ya 
funciona en juegos como «Feel the Magic» 


Ahora es la imaginación de los pro 
la que tiene que ponerse a trabajar 





Los usuarios de Game Boy Advance actuales 


no van a dejar de ¡jugar a sus 
si se “pasan” a Nintendo DS 


y 


egos favoritos 
es que la parte 


frontal de la consola tiene una ranura pensada 
especialmente para que entren los cartuchos 
de GBA, así que podremos seguir disfrutando 
con los titulos que tantas alegrias nos han dado 
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Los buques insignia de 
PS2 se pasan a la portatil 


Aunque la gran mayoría estarán hechos partiendo de cero, 
no cabe duda de que una de las mayores bazas de PSP 
está en que va a recibir juegos de calidad ya contrastada. 
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Con él sentirás el er 
de la consola 0 


NAMCO 
VELOCIDAD 


Este titulazo es 

un “remix” de todas 
las entregas de 

la serie: se han 
seleccionado los 
mejores circuitos, 
aunque también 

hay varios nuevos 

Lo que más llamará la 
atención, aparte de sus 
increíbles gráficos, es que 
Pr Le será capaz de crear 

NS y, automáticamente un 
campeonato a nuestra medida en función del tiempo de 
que dispongamos para jugar. Además, se incorporará una 
nueva barra de turbo que se irá rellenando a medida que 
derrapemos y nos permitirá correr a velocidad de vértigo 
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Snake juega a las cartas Minijuegos muy monos 


KONAMI | KONAMI 
y 

ACCION/CARTAS e MINIJUEGOS 
La incursión de Snake en PSP va a dejar de lado el típico sistema de Esta joya de Konami nos propone participar, junto a los monos de 
infittración/acción de la serie para conjugarlo con un sisterna de cartas «Ape Escape», en 44 minijuegos que con las variaciones se transforman 
que añadirá muchas dosis de estrategia. Nosotros tendrernos que ir en 300) de escasa duración pero tronchantes del todo. Los minijuegos 
eligiendo las cartas que más nos interesen de entre un pad, teniendo en son muy originales y surrealistas: carreras de un metro, peleas contra 
cuenta que con cada una de ellas Snake realizará acciones diferentes monos-zembi, corridas de toros... ¡Y es posible jugar a otros 13 juegos 
La idea podrá gustar más o menos, pero desde luego es algo diferente más acompañados de tres amigos en la misma consota! Una locura 
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NEED FOR SPEED RIVALS CODED ARMS 











PA al y . 
Velocidad, tuning y tecnica ; con mucho miedo 
MM ELECTRONIC ARTS li KONAMI 
Mi VELOCIDAD 1 SHOOT” EM UP 
EA Games va a trasladar en breve a PSP toda la emoción de las carreras Este espectacular shooter en primera persona que prepara Konami tiene 
tuning que ya hemos disfrutado en las consolas de 128 bits. En el juego visos de convertirse en todo un pelotazo, y eso que sólo se encuentra 
se darán cita un amplio plantel de coches de los fabricantes más al 30% de su desarrollo. El título nos sumergira en una atmosfera de 
prestigiosos, que podremos tunear a nuestro antojo. Será posible jugar tensión, y tendremos que recorrer multitud de pasillos repletos de toda 
en numerosos modos de juego, incluyendo uno para varios jugadores vía clase de bichejos a los que habrá que eliminar. Para ello contaremos con 
Wi-Fi. La sensación de velocidad hará que os despeinéis mientras jugais. un arsenal alucinante, casi tanto como su impresionante acabado gráfico 


FORMULA ONE 
Siente la verdadera velocidad 

















Mi SONY 
Mi VELOCIDAD MM VELOCIDAD 
Con Fernando Alonso a la cabeza, en este título [que saldrá en junio de En esta nueva entrega de esta saga de velocidad de corte futurista s 
2005) podremos correr con los pilotos reales de la Formula 1 en todas creadores quieren que prime la velocidad sobre la utilización de las 
las pruebas oficiales del Campeonato del Mundo. En pantalla apareceran armas. También podrán jugar ocho jugadores, la banda sonora será 
los 20 monoplazas al mismo tiempo, vehículos que tendrán un control alucinante y podremos bajarnos un montón de contenido nuevo de la 
bastante arcade. Además podrán jugar ocho jugones a parrilla completa página oficial del juego. Se le espera en Japon para comienzos de año 
- GRAN TURISMO 4 - STAR WARS REVENGE OF THE SITH 
El Sony Ml Velocidad pa Es Fútbol ll Ubisoft El Acción 
-— SYPHON FILTER - TIGERWOODS | ya 0 MEDIEVIL 
Ml Sony Ml Acción porti a ll Aventura 
- NBASTREET - DARKSTALKERS a ii > eS IN THE SHELL 
- TALES OF ETERNIA - DYNASTY WARRIORS AN UNDERGROUND 2 


il Namco El Rol Ml Koei | B Acción El Activision Ml Deportivo 
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FINAL FANTASY C. CHRONICLES 

Square Rol 
VIEWTIFUL JOE 

Capcom Acción 
RAYMAN DS 

Ubisoft Plataformas 
ADVANCE WARS 

Nintendo Estrategia 


El más original 
¡SEGA 
MINIJUEGOS 


Sin duda se trata del juego mas 
fresco de todos los que han salido 
junto a la consola. Este título nos 
propone conquistar a una chica, 
y para ello tenemos que superar 
más de 25 originalisimos 
os egos. Para superarlos hay 
acer uso tanto de la pantalla 
táctil como del micrófono que DS 
lteva incorporado. Y lo mejor es 
que tambien es muy divertido 


Carreras al limite 


VELOCIDAD 


Aunque no es revolucionar:o 

n' explota ni por asomo las 
caracteristicas especiales de la 
consola, este titulo de velocidad 
colmara las ansias de los fans 
del género. El título presenta una 
buena cantidad de coches reales, 
el controi de éstos es bueno y la 
calidad de los gráficos es muy 
alta, sobre todo el aspecto de los 
escenarios. Su problema es que 
ha de pelear con «Ridge Racer» 


OTROS JUEGOS EN A DESARROLLO 


iii 


CASTLEVANIA 
Konami 


BATEN KAITOS 
Namco 


WINNING ELEVEN 
Konami 








Velocidad 


Aventura 


Rol 


Fútbol 


Vuelve el héroe 
3 ACTIVISION 
ACCIÓN 


El genial superheroe de Marvel 
Comics no ha querido perderse 
el debut de DS, y nos ofrece un 
titulo cargado de acción y peleas 
En sus 16 niveles tenemos 

que combatir a numerosos 
supervillanos mientras 
recorremos preciosos escenarios 
en 3D, El título hace uso de la 
pantalla táctil para acceder de 
forma rápida a determinados 
movimientos de Spiderman. Es 
uno de los mejores juegos de DS 


Llega la estrategia 
EA GAMES 
ESTRATEGIA 


Electronic Arts ha traido a DS su 
popular juego de estrategia con 
acierto... pero teniendo en cuenta 
que lo ha hecho tomando como 
muestra la version de GBA. 

El juego es un calco de aquel 
tenemos que cuidar de los Sim, 
las mascotas virtuales) pero han 
añadido un par de mejoras: los 
gráficos son mas nítidos y el 
interfaz de control más asequible 
gracias al uso de la pantalla tactil 





ANIMAL CROSSING 

Nintendo Estrategia 

- VANDAL HEARTS 

Konami Rol 
MARIO KART 

Nintendo Velocidad 
MEGAMAN BATTLE NETWORK 

Capcom Acción 
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QUIERES JUGAR EN CUALQUIER SITIO A LOS MEJORES TÍTULOS 
DEL CATÁLOGO DE PLAYSTATION 2. 

Efectivamente, porque en la lista de juegos en desarrotlo para 

PSP aparecen nombres como «Gran Turismo» o «Metal Gear Solid» 


TE APASIONAN LOS JUEGOS, PERO TAMBIÉN ERES UN GRAN 
AFICIONADO A LAS PELICULAS. 

Entonces no te quepa duda, porque Sony tiene previsto lanzar 
películas en formato UMD para que las podamos reproducir en su 
nueva consola. ¡Y la primera será «Final Fantasy Advent Children»! 


TE GUSTA ESTAR A LA ÚLTIMA CON LAS MÁS 
AVANZADAS FUNCIONES MULTIMEDIA 

¿Te molaria usar tu consola para ver las fotos de tus 
últimas vacaciones? Deja de soñar. Sera posible 


QUIERES CONECTAR LOS JUEGOS 

DE TU PORTÁTIL A LOS DE TU PS2. 

PSP y PS2 van a estar tan estrechamente 
relacionadas que tendrán juegos “en común” 
que saquen partido a esa conectividad 


TE LO PASAS EN 
GRANDE CON 
TUS AMIGOS. 
Pues espera a 
ver las partidas 
multijugador 

sin cables que 

te esperan 













NY ASÍ LO VEMOS NOSOTROS... 








ERES UN SEGUIDOR INCONDICIONAL DE LOS PERSONAJES 
MAS CARISMÁTICOS DE NINTENDO. 
No te pierdes ni un juego de Mario? ¿Te fascinan las aventuras de 
mus Aran en «Metroid»? Los grandes estrellas de Nintendo van 
a estar tambien en DS, asi que seguiras disfrutando con ellas 


LO TUYO ES JUGAR, ASÍ DE SENCILLO, Y NO QUIERES NI OÍR 
HABLAR DE “EXPERIMENTOS” MULTIMEDIA. 

Cuando quieres ver una pel: te vas al cine o bajas al videoclub, y ya 
tienes un walkman para oir música. Por 

eso, lo único que le pides a tu consola 
es que tenga los mejores juegos 


BUSCAS NUEVAS FORMAS 

DE JUGABILIDAD. 

Ni lo dudes: el control con el Stylus 
y el reconocimiento de voz abren un 
campo de posibilidades enorme. 


TIENES UNA GBA, Y QUIERES SEGUIR 
SACANDOLE PARTIDO A SUS JUEGOS. 
Sin problemas: ¡los juegos de GBA serán 
compatibles con Nintendo DS! 


QUIERES DEMOSTRARLE A TUS 
COLEGAS QUE ERES EL MEJOR. 
La conexión “wireless” que lleva 
la consola es ta llave para los 

más apasionantes duelos entre 
varios jugadores 























En las diez páginas anteriores 
os hemos intentado dar una 
visión general de cómo son las 
nuevas consolas portátiles. 
Ahora, después de todos los 
datos, creemos conveniente 
daros una primera opinión 
sobre lo que nos han parecido 
tras probarlas. At fin y al cabo, 
¡de algo nos tenía que servir 
haber tenido ese privilegio! 


UN IMPRESIONANTE SAL.- 
TO AL FUTURO. Eso es lo más 
importante que hay que destacar 
Hasta ahora, jugar a una portatil era 
una experiencia divertida, pero sa- 
biamos que el precio a pagar por 





“reducir” la diversión eran los gráfi- 
cos. Bien, pues eso se acabó: PSP 
y Nintendo DS serán capaces de 
igualar lo aproximarse mucho al 
menos) ta capacidad gráfica de PS2 
y Nintendo 64 respectivamente 


PSP PROPONE UN CON- 
CEPTO MULTIMEDIA. Sony lo 
viene avisando desde la propia PS2, 
que reproduce pelis en DVD y CDs 
de música, está trabajando en ello 
para la próxima PS3, aunque toda- 
vía no nos han aclarado en qué va a 
concretarse, y PSP tambien va a 
profundizar en esta visión de las 
consolas como algo más que una 
simple máquina para jugar. 5: final- 


mente lanzan PSP a 150 €, a nadie 
le va a molestar tener extras como 
las pelis o el visionado de fotos dig!- 
tales. Lo que tambien nos ha gusta- 
do es que tienen muy claras las pe- 
culiaridades de una máquina 
portátil, y por eso estan adaptando 
los títulos para sesiones de juego 
mucho más cortas de lo que es ha- 
bitual en las consolas grandes. 


»>NINTENDO DS APUESTA 
POR LA JUGABILIDAD. No es 
nada que nos sorprenda, porque la 
política de Nintendo también es de 
sobra conocida: ellos son una com- 
pañia de videojuegos, y todos sus 
esfuerzos se concentran en propor- 


cionar a los usuarios de sus conso- 
las experiencias cada vez mas di- 
vertidas y originales. En esa línea va 
ta nueva portátil, que nos sorprende 
con tres características que pueden 
dar mucho partido. Por un lado está 
la pantalla doble, un concepto total- 
mente innovador que combina de 
maravilla con la segunda caracte- 
ristica: el uso del Stylus lel lápiz 
que usamos como puntero) como 
herramienta de control. Y a eso se 
añade el uso de la voz en los ¡uegos 
gracias al microfono que tleva la 
consola. Ahora la pelota está en el 
tejado de los programadores, que 
deben emplear su imaginación pa- 
ra aprovechar todo este potencial 
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onic: 450, pte. 945tm, 960, 970, 9467, gas7, x00, 70; Philips 3 35%, 530, 950, 022, 97 535; Sagom: my-.v95, my-vÓ5, "y-v7T 5, myx-2, myx3: 2, mynx-S, myx-6, my-=7; Samsung: <100, 4700, ([5%%, 1700, 
10, 95400, y 594 97020, y70J30, 97050. 57070, 97110, 97120, y8000; Motorola: 4£50, 20651, mpx200; Nokia: 3400. 3300, 3650, 3660, 5100, 514%, 4100, 9200, 6220, 6230, 6600, 6610, 6800, 6910, 6820, 7200, 7210, 7250, 
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D, TI20. T7201, VIOO, VADO, “500, v925, VGÑO; Nokia: 
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METE 
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Horario de at cliente de lunes a viernes de 10h" 1,1 
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+cod. del juego al 1308 TRA pi LO99;:=».<io 
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Que: alguien me coja! 
Papuchi 
A Carcajada 
] Tienes un mensaje nuevo 
AUTE ER ETCIEMALS 
'Descuelga cobarde - Chiquito d 
(> EEECEION 
ES EDESA CUA ha muerto 
e TA VE 
1 E p OA cojas 
us 22 Hola. hay, alguien? 
Y R2D2 


EN SES A 
_ E | | a NO Dinio. 
Cod. 7 - iS UL AL TA Aqui lnumale 
jes 'Mensajeeeeegececess 


NE ELTES SoniBromas 
INTE CECINLECEEN 
AL ¡Hablando OUEN 
MINA una CUE E 
MAZA MEA 
Soy como. EN Pantoja 
IIECULECS Carmen y 
' Bebe balbuceando 
» Mr Dj. La Pa ani 
$ ¡Manolo cabeza webo 


Sonidos Reales 


018 Teléfono antiguo 
Formula 1 


Hallan Job 
_ Creatures 


ST E Envía VMMS63+ cS*El31 | 
en tu .movil MAT TM ERASE LEE MENO a CET MECA codigo 


Cinaqer Shir Char) = Y) ' | 
de la animacion UTE al 1809) 


pr 
y y 


carcajada granada 


y | a | 
GT a — 3639 “ezo A ñas | 


41543 : , Mig 


bebido = | : dance 


Nurrieso de atencion al cliento 902 07 30 19*Los datos obtenidoarentraran en la base de datos para el envio de publicidad. sosa darse de b: sja llamo at 90201 E *Móv. compatibles: POLIFONICOS: Alcatel: 41,535, 715, 735. 7354 Lo: b3100, 93100, 94010, 91050, 41001, 97310, 95400, y 5410 Po A 
16101, 72501 89101, N-Gage, N-Gage QD; Panasonic: 950, y510. pam 989, 470. 9ga67, ad07, 80, x70; Philipa: 5%0; Sagem: my h, Mya myr:2, myu3-2, myx- myrx-Ó; Lamsung: 0100, 4700, 1500, 1700, p*93, s300, .aptr- añno0, sga- 9700, sgh-0710, eab-5620, »ah-8100, nan 200, «syh.t100, y s 
yg1050, 53001, g4910, 95300, 945410, 97020, 947030, 47050, y7070, 47110, g7120, g200% Motorola: AGÍO, c370, c4%0, 4550, e 650, E380. EJ390, mp200, T720, 77201, VA2100, v400, v500, 525, V0001 Nokia: 3200, 3300, 304 10, 3660, 4100, 5140, 90100, 620, 6220, 4230, 6600, 6610, 6800, 64810, > 
p705, 5300. sgh-079%0, sgh +710, »yh-5100, »s3gh-5500, sgh-t400, nyh-v4200, sqh- «600, 2100, 400, 210%; Sharp: gn10 9x15, qu20, 9:30; Siomaons: 160% <60, c07,c65 $162, cxGP, mád, mos, meso, eee, Eh, 9098, 32160, 2x1, 410, 41%; Sonyericason: k7001, p800, 1618, 109, t001, 11010, 200, 7000 3 ; 
TI RS AS A ELA y5to, 51m, "960, A TR E RU A AR O LS myri- ld, myn-S, myu-O: Saimnung: 100, 4700, 1200, (700, (1705, $300, »gh-0700, sgh-.0710, ngha 100, a y 
3200, 3300, 3650, 3660, 5140, 6220, 6230, 65800, 86650, 6810, 4920, 7200, 7600, 7810. 76%0, 7700, N-Gogo, N GageaD; AE A AAA A ET A red 700, sgh-e710, sgha- 2500, anh-=200. sgh-0600, 100; Sharp: 94:10, ya15, yx20, yudo; e 
8230, 0310, 83101, 6600, 6610, 88101, 0650, 6800, 0810, 0820, 7200, 7710, 7281, 72501, 7T8%0, 7610, 7610, 03101, n-gago, r-9gagoqd; Panasoni 90; Sagorn my-=7, my-v55, my-v88, my-47% Sanmong: 100, $300, segh-0700, «gh-e710 syh-+ 100, my-x7, 1100, 2400, 105, sgh-x000; Sharp: pr1O, y 15, yu zO, 
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regintored trademark end True Grimo ln a trademark 07 Activision, inc. and ita abfitiates. Al righta ranorvad 2003 Gaeico Moriles 8.1. Más informacion consultar on puogurgra wnabcon Compruobo su configuración GPAS y WAP con su operador de tolotons 















CONCURSO 


a a. Y VW Tala 
- . y Ñ A e] ; a 
1 4 Pa ' ? ó y | ¡ : Ad Y í ¿ ; Pos o AN t 
SY »u uy VAiA¿LAYP)wo 
y / 5 A ' | $ y NA A 
- . e PA E YA pS co 
AN Arge ss q A A . RS == r 
Ñ A da AN En e 1 De A dl Ñ h A] 
A h , y y y 4 ' ST v a ña Ú 
! A ' L > o: A — UN a aw l : : 

| la Y Y Y ) 

Ñ Yana "y, Y. UN EA 

k A TAN . 

2 Ez AS ] a | RE ra a ne - e a 
YU MA Ja MARE Ñ 1 A | 

N Í A i WS dl 5d A ; | h po. t ES > 

A a PMA o > 

h E po e Al q ] ] 
N y i on má bo 1 É ty LL PA % ¡ | b 1 1 - 7 
Me 3, 4 a PA he $ 
>. e Y A po a Y Y y Ru s YE A $ 3 : 

ai” a el “Y ee. el SY LPR dl “Y Ao > 4 » y y 


Aquí llega la última tanda de preguntas. 
Estos alucinantes premios de aquí abajo 
os están esperando si demostráis ser 
unos auténticos expertos en videojuegos. 
¡Animo colegas, que no podéis fallar! 


PREMIO: 


=F" NINTENDO DS 


Y para los finalistas: 


29 NINTENDO DS * 







- UN JUEGO 
A ELEGIR* 


«¡Más de 120 juegos para que disfrutes! 


| Las mejores compañías están desarrollando juegos para la nueva portátil de Nintendo. Ya hay más de 120 títulos preparados que 
aprovecharán a tope la doble pantalla de la consola. Si eres uno de los ganadores podrás elegir el que quieras. ¡Mira estos ejemplos!: 


Secar 61500 MM — : E es 02 1 72 
| ss N | pS ES pan 
—». » Ñ Dr: ra > E ' 
1 ' 9 an o e b 
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Í PA Ñ ¿> to. Y 
ASPHALT URBAN GT FEEL THE MAGIC RIDGE RACER SONIC SPRUNG YOSHI'S TOUCH... 


¡MIRA QUE FÁCIL 
ES PARTICIPAR! 


Hi] Durante tres meses, comenzando por 
Noviembre, encontrarás en Hobby Consolas un 
cuestionario con diferentes preguntas hasta 
completar la cifra de 100 (33 en Noviembre, 33 
en Diciembre y 34 en Enero) 


MM Para participar deberás acudir a la siguiente 
dirección de internet: 
www.expertoenvideojuegos.com 

Allí deberás registrarte (recibirás un e-mail de 
confirmación) y responder a las preguntas en el 
mismo orden que aparecen en la revista (los 
enunciados de las preguntas no estarán en la 
web). Sólo puede haber una participación por 
persona. Si no has podido participar en los dos 
NAS IEEE EME TT ES 
hacerlo siempre que consigas los dos números 
anteriores de Hobby Consolas. 


MH Para responder a las preguntas de este 
tercer cuestionario tienes de plazo del 
EII AA 


SUENA E VESES TEE To 
podrás modificarlas ni acceder a ellas 


IMPORTANTE: Debes conservar cada uno de 
los cuestionarios originales [no se admiten 
fotocopias) que verás cada mes en esta doble 
pagina. Deberás canjearlos por el premio en 
caso de que seas uno de los ganadores. 

- Una vez terminado el plazo de respuestas del 
último cuestionario (31 de enero] las 
respuestas correctas y los ganadores se 
publicarán en un número posterior de Hobby 
Consolas. 

- Bases del concurso al completo disponibles 
en http//:www.expertoenvideojuegos.com 


o 
Nintendo) HGRET 





MANZANA, 


¿Que puntuación le dio 
Hobby Consolas a «Zelda Minish 
Cap»? 


¿Cómo se llama el creador de 
la saga «Resident Evil»? 


¿En que pais se desarrolla el 
juego «The Italian Job» de PS2? 


¿Que accesorio se regala con 
el juego «Mario Party 6»? 


¿Cuál es la dirección de la pá- 
gina web desde la cual te puedes 
descargar los vídeos de la campa- 
ña Abre los ojos? 


¿Cuál fue el primer juego de 
Sega Saturn compatible con el 
mando de control analógico? 


¿En que ciudad nació Takashi 
Tezuka? 


. ¿Cómo se llama el personaje 
que fue portada en el número 112 
de Nintendo Acción? 


¿Qué puntuación le dio Nin- 
tendo Acción a «Metroid Prime 2: 
Echoes»? 


¿Oué puntuación le dio 
Hobby Consolas al primer «Ha- 
lo»? 


¿Cuántos megas tenía «Super 
Street Fighter ll» en Mega Drive? 


¿Cuál es el apellido del juga- 
dor holandés que aparece en la 
carátula de «FIFA Soccer 96»? 


¿Con qué accesorio se juega a 
«Donkey Kong Jungle Beat»? 


¿En qué plataforma saldrá en 
primer lugar «Resident Evil 4»? 


¿Cuál es la fecha de nacimien- 
to de Katsuva Eguchi? 


¿Cómo se llama el protocolo 
estándar de comunicación sin ca- 
bles que utiliza Nintendo DS? 


¿En que idiomas puedes con- 
ligurar Nintendo DS por detecto? 


. ¿Cuántos pisos puede llegar a 
tener una casa en «Animal Cros- 
sing»? 


¿Cuál es el nombre y el primer 
apellido el autor del libro “De Su- 


per Mario a Lara Croft: La histo- 
ria Oculta del videojuego”?. 


¿Qué tipos de gráficos rende- 
rizados empleaba «Donkey Kong 
Country» en Super Nintendo? 


¿Oué consola de 32 bu de 
Nintendo nunca se ha distribuido 
en España? 


¿Qué código hay que introdu- 
cir en «Animal Crossing» para 
conseguir el minijuego «Donkey 
Kong»? 


¿Qué utiliza Donkey Kong en 
el juego «Mario Power Tennis» 
para dar su golpe especial de ata- 
que?. 


¿Con qué nombre comercial 
se lanzó en Europa el juego «Me- 
tal Gear Integral»? 


¿Cómo se apellida el persona- 
je de Luigi? 


¿Qué entrenador es portada 
del juego «Total Club Manager 
2005»? 


¿Cuáles son los tres primeros 
nombres de los personajes que 
aparecen en el video de «Baten 
Kaitos» en el VCD que se regalaba 
en Hobby Consolas en el mes de 
Diciembre? 


¿Qué juego se incluía con la 
consola Turbo Grafx cuando se 
puso a la venta en España? 


¿Cuál es el truco que hay que 
hacer para que todos personajes 
estén en tu contra en el juego 
«GTA San Andreas»? 


¿Cuál fue el primer nombre 
que tuvo Mario antes de llamarse 
así? 


¿Qué nombre recibía el acce- 
sorio para Nintendo 64 que hacía 
vibrar al mando? 


¿Qué ¡juego fue portada en el 
N” 2 de la revista Hi Tech? 


¿Qué nombre recibió la se- 
gunda versión de la consola Ga- 
me Boy? 


¿Cuantos juegos dé Mario ha 
vendido Nintendo España hasta 
el 31 de Diciembre de 2004? 













Computer 


Juegos A. 


LA GUÍA DE COMPRAS reas? 
IMPRESCINDIBLE “* 


para que decidas qué juegos comprar estas Navidades 


e 











e 
comentados y puntuados 


ES 

con todos los juegos 
ordenados y clasificados 
por géneros 


En | 
de estas navidades 
















Far Cry + Doom 3 
Rome Total War E? 
Larry Magna Cum Laude 


Medal of Honor Pacific Assault 5 
FIFA 2005 
Los Sims 2 Todos los Juegos vo 


Silent Hill 4 


| o Dz 
. EAS MAWIDADES! 
| y MES Underground 2 
Half Life 7 + ESDLA: 
% La Batalla por la Tierra Media 
¿Pro Evolution Soccer 4. 


LAS CLAVES PARÁ HACER UNA 
COMPRA SEGURA 


e 
de los juegos del año 


e 
para jugar, claves para 
una compra segura 








PARA PC 


a. GUÍADECOMPRAS INTERACTIVA / + 







-r 


LA GUÍA DE COMPRAS PARA JUEGOS DE PC 2004 








/ 










16D PARA PC 


o GUÍA DE COMPRAS INTERACTIVA _ INTERACTIVA 


la herramienta más potente para elegir tus juegos. práctica, sencilla y 


potente para elegír tus 


o COMPARATIVAS DE HARDWARE ad 


. PEA ' HARDWARE $ 
mas de 50 paginas en PDF con todo el Hardware para jugar. Todas las comparativas HÁ_=—=S 
en PDF para escoger 
el mejor hardware  % 

EEN El > 






“ FUNCIONA EN MI PC 





Así analizamos los juegos 


»> LI TA EL FINAL. Para poder valorar un 
juego con n total od hay que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 


» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXF 5. El equipo 
de críticos de HC no está rado] por - aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 12 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 
NTUAMOS CC JTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy pepito ir -bico informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 

y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


AE DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega | 
al 5 es un sin Olvídate de este juego, por favor. 


/: REGULAR. Aprobado por los pelos. Sitelo PM 
caian échal un ojo, pero si tienes que pagar por él... | 


» DE 60 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos il 
sees y dejara ser recomendable, pero con reservas. MM 


70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los protagonistas, seguro que te divertirás con él. 
»- DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en ] 
su cali y en todo el catálogo de la consola. 


» DE 91 ): EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no val género al que pertenece: es uno de los 
juegos OA SDo tes que hay para tu consola. y 


E 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Así « es nuestra ficha 
ETA A 2 MT, | | 







p PUNTUACIÓN £94? 
SS FINAL LL - 
»- LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te puedan llevar a comprártelo. 

» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 


“pos invitar a * E opa " de un juego. 


; Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que di disponibles en las tiendas. 


G >: Valoramos el apartado visual: diseño de 
personajes y decorados, animaciones, efectos... 


0: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, sel doblaje al castellano... 
DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de 
juego reales, metas: opciones, multijugador... 
IVER : Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ablenación. mui, ritmo, argumento... 


JACI : La nota definitiva teniendo en 
Pe todos los apartados anteriores. NÓ es una media 
aritmética, ¿a la diversión es lo que más cuenta. 


ALORA : La sentencia final, una valoración 
deneral del ¡ le situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. 


Ms es 
WWW PEGICOM RECOMENDADA SEXO 











ETROID PRIME 2 


: ECHOE 


«SINGSTAR PARTY» Preparad vuestra 
garganta, que es hora de volver a 
probar los ya famosos micrófonos 
de PS2. ¡Ha vuelto el mejor karaoke! 


fo 


EN ESTE NUMERO... 


dy PlayStation 2 El Rey Arturo ......... 


El Rey Arturo ......... 
Ghost Recon 2 ........ 


Y Xbox 


A 


miz0o 


Ghost Recon 2 ........ 


132 Una serie de catastróficas 


116 AA 


10 YGameCube 


ELRAOUAEIOO serna 
Metroid Prime 2 ....... 


122 Una serie de catastróficas 


ED 
Y VIOLENCIA 


SOEZ 


132 desdichas ........... 126 
114 Zelda Four Swords ....112 
126 h 
'GB Advance 
Final Fantasy! 8 II ...... 118 
La Tercera Edad ....... 129 
E 0 A 128 
104 Need for Speed 
Underground 2 ...... 124 
LENGUAJE 


/NeGage 


Colin McRae .... 


Pathway to Glory 


..oo..s 


DROGAS hi DISCRIMINACIÓN 


HOST RECON 2» Un mes más, 
la guerra ha vuelto a estallar en 
Xbox. ¿Queréis saber qué tal les ha 
ido en la batalla a estos soldados? 


ES» supone el regreso de Samus Aran, la cazarrecompensas espacial, a la consola de 
Nintendo. Su primera aventura fue colosal pero, ¿será ésta igual de buena? Descubridlo en nuestro análisis a fondo. 


HC 103 








GameCube 


. 
e 


UNA AVENTURA GALÁCTICA 






Samus Aran, la 
genial heroína de 
Nintendo, vuelve a 
su consola favorita 
para protagonizar 
una aventura a la 
altura de las mejores 


para cualquier 
maquina. ¡Esta chica 
es todo un talento! 


104 HC 


METROID 
PRIME 2 ECHO 


M LAS MEJOR AVENTURA DE 
GAMECUBE, «Metroid Prime», 
vuelve a la consola de Nintendo 
para regocijo de los miles de fans 
de Samus Aran, la heroína que 
protagoniza toda la saga. Su mi- 
sión en esta oportunidad es muy 
parecida a la que vivió en su an- 
terior aparición, así que nos toca 
acabar con los malvados Piratas 
Espaciales utilizando una vista 
en primera persona. Sin embar- 
go, la novedad es que ahora es- 


tos despreciables seres no son su 
mayor amenaza, sino una miste- 
riosa réplica oscura de sí misma 
que posee unas armas y habili- 
dades distintas a las de Samus, 
aunque igual de efectivas. 

Y como ya sucediera también 
en el primer «Metroid Prime», 
en esta continuación Samus de- 
be realizar un montón de tareas 
diferentes para lograr su objeti- 
vo. Y es que el desarrollo de esta 
segunda parte es variado, diver- 









LA MEZCLA DE 
GENEROS es uno 
de los grandes 
atractivos de esta 
impresionante 
aventura, pues 
tan pronto nos 
toca enfrentarnos 
a una criatura de 
enorme tamaño 
como tenemos 
que resolver un 
ingenioso puzzle. 





tido y absorbente como pocos, 
capaz de hacer las delicias de 
cualquier jugón, ya sea un fiel 
seguidor de la saga o no. 


3LA EXPLORACIÓN DE LOS 
ESCENARIOS vuelve a ser el in- 
grediente primordial del juego. A 
nuestra disposición tenemos un 
mundo enorme llamado Éter, di- 
vidido en varias zonas totalmen- 
te distintas (cuevas, ciénagas, na- 
ves alienígenas...) que debemos 





A AMBIENTACIÓN de 
toda la aventura es 
sencillamente colosal. 
Cada una de las zonas 
que petita explorar 
naves espaciales, 
lugares pantanosos, 
grandes explanadas...) 
es muy diferente de la 
anterior. Así da gusto. 





E + MULTIJUG 


ir superando. Además, este pla- 
neta tiene una curiosa particula- 
ridad y es que está dividido en 
dos planos distintos: el plano de 
la luz y el de la oscuridad. Cada 
uno tiene su propio mapeado, 
enemigos y retos distintos, v ade- 
más la aventura nos obliga a ir 
pasando de uno a otro utilizan- 
do unos portales especiales para 
superar determinados escollos. 
En ambos planos temporales 
nos encontramos obstáculos de 


t para cuatro jugadores es 
bastante fluido, divertido y prolonga la duración del juego. 


e.” 
Az 
A 


)S PORTAL! 


todo tipo que ponen a prueba 
constantemente nuestra habili- 
dad e inteligencia. Por un lado, 
los enemigos son bastante nu- 
merosos y por ello tenemos que 
entablar un buen número de 
combates a disparo limpio. Es- 
tos enfrentamientos resultan tre- 
mendamente divertidos y diná- 
micos, sobre todo cuando nos 
las vemos con varios jefes finales 
que custodian determinadas zo- 
nas. Los puzzles también tie- 





510 S nos permiten pasar de un plano temporal 
de Éter a otro. Pero primero hay que encontrarlos, claro. 


e 
SAMUS Y 


ENCINA 
cazarrecompensas espacial que 





10119 AARTÍN 


Éter, el planeta donde se 
desarrolla la acción, tiene 
una curiosa característica: 
¡está dividido en dos 
mundos paralelos! 


LUZ es más 


extenso y es sel lugar donde 
pasaremos la mayor parte del 
tiempo junto a Samus Aran. 


E 10 es bastante más 
pequeño, pero es más costoso 
avanzar en él por su atmósfera, 
que es muy dañina y resta vida. 


siempre ha protagonizado esta saga. 


Sus aventuras siempre han sido 
muy bien acogidas por prensa 
y público, ¡y esta no es distinta! 





NOVEDADES 


Metroid Prime 2 Echoes 


Samus cuenta con un 
aliado muy especial: el 
Blaster que tiene en su 
brazo derecho. Este arma 
además es modificable 

y puede lanzar distintos 
tipos de disparos. 


son los disparos que lanza el 
Blaster de Samus por defecto. 


OSCURA, de luz o sonido, son 
mas potentes que los anteriores. 


LOS EFECTOS GRÁ 


efectos de luces, reflejos, transparencias, distorsiones... 


HSILES también son una 
de las rene especialidades 
de este arma. Son muy potentes. 










€ samus 
OSCURA 


Esta réplica casi exacta de nuestra 
heroina favorita es a su vez su 
mayor enemigo. De hecho, 
durante la aventura Samus 

debe enfrentarse a ella en 
EME 


GameCube 














LA VARIEDAD DE ENEMIGOS a los que nos enfrentamos es LOS DISTINTOS Y 
enorme. Hay decenas de ellos distintos, algunos muy listos. 


FICOS que presenciamos son la bomba: LA ESPECTACULAR 1 


nen su protagonismo y de vez 
en cuando el título nos plantea 
situaciones en las que debemos 
pararnos y darle un poco al cere- 
bro para encontrar la solución. 


“> PARA SUPERAR TODAS ES- 
TAS DIFICULTADES Samus 
cuenta con una gama de armas y 
habilidades increíble. Para em- 
pezar, la chica es capaz de usar 
desde misiles a rayos de energía, 
pasando por bombas de gran po- 


RES nos facilitan mucho las cosas a la 


hora de explorar, Comba localizar objetos en los fondos... 





TA l RIM +. ¡HO 
VISTA E RIMENA 1 Mo 
consigue que nos metamos más en el papel de Samus. 


tencia, artefactos que la vienen 
de maravilla para afrontar con 
garantías las batallas. Aparte de 
su arsenal, Samus también pue- 
de echar mano de su armadura 
especial y su gran agilidad para 
hacer una serie de movimientos 
y acciones alucinantes, como 
transformarse en bola y rodar 
por el suelo, saltar de pared en 
pared para alcanzar zonas eleva- 
das del escenario o balancearse 
por lianas láser. Además, gracias 











al estupendo sistema de control 
(que es exactamente igual que el 
que ya probamos en el «Metroid 
Prime» original) realizar todos 
estos movimientos y emplear las 
armas resulta tremendamente 
cómodo y gratificante. 

Aún así completar nuestra mi- 
sión no es fácil, pues a los men- 
cionados combates, puzzles y de- 
más obstáculos se suma otro 
más: perdernos por los vastos 
mapeados. De hecho, podemos 


tardar en acabarnos el juego un 
mínimo 15 horas, cifra que pue- 
de doblarse fácilmente si quere- 
mos completarlo al 100%. ¡Y 
conseguirlo no es nada sencillo! 


=) CUANDO TERMINAMOS EL 
MODO INDIVIDUAL nos está es- 
perando el modo multijugador, 
toda una novedad en la saga que 
nos ha sorprendido gratamente. 
En él pueden participar hasta 
cuatro jugadores a la vez a pan- 


LAS BON 


EL CON' Th ¿OL de 

la protagonista es 
bastante cómodo 

y nos permite 
realizar una amplia 
variedad de 
acciones con 
relativa facilidad. 





talla partida, y os aseguramos 
que es bastante divertido. Esta 
modalidad nos ofrece una buena 
variedad de opciones de juego y 
además el motor gráfico sigue 
funcionando a pleno rendimien- 
to, con lo que la acción resulta 
bastante fluida. El único proble- 
ma es que también echamos de 
menos un modo online, pero 
bueno, a ver si en la siguiente en- 
trega los desarrolladores se 
acuerdan de incluir esta opción. 





RMADURAS que viste Samus en la 


aventura | Raras distintos tipos de protección. 





pP Í E 


son los que utilizamos 
para salvar la partida 
y, de paso, reponer 
nuestras fuerzas. 

Son de lo más útil. 


Técnicamente «Metroid 2» es 
un fuera de serie. No sólo es uno 
de los mejores juegos de Game- 
Cube que hemos visto en este te- 
rreno, sino en cualquier consola. 
Es cierto que el motor gráfico si- 
gue siendo el mismo con el que 
ya alucinamos en el «Metroid 
Prime» original, pero es que lo 
han exprimido al máximo para 
mostrar unos decorados de una 
calidad impresionante, unas tex- 
turas muy nítidas y trabaja- 
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LOS JEFES FINALES 
son los encargados de 
custodiar zonas u 
objetos importantes. 
Como ya imaginaréis, 
son bastante más 
costosos de eliminar 
ue los bichejos 
“normales”. Hay que 
estudiar bien sus 
patrones de ataque. 


Samus Aran, la 
cazarrecompensas 
espacial, es capaz de 
realizar una cantidad 

de acciones tan variadas 
como alucinantes, 

que la sirven tanto para 
defenderse de los ataques 
de sus adversarios como 
para explorar mejor 

los escenarios. Aquí os 
mostramos unos ejemplos 
para que nos creáis... 





HACERSE A permite a 
Samus 0%, pue por pequeños 
huecos de los escenarios. 








) es posible 
emular al mismísimo Tarzán y 
balancearnos por lianas láser. 


O. y SS ejenca Sas” 


AVANZAR POR RAÍLE: 


AVANLAS 


MAGNEÉTICOS es vital para 
alcanzar determinadas zonas. 





L JUEGO EST, SENADO SÓLO PARA TELEVIS ORES A E A MEDIDA QUE AVA MOS iremos desbloqueando 
distintos extras eres antes, como galerías de imágenes. 





das y un modelado de perso- VENTE LT 


najes admirable. ¡Y no os per- 
dáis la cantidad y calidad de los 
efectos especiales que nos delei- 
tan durante toda la aventura!: 
transparencias, reflejos, efectos 
de luces y partículas impresio- 
nantes... vamos, todo un festín 
técnico que no hace sino confir- 
mar que la aventura de Samus es 
una de las mejores que podemos 
encontrar en cualquier consola. 
¡Haceos con ella ya mismo! 
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son una pasada 


a resulta muy 


absorbente y siempre variado 
mc : es 
de los mejores que hemos visto 


puede resultar algo 


tedioso a los menos pacientes 


a 
a pesar de que 
el multijugador es entretenido 


alternativas 


La mejor alternativa 

a este juegazo sigue 
siendo la anterior 
aventura de Samus, 
«Metroid Prime». Al 
margen de este título, 
también podéis probar 
el imprescindible 
«Metal Gear Twin 
Snakes». Y si os tira 
MECO ela 
que la acción, el rol 
“suave” de «Zelda 
EL CICE 
mejor alternativa. ¡Los 
tres:son muy buenos! 


MW GRÁFICOS Si los que mostraba el juego 
original eran buenísimos, estos son todavía 
mejores. Estamos ante una maravilla visual. 


M SONIDO La banda sonora ambienta de 
maravilla y los efectos son variados y muy nítidos, 
pero echamos en falta los diálogos hablados. 


. 
¡ LED ALPES 
a DUI A vl 1O 


Í El título puede duraros más 
de 15 horas, pero si queréis conseguir el 100% esa 
cifra aumenta. ER el A divierte lo suyo! 


Ml DIVERSION El desarrollo del juego es 
absorbente de principio a fin gracias a la variedad 
de situaciones y retos que nos propone sin cesar. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


Al ¡gual que ya ocurriera con 

el original, esta aventura nos 
a parecido una maravilla, una 
obra maestra imprescindible 
para todo amante de (05 juegos 
en general. Y es que este titulo 
io tiene todo, empezando por 
un desarrotlo divertidisimo, un 
acabado tecnico impresionante 
y una ambientación fenomenal 
Además, también mcluye un 
rodó multijugador la mar de 
entretenido, modalidad medita 
en toda la saga. Todas estas 
virtudes encumbran a «Metroid 
Prime 2» como el mejor del año 
para la consola de Nintendo 





* PVP Recomendado. Oferta Promocional pe. A 


lo grande. Acompáñale en esta aventura inédita por sus mazmorras y combate 
el mal antes de que se apodere de este pequeño gran mundo. 
¡Házte con él ! 

Y sí todavía no tienes tu Game Boy Advance SB consigue cl pack de coleccionista 
Zelda Edición Limitada a un precio increíble, que incluye el juego más una Game 
Boy Advance SP, única en color oro, con la marca Triforce de la Saga Zelda. 


GAME BOY AOVANCE SP 


www.nintendo.es 


(Nintendo ) 


narco datos 


¡Nintendo 


GAMING 24:7. 
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30 CANCIONES 
están incluidas 

en el juego. Hay 
temas famosos 
como “La Lola”, 
"Amante Bandido”, 
“No es lo mismo” 
o "Ave María”. Ois, 
qué guapo Bisbal... 
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...pero hacedio acompañados. 
Los diferentes modos 
multijugador están pensados 
para que os divirtáis cada vez 
de una manera distinta. El fin 
es siempre cantar bien, pero 
con distintas reglas... 


1. EN EL MODO DUETO cada uno se 
encarga de una parte de la canción 
lo de un cantante de la misma, si 
es que hay dos voces en la 
interpretación original) 


2. EL MODO “PASA EL MICRO” 

habla por sí solo. Tenéis que ceder el 
micrófono a los otros jugadores 
cuando se indique. Las canciones se 
seleccionan de forma aleatoria 


3, CANTAR POR LIBRE también es 
posible, sin competir por una 
puntuación y hasta sin una barra 
indicadora. Pero así no hay pique. 


¿ALGUNA VEZ HABÉIS PRO- 
BADO UN KARAOKE? Entonces 
ya sabréis que eso de imitar a los 
cantantes divierte a cualquiera. 
Bueno, pues «Singstar» propone 
algo similar, pero mucho mejor. 
Con un micro, que podemos 
comprar junto con el juego, can- 
tamos la letra que va aparecien- 
do en la pantalla, mientras el jue- 
á go mide nuestro tono, ritmo, etc. 
Y no importa no saberse la letra: 
¡lo importante es cantar bien! 

Como veis, la cosa es bien sen- 
cilla, tanto que cualquiera se ani- 
ma a participar. De hecho, cuan- 
tos más se apunten mejor, pues 
el título admite hasta 8 partici- 





Olvidad eso de salir por ahí hasta 
las tantas, que la diversión está en 
vuestro salón. Solo necesitáis coger 
el micro para emular a vuestros 
cantantes favoritos con los colegas. 
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Y cuan- do yo te ve- 0 






















a de +. 


me 


EL GUATEQUE EN CASA 


Léase cantando: vaaale, que a lo mejor es muy 
senciiillo; bueeeno, pero también es divertiido... 
¡Léeme los labios, este juego trae la fieeestaaa! 


pantes. Además, podemos “inspi- 
rarnos” con los videos musicales 
de cada tema, que están inclui- 
dos. Pero todo esto ya se vio en 
la primera parte de «Singstar»... 


LAS NOVEDADES DE ESTA 
CONTINUACIÓN se centran en el 
modo multijugador. Aunque aún 
se puede participar solo, el mo- 
do Historia ha desaparecido. La 
clave es echar partidas con una 
persona más como mínimo. Para 
ello hay diferentes modos en los 
que competir, colaborar en un 
dueto, turnarse... En ellos tene- 
mos que lucirnos con alguna de 
las 30 nuevas canciones disponi- 


“DU YU ESPIK 
ESPANOL?” 


No importa el idioma 

que prefiráis. Aquí tenéis 
canciones en español 

y en inglés launque hay 
más del primero que 

del segundo), para que 
os luzcáis con lo que más 
os guste. Unos ejemplos: 





EN 1] ( 
a LN 


DUETOS nos encargamos sólo de una parte de la LA BARRA INDICADORA nos muestra si nuestro ritmo y 
canción. En la otra sale la letra pero no se mide nada. tono son correctos. Si lo hacemos bien obtenemos puntos. 


EN LA LENGUA DE CERVANTES 
tenemos a cantantes tan 
famosos como Alejandro Sanz, 
Marta Sánchez, Fran Perea, 
Fangoria o el gran Nino Bravo. 





A = - encontramos a Pink, Elton 
Quie FO De sar le John, Cher o hasta The Police 
con “Every Breath You Take”. 


aparecen si quitamos 
la opción Eyetoy. Los 
creadores han hecho 

montajes para los 
temas mas antiguos. 





Promesa Aficionado 
vr pOSAS para paparazz es 


] | compatible con 
jugador 1 el juego. Esto os 
— permite veros en 
4790 CUENE mientras 
0280 TEMER 
“as 0050 que salen efectos 
_— Izquierda), repetir 
05120 los momentos 
> A más chachis 
AAN VELA [Centro] o poner 
vuestro careto” 
en los menus del 
juego [Derecha] 


puntuación de canción Aria 


Sin pe - dir- lo 





MUES | ¡ERE LL! valoracion 
lo mejor a EEES 
a 2 qa No como alternativa, 

¿ + Lu eS sino como un buen 
tremendamente diwertido. Os hareis 


DN complemento, es 
1 k nm 
E , Desde 


primer «Singstar», que 
la primera partida habreis cogido trae partes compatibles 
el sistema ¡As todos se animan con este juego. La serie WM DURA 
«Dancing Stage»» 
también tiene solera en 
esto de la música, pero 
se juega con alfombrilla 


bles (la mayoría en español), a 
las que se pueden añadir las 30 
del anterior juego y aplicar los 
nuevos modos de esta parte. Y es 
que ambas entregas son compa- 
tibles (podemos usar los micros 
de la primera parte en esta se- 
gunda), y de nuevo se nos permi- 
te utilizar la cámara Eyetoy (esta 





Este juego sirve para que hasta 
los más alejados de esto de ios 
juegos se animen a echar una 
partidita La idea de soltarse la 
melena y pasarlo bien cantando 
funcionó en la primera parte y lo 
sigue haciendo ahora. Ademas, 
al potenciarse los modos 
muituugador se hace aun mas 
recomendable para las fiestas 
con los amigos. Us garantizamos 
que disfrutareis con aigo tan 


COS Las siluetas han desaparecido, 
así que son más asépticos que en «Singstar». Molan 
los vídeos musicales y la compatibilidad con Eyetoy. 


MM SONIDO Treinta canciones muy bailables y 
apropiadas para el juego, aunque quizá hay mucho 
"pachangueo”. El resto del audio, sólo funcional. 





> HOM Los modos multijugador se 
bastan para atraparnos mucho tiempo, aunque es 
cierto que la lista de canciones se hace algo corta. 


DIV y qe 
Ma | Jj J > 
, ' 


SIÓN Es irresistible eso de emular 


no viene incluida) para vernos en 
pantalla mientras cantamos. Se- 
guro que con este DVD vais a ser 
los reyes de estas fiestas. 


Además. solo hay 
temas pop y rock suave 
mi 3S EY son 
un tanto simplotes en comparacion 
con los de otros juegos que los usar 


de baile. Si lo que 
queréis es más locura 
Eyetoy, no dejéis de 
E AENA 
«Sega Superstars». 


a los cantantes. Además, la mecánica de juego se 
hace totalmente sencilla para cualquier persona. 


PUNTUACIÓN 
FINAL. «2 


simple Esta el problema de 


que no hay muchas canciones 
pero se pueden añadir ias de la 
primera parte En total diversión 


sencilia y directa para todos 
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CUATRO ESPADAS 
duelen más que 
una. Bien lo sabe 

Link, que se ha 
dividido en 4. 

Sólo aunando los 
esfuerzos podrán 
encontrar las joyas 
de cada escenario. 





No os asustéis con lo del uso 
de Game Boy Advance. Aquí 


os explicamos las distintas E-9 Y DUO 


modalidades de juego y lo 
que es necesario para 
jugar en ellas: 
























En él manejamos a 
un “líder” al que siguen los 
demás. También creamos 
formaciones para que 
ataquen o se muevan a la 
vez, pasar el control de 
un Link a otro... Se usa 
mando o GBA 


GN 
A 
El desarrollo Y 

es igual que para un jugador. Si 
sólo jugáis 2 ó 3 colegas, el resto 
de Links os siguen, controlados por 
ta CPU. Para todos es obligatorio 
usar GBA 


¡LA OSCURIDAD HA VUELTO 
A HYRULE, y para detenerla 
Link ha tenido que liberar al 
malvado brujo Vaati. Pero... ¡oh, 
no! Nuestro héroe se ha dividido 
en 4 partes iguales, que deben 
colaborar. El juego plantea las ta- 
reas típicas (pelear, hablar con la 
gente, cruzar mazmorras...), pe- 
ro la gracia es que hay que coor- 
dinar a los 4 Link. Así, uno sólo 
no puede empujar un árbol, pero 
si todos hacen 
fuerza... Lógi- 
camente, se- 
ría impo- 
sible 


con- 


Es sólo para 
multijugador. El objetivo es acabar 
con los otros Link. De nuevo se hace 
imprescindible usar la GBA para 


jugar 
¿O 
E 
A 
ME? 
O nl 


El héroe de Hyrule ha 
quedado divido en cuatro 
partes iguales, que sólo se 
distinguen en el color. Juntos, 
tienen que vencer tos escollos 
del camino y vencer a Vaati. 
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DIVIDE A LINK Y VENCERÁS 


Lanz: 31 de diciembre 


vw, 
Er cid 





A veces hay juegos tan difíciles 
que nos gustaría ser más de un 

personaje para acabar con los 
rivales. Bueno... ¡pues ya podemos! 


trolar a los 4 a la vez, así que po- 
demos hacer dos cosas: jugar so- 
los (los otros Link nos siguen y 
repiten las acciones) o acompa- 
ñados de hasta tres colegas más, 
cada uno con un personaje. El 
juego se estructura por misiones, 
y en cada una hemos de conse- 
guir 2000 gemas (eliminando 
enemigos, encontrándolas, etc.) 
para destruir unas barreras. 


"$ SI JUGAMOS EN EL MODO 
MULTIJUGADOR el control se 
vuelve "especial": ningún jugador 
puede usar los mandos de Game- 
Cube para controlar a los Link, y 
en su lugar cada “jugón” emplea 





» 


USAMOS OBJETOS como la Pluma Roc o Mazo Mágico. Con 
ellos pasamos obstáculos y hacemos ataques como este. 


HAY 2 DIMENSIONES 
y los enemigos que 
atacan desde la otra 
dimensión se ven 
como una sombra. 
¡Hasta luchamos con 
un Link Oscuro! 


0 a 1 ee 


una GBA conectada con cable a 
la consola. En algunos momen- 
tos la imagen pasa a la pantalla 
de GBA, por lo que también he- 
mos de fijarnos también en ella. 

Por lo demás, el juego mantie- 
ne el estilo de otros «Zelda», 
aunque con unos gráficos simila- 
res a los de una portátil. Quizá 
penséis que esto repercute en la 
diversión, pero no os confun- 
dáis: estamos ante un juego gra- 
cioso y muy original. 


lo mejor 


DANIEL QUESADA 


CONSEGUIR LAS GEMAS es necesario para pasar de nivel. 
Hay que ser rápidos, pues Tingle también las quiere coger. 
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j NE Ml GRÁFICOS Básicamente, parecen de una 
ATENAS EEN consola de 16 bits pero con efectos especiales de 
Chronicles» también GameCube. Una mezcla, como poco, curiosa. 


aprovecha a tope la 
> E MW SONIDO Hay algunas voces, pero en general 


compatibilidad con GBA . 
er] Mo destacan los efectos. Aunque las melodías son 
las clásicas de «Zelda», hay versiones mejores. 


Tiene una dinámica 

Y SILaL. LS Mi DURACIÓN Podéis tardar una hora en 
A completar cada misión (¡y hay 24!). Además, hay 
zonas ocultas, submisiones y el modo combate. 


Swords». Para tener 

MESE MEANS 
Ml DIVERSIÓN Se hace muy divertido en 
multiplayer, pero para un jugador también mola. La 


probad con «Wind 
Waker». Y, rizando el 
modalidad batalla se hace un poquito más simple. 


rizo, jugad con «Minish 
Cap» en GB Advance y 
sabréis la historia del 
juego por completo. 


LA TROPA 
DE HEROES 


En muchas partes es 
necesario que los cuatro 
Link colaboren para 
avanzar, algunas veces 
aunando fuerzas y otras 
dispersándose. Mirad: 


PODEIS LANZAR A LOS LINK 
sobre precipicios para llegar 

al otro lado. Desde allí pueden 
activar un puente o buscar algún 
ítem para seguir el camino, 
mientras sus colegas esperan. 


ATACAR EN FORMACION es 
más efectivo, sobre todo cuando 
hay decenas de enemigos. 

A veces, ponerse en formación 
es necesario para empujar o 
levantar algunos obstáculos. 


LA AVENTURA 
CAMBIA 


valoración 


E 





EL COMANDO 
GHOST, formado 
por cuatro hombres 
de las fuerzas 
especiales, debe 
derrotar a las 
tropas rebeldes del 
ejército norcoreano 
sin dejar huella. 









Debemos tener muy claro que 

sin la colaboración de nuestros 
aliados será imposible cumplir 
con exito cada mision: 








LOS SOLDADOS DEL FUTURO 


GHOST 








RECON 2 


El arma más poderosa del futuro no 
es un misil inteligente o algo asi, sino 
un grupo de soldados bien coordinados. 








Mi EL ESTALLIDO DE UNA GUE- 
RRA EN COREA sirve como tras- 
fondo a las dos nuevas entregas 
de «Ghost Recon». Y decimos 
que son dos porque, aunque los 
juegos de Xbox y PS2 com- 
parten un planteamiento ba- 
sado en la cooperación, su 
argumento y nivel técni- 
co es muy diferente 
MM (por eso analizamos 
la versión de PS2 a 
continuación). 
Sí coinciden su 
protagonista, el 
capitán 
Mitchell, 
y los 3 sol- 





dados que van con él, a quienes 
dirigimos con los auriculares. 
Además, esta entrega cambia la 
vista subjetiva de sus antecesores 
por una cámara en 3* persona, 
pero no vayáis a pensar que por 
eso ha perdido realismo. Al con- 
trario: la elevada inteligencia de 
los enemigos y una dificultad 
muy alta nos hacen sentir en un 
campo de batalla “de verdad”. 





ESTA VERSIÓN DE XBOX SE 
SITÚA EN EL AÑO 2011, y respe- 
ta los prototipos actuales del 
ejército. Es decir, que no encon- 


tramos rayos láser, ni escudos de 
fuerza, sino armas de extraordi- 










Además de un entretenido 
modo online para hasta 16 
jugadores, la versión de 
Xbox de «Ghost Recon 2» 
nos permite jugar con 4 
mandos a pantalla partida: 






EL APARTADO GRÁFICO es muy sólido y realista, con LOS ENEMIGOS MAS DUROS, como los tanques y los 
algunos efectos físicos dignos de mención. helicópteros, se pueden derribar utilizando artillería. 














EL MODO COOPERATIVO es 
igual que la campaña normal, 
con la ventaja de que nuestros 
compañeros son un poco más 
inteligentes, y además se juega 
en primera persona. 





EL “TODOS CONTRA TODOS” 
a pantalla partida se puede 
“aderezar” con la presencia de 
otros soldados controlados por 
la consola. En este modo el 
realismo se relaja ligeramente. 


EL REALISMO del 
juego se traduce en 
una dificultad 
desmesurada y en 
algunos momentos 
épicos, como los 
bombardeos. 




















naria precisión y potencia, como MIU 11A13:131/109 90) A EXC AT 
el fusil GPA. Este arsenal, junto SELVAS] Ml GRÁFICOS Los modelos son sólidos y Despues de la sorpresa que nos 
a los gadgets habituales (gafas de pt A Dentro del mismo están bien animados, los escenarios son enormes y hemos Ea con el cambio de 
e E ; ó S 5] pct universo de Tom la fisica es muy real, aunque los enemigos se repiten perspectiva, hemos descubierto 
visión nocturna, bombas inteli- a y ch pro Clancy, aunque en NN SONIDO Ejectos en Dolby Prologic ll, voces qua ai Recon 2» es capaz 
: E : primera persona, está SUI le e orecermos una experiencia 
gentes, radares) da lo mejor de sí a EVA PERSPECTIVA en RR PRNERA en castellano y una banda sonora sensacional de combate muy real. Es verdad 
en los modos multijugador, tanto tercera persona. más espectacular EPA Tedondean un apartado de un nivel excelente. que esto conlleva unos 
: : alimente realist sus apartados técnicos TMIGACIÓN 112 a. escenarios bastante similares 
online como a pantalla partida, | PPPEees Pd de Ml DURACIÓN vés que largo, es muy difícil Pope ai cad Se 
. d 11 qu a tanto que os costará acabarlo unas 10 horas. rbd USES qe 
que curiosamente se desarrollan A Además tiene también un completo multijugador. ca e 
] Y me a IRE A _í _ _ > === | efeciillos Se salvan Cuando 
en primera persona. como » A > CTA EM E DIVERSIÓM Su correcta ambientación y disfrutamos de las acciones 
guin da, ] OS aparta d os técnicos que nos na repetir aígunos entrega NECE algunos momentos épicos compensan de sobra la ceorlnares de nuestras tropas 
A y a velas UNO y 018 vez «Conflict», que se escasa variedad en el planteamiento de los niveles. algo fuera de to comun. Por otra 
tienen un nivel envidiable que BM LOS ESCENARIOS S] OOOO —g¿<7É5”y + E lí da A parte, su multyugador y la gran 


$ 


gue resta interes al modo campaña METER FINA IT disparan los niveles de acción 


Si : a paa pa 
l demasiado entre si, lo es también un gran PUNTUACION k . Ys | mtebgenca de os enemigos 


cautiva... si nos sobreponemos a 
su extremada dificultad. 








HC 115 


PlayStation 2 


EL CAMPO DE 
BATALLA donde 
se desarrolla 
«Ghost Recon 2» 
es ficticio, pero 

las tácticas que 
usamos, las armas 
y la atmósfera son 
de lo más real. 


DAVID MARTÍNEZ 


PARA APUNTAR CON 
COMODIDAD podemos 
activar un zoom, casi 
desde el cuello del 
protagonista. La mirilla 
es diferente según el 
arma que utilicemos, y 
nuestra puntería, a su 
vez, también mejora 
cuando echamos 
rodilla a tierra o nos 











lol. ASÍ SERÁ LA GUERRA... ALGÚN DÍA 
0 GHOST RECON 2 


MEL CAPITÁN MITCHELL Y 
SUS HOMBRES recuperan en 
PS2 el planteamiento de su “her- 
mana” de Xbox (disparos en ter- 
cera persona con un alto compo- 
nente estratégico) para acabar 
con los rebeldes del ejército nor- 
coreano. Sin embargo, su am- 
bientación, en el año 2007 no es 
lo único que ha cambiado. Mien- 
tras acompañamos a estos solda- 
dos descubrimos que gran parte 
de la emoción del juego de Xbox 
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Todos creen que la guerra de Corea terminó en los años 50, 
pero nosotros sabemos que está a punto de reanudarse ¡en PS2! 


ha “caído en combate”. Para em- 
pezar, el sistema de órdenes, 
compatible tanto con el mando 
como con los auriculares, se ma- 
logra por culpa de la escasa inte- 
ligencia artificial de nuestros 
compañeros y enemigos. 


" EL REALISMO DE LOS NIVE- 
LES SE REFLEJA en una increí- 
ble facilidad para caer fulmina- 
dos nada más empezar. Sin 
embargo, esta versión no nos 


permite salvar la partida en cual- 
quier momento, lo que nos obli- 
ga a avanzar mediante la técnica 
de “ensayo y error”. Para colmo, 
los modos multijugador, una de 
las opciones más entretenidas 
del juego, están recortados: po- 
demos disfrutar del online, pero 
no jugar a pantalla partida. La 
suma de todos estos “tropiezos” 
hace que este «Ghost Recon 2» 
pierda gran parte del atractivo de 
la versión de Xbox. 





NUESTRO VEREDICTO 





iCión: La escasa inteligencia de los 
enemigos y la necesidad de recurrir al sistema 
AAA EE EAN A 
que pronto nos cansemos de su planteamiento 
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ROL Ñ SQUARE ENIX ml JUGADOR MM CASTELLANO E 36,95 € (5.148 ptas] MLanzarmiento: Ya disponible M ES 


) Cy y 
de 
194 blases 


Save usar una 3rah 
variedad de armas 
Y armaduras. 


Fado nero 


mu ¡1 gara ' 
Guerreros de la Luz”. 


y poa 


DOS AVENTURAS, y Fa £ 5 
UN MISMO FIN: ¿UE 7 a 
salvar al mundo de Y 3 F ra 
las fuerzas del mal, 
en unos combates 
con magia, esgrima 
y mucho coraje. 
¡Sumergíos en ellas! 


iru 












LOS GUERREROS 
DE LA LUZ 
















presenta a los cuatro portadores na A ES 
de los cristales mágicos, unidos A UA ES A. AAA 
para salvar el mundo de las A O. A A A EX 
fuerzas de la oscuridad. un | E | EW. WA 

h | Yu —»—»m 


1. PODEMOS ELEGIR CLASE: para 
INESIS A Ele loo 
Ladrones, Guerreros... La originalidad 
de «FE.» radica en que los cuatro 
pueden ser de la misma categoría. 


2. EL DESARROLEO lo forman 
misiones secundarias [como las 
búsquedas y las mazmorras), 
pero el objetivo es reunir el 
poder de los cristales y 

librar al mundo del Caos. 


A] 
COMBATE es el habitual 
de la saga, con turnos 
de ataque y menú de 
ataques y técnicas. Es 


M EL ESTELAR COMIENZO DE 
«FINAL FANTASY» dio lugar a 
dos grandes aventuras, que por 


el que dió origen la . | | : PS fin llegan a GBA en un solo 
mayoría de los RPG. | AS y NS cartucho. Ya sea por medio 
o 


> de los cristales mágicos que 
| DE ' transportamos en «EF l», o 
e SS ) bien buscando a un guerre- 
NA ro perdido en «FF Il», el 
" L, objetivo es común en am- 
FS. bos juegos: salvar el 

mundo de la destruc- 
ción. Para ello se nos 
propone dirigir a cuatro 
guerreros con los que ex- 
ploramos un gigantesco ma- 


peado, donde han de reunir- 
se con personajes que les 


FIRION 


EL PROTAGONISTA de 

«Final Fantasy Il» busca 

vengar la muerte de sus A 
A EEC" 

Leon, acabará con el Imperio. 
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En «Final Fantasy l» la historia | í : A 










DOBLEMENTE FANTÁSTICO 


Existen dos clases de héroes: los que se conforman 
con realizar una sola hazaña, y aquellos capaces 
de salvar el mundo no una, sino dos veces. 


ayuden en su misión. Todo mien- 
tras libran los habituales comba- 
tes por turnos. La experiencia y 
el desarrollo son fundamentales 
en estas épicas batallas, ¡que 
además son bastante dificilillas! 


LAS CONSTANTES TÍPICAS 
DE ESTA SAGA no faltan en am- 
bas aventuras: tenemos un siste- 
ma de “clases” para cada perso- 
naje, tiendas donde comprar 
armas y equipamiento, los habi- 
tuales chocobos y jefes finales 
tremebundos, como los clásicos 
Atomos o Gilgamesh y otras es- 
trellas invitadas de las entregas l 
a VI. Pero eso también implica 


MIGUEL ANGEL SANCHEZ 





LA BATALLA 
CONTRA 
PALAMECIA 


Los protagonistas de 
«FF ll» son Firion, Maria 
y Guy. Mientras buscan 

a su amigo Leon, unirán 
sus fuerzas para intentar 
acabar con el reino de 
terror de Palamecia. 


oo 





dl) 13 1) 1 


MAI 





([FFHM)] PASAR ENTRE LOS GUARDIAS sin ser descubierto es (FFI) LOS COMBATES ALEATORIOS son abundantes, pero 
uno de los muchos toques de originalidad de estos clásicos. nos permiten aprender técnicas y aumentar nuestro poder. 


- “Hilda: Muestra contraseña 
verrotas 
Catedoría 





Jero 


LA 


MITA TAE 
Deternsa 
Evasión 
Def, mad, 
Guiles 
dh qe: 
SY oción 
Ant ' Joto 
$0 


CADA PERSONAJE tiene 

una categoría y habilidades 
asignadas desde el principio, 
a desarrollar durante el juego. 


.. E 


. | y 
Cd Alternar (El Salir | 


(FFI) EL BESTIARIO nos permite consultar los datos de todos  [(FFII] GRACIAS A LOS OBJETOS podemos conseguir pistas 
los enemigos derrotados, además de los objetos que ocultan. e información sobre nuestros objetivos. ¡Guardadlos bien! 


+Cuchillo 
Jara i%S53abla ancho 
*Javslina Mp Pritio 





LA FIDELIDAD A LA SAGA «FINAL FANTASY» 


SEGÚN LA TÉCNICA que se use 
en cada combate, los personajes 
mejoran en campos distintos: 
magia, fuerza, resistencia... 


AAA 


.. 


PODEMOS MOVERNOS POR EL 
MAPEADO usando todo tipo de 
vehículos, cortesía de un viejo 

(FFI)] EL JEFE FIMAL GILGAMESH, además de ser un rival [FF 11 LOS CHOCOBOS NO FALTAN a su cita en la saga. conocido de la saga: Cid. 
temible, ha aparecido también en «FF V.» y «EF Vlll». Si podemos encontrarlos nos servirán como montura 





que, como en los juegos origina- ML IUR41:118'13:131][09 10 VENTE 





les de NES, los combates aleato-  MANTTITTA UGIUEMA CO] Ml GRÁFICOS Se mantiene el aire “retro” Hayluegos por tos que no pasan 
rios son muy abundantes, casi AVENTURAS SUENE ACE de los juegos originales, se ha mejorado con 05 años, y estas dos primeras 
: y ; moos tresconta ae] nuevos modelos y mejores diseños. Es “resultón”. entregas de «Final Fantasy» 
excesivos. Salvo este aspecto el que aparece al completar «FF llo, 0 pa E AA son un buen ejemplo. Estas 
t h ¡dado al máxi ambas repletas de posibilidades, ECO NE MN SONIDO Las melodías clásicas de ambos versiones traen lo mejor 
resto se ña cuidado al maximo, MNUEVAS MAZMORRAS, aventura que optaba juegos han sido mejoradas y son más atractivas de aquella época, como la 
adaptando el sistema de lucha a armas y enemigos, además de la por los combates que nunca. Efectos de sonido “apañadetes”, posibilidad de desarrollar a. 
los parámetros actuales ( apren- inclusion de una aventura adicional. ESTACA SCI N DURACIÓN Cada aventura dura lo suyo, nuestro gusto a los personajes. 
juego superior en todos a » Pero también lo peor: los 
> e PS A S E : pero añadid nuevas mazmorras y búsquedas a halos aleacion 
dizaje automático, sistema de EEE EF 1» y la aventura extra tras «FF 2», y alucinad combates aleatorios son 
hechi 2 ¡bl incl en el campo de la ——>—>----————2 más excesivos que nunca. 
po más accesible) e inclu- pal ci estrategia destaca el Ml DIVERSIÓN Los combates son excesivos, AO papa q 
isio- necesa a mejorar, pero ífico «Shinin l preci bio de los intensos novedades inctuidas (todas 
endo nuevas mazmorras, misio : magnitico ining pero no es mal precio a cambio Í : 
y en cierto es que resultan excesivos. Force». Las dos combates finales. Las dos historias están muy bien. de anteriores versiones de estas 
nes, monstruos y equipamuento. MEL APARTADO TÉCHICO. entregas de «Golden PUNTUACIÓN Y aventuras] y el habitual carisma 
¡ Ciertos aspectos, a nivel gráfico, Sun» también son una (dl Y U de la saga, hacen de este 
El resultado es un gran juego de han quedado algo desfasados excelente alternativa. FINAL cartucho una excelente opción 


rol... ¡y por partida doble! 
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EL GÉNERO DE LA ESTRA- 
TEGIA POR TURNOS resucita 
en NeGage con un juego ambien- 
tado en la ll Guerra Mundial en 
el que decidimos las acciones de 
un escuadrón aliado que debe 
cumplir misiones a lo largo de 14 
fases. La mecánica del juego 
consiste en elegir antes de cada 
misión a los soldados más ade- 
cuados para cada objetivo y 
aprovechar sus habilidades en el 
campo de batalla. Para ello con- 
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OS SOLDADOS están especializados en distintas facetas de 
combate. Incluso podemos solicitar ataques aéreos por radio. 
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LOS ESCENARIOS son interactivos. De este modo podemos 
escondernos en trincheras, tras un árbol o destruir una casa. 


¿Hartos de disparar en los juegos bélicos? Pues con este juego la 
inteligencia y la astucia están por encima de la puntería. ¡Os toca! 


tamos con unos “puntos de mo- 
vimiento” que van gastándose y 
nos limitan tanto el número de 
acciones por turno como la dis- 
tancia que nuestros hombres 
pueden recorrer en el mapeado. 


EL VERSÁTIL MODO MULTI- 
JUGADOR nos permite tanto ju- 
gar cooperando con un amigo 
como enfrentarnos hasta un to- 
tal de 6 personas, bien a través 
de Bluetooth o en una misma 


consola. Mención aparte merece 
el modo online, en el que incluso 
podemos enviar mensajes de voz 
a nuestros rivales y compañeros. 
Todo esto bajo un nivel gráfico 
y sonoro soberbio (escenarios en 
3D plenamente destructibles con 
una ambientación exquisita) y 
con una mecánica de juego en la 
que con apenas 2 botones pode- 
mos controlar la mayor parte de 
las acciones de nuestros solda- 
dos. Un juego impresionante. 


Valoración Aunque se ha hecho bastante de 
rogar, ahora que lo tenemos en nuestras manos 
os aseguramos que se trata con diferencia del 
mejor juego para NeGage hasta la fecha. Es único 
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A GAME OF ES” 





ESTÁ EN TL. 





18: J 


aL 
ma ran PlayStation. A 1/21,734 Me 






NOVEDADES EF 


Mm PLATAFORMAS Mi MICROSOFT MK (-4 JUGADORES m CASTELLANO (textos) MW 39,95 € [6.647 ptas] Mlanz: Ya disponible M 


Pa 


r 
o 


UL A JUE 
MM _ a - 
PA 
a aa a a 
4 


de 
Ne 
» 


u) 


e 


AAA 
Unitorme deeuIpo 


. 


UN GRUPO DE 
GATOS llamado los 
“barrenderos del 
tiempo” vela por 

la continuidad de... 
eso, el tiempo. La 
aventura nos narra 


su lucha contra : 


los Tom-Tom. 


DEL TIEMPO 


Cerdos y gatos pasan 


con frecuencia por 


unos puntos comunes: 


1. ACCEDER AL CUARTEL 


GENERAL. En los dos bandos 
tenéis una tienda, una zona de 


trofeos, un vestuario y, 
Supuesto, un area para 
seleccionar misión 


le 


por 


2. MEJORAR EL GRUPO. 
Podéis simplemente cambiar vuestro 
aspecto [con una variedad 


de parámetros pasmosa) 


o añadir nuevas armas 
e items que os facilitan 
el trabajo un montón. 

3. CUMPLIR LAS 
MISIONES, asesorados 
por los miembros de 
vuestra facción 


En esta ocasión no lo 


a 


controlamos, puesto que » 


ANETO 
misión en otra zona. Sin 


TE 


contacto con nosotros para 
aconsejarnos algunas veces. 


«e 


LA GUERRA DEL RELOJ 


BLINX 2 


Las leyes de la física están bien para los 
examenes, pero aqui hay dos bandos que las 
usan como les place. ¿En cuál queréis estar? 


MEL TIEMPO NO TIENE SE- 
CRETOS PARA BLINX, un gato 
capaz de alterar el curso de los 
acontecimientos que ya protago- 
nizó hace dos años la primera 
, Parte de este juego. Sin embar- 
go, ahora ha cedido el pro- 
tagonismo a otros gatos 
compañeros suyos, para 
dedicarse a darnos 

consejos.  To- 

mando el con- 

trol de un 

“clon” de Blinx 

debemos encon- 

trar los fragmen- 

8 tos del Cristal del 

=S Tiempo, que se 

ha roto por culpa 

de los malvados Tom 

—Tom, unos cerdos espa- 

ciales. Para conseguir nuestro fin 
podemos echar mano de las mis- 


mas habilidades que tenía Blinx, 
como saltar de plataforma en 
plataforma o utilizar nuestra as- 
piradora para hacer lo que que- 
ramos con el tiempo: pausarlo, 
adelantarlo, etc. Por ejemplo, si 
unas balas vienen hacia noso- 
tros, podemos ralentizar el tiem- 
po y así esquivarlas. ¡Fácil! 


-) NUESTRO HÉROE TAMBIÉN 
RECIBE AYUDA de un escuadrón 
que le asiste en ciertas misiones, 
en las que hay que eliminar a los 
Tom - Tom. Y no sólo eso: ¡tam- 
bién podemos controlar a esos 
cerdos! (con perdón). De hecho, 
durante el juego alternamos las 
misiones de unos y otros. Gatos 
y cerdos tienen habilidades dife- 
rentes y el desarrollo de sus nive- 
les es bien distinto. Así, aunque 
en las fases de los cerdos tam- 








y E 


| AS en las misiones 
de los dos bandos. Los TomTom son pl más "trepadores”. 


m) 


= INAS . A YY P 


hd g 1 
AY L . 1 1 Yi! 


Dagoberto 


LOS TOM son 
unos ladronzuelos 
que también quieren 
el Cristal del Tiempo. 
Son únicos para 
colarse entre los 
gatos y robar botines. 





bién hay saltos y enfrentamien- 
tos, importa más usar el sigilo 
como en un juego de infiltración. 

Para completar las fases de am- 
bos podemos jugar solos o cola- 
borando con otro jugador. Por 
otro lado, en este nuevo multiju- 
gador también podemos enta- 
blar batallas entre bandos. Como 
veis, el juego tiene su puntito de 
originalidad y aunque no es nin- 
gún prodigio técnico, la verdad 
es que se hace muy ameno. 


lo mejor 


de los dos bandos 
dan un toque muy origina! al juego 
(E a cargo de 
los Tom - Tom. Vale, no son un 
«Metal Gear», pero tienen su gracia 


Donde 
deberían Úrarnos al vacio, nos dejan 
ai borde del precipicio, por ejemplo 
a son buenos, 
pero están algo faltos de poligunos 





LA ASPIRADORA de los barrenderos sirve para parar el 
tiempo, pero también para lanzar basura a los enemigos. 





alternativas 

«Spyro: A Heros Tail» 

y «Crash Twinsanity» 
an de salir. Tienen 


e hacen tan 
divertidos. Lo más 
parecido sería «Voodoo 
Vince» , también de 
Microsoft Po 
hace unos dos años 

y que engancha tanto 
como este juego. No 
descartéis tampoco 
«Rayman 3», y el 
primer «Blinx» ya está 


en la serie economica 








Hora 


TONISA: 


. 
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| Ke FICOS Los personajes tienen un 
diseño bastante molón y los efectos especiales del 
tiempo están muy bien, pero hay escasez poligonal. 
SONIDO La música tiene su gracia. Los 
efectos y las voces digitalizadas son un tanto 
discretos. Además, estas últimas están en inglés. 


Ml DURACIÓN Cinco fases por personaje 
[con varias misiones cada una), muchos elementos 
ocultos y un buen A dan para mucho. 


ÍN Salvo un par de momentos en 
los que mm albscarnes. el resto es muy rápido 
y divertido [especialmente las misiones Tom-Tom). 


PUNTUACIÓN €)| 
FINAL ( 


MININOS VS 
TOCINOS 


Una gran novedad 

del juego es el modo 
multijugador, que permite 
que hasta 4 amiguetes 
participen con su bando 
preferido en 2 categorías: 


EN EL MODO COOPERATIVO 

se pueden pasar las fases 
normales que vayamos 
liberando, ayudados por otro 
jugador. Pueden distribuirse las 
tareas o actuar los dos a la vez. 


E EL MO DO COM BATE 

es > Hond bLeden participar 4 
jugadores. Se puede hacer una 
batalla entre bandos o un todos 
contra todos. Cada bando tiene 
sus armas más características. 





de gatos y cerdos 


proporcionan tos 
momentos más 


chutos. Los gatos 


se aceleran bl 
saltar mas | Iza.) 
activan un “tiemp 
bala” (Centrol. Lu 
Tom-Tom tienen 


tretas como poder 


moverse por debajo 


del suelo y usar un 


periscopio (Der.] 


valoración 


Las plataformas no san un 
apartado particularmente 


productivo en la consola Xbox, 
asi que es bienvenido cualquier 
nuevo representante. En este 


caso, ademas, el juego tiene 


buenás cartas de presentación 


los bandos enfrentados son 


carismaticos y sus habilidades 
tienen mucho “satero”. El juego, 
tecnicamente, parece un pelin 


por debajo de la media de la 


consata, pero aun añ tiene un 
diseño cómico y muy variado, 
que gana atractivo con el control 
del tiemboo y el espacio. Vamos, 
que se hate reaimente divertido 
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INGLÉS a 49,95 € (82 
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| JN está muy bien conseguida en este título, 
en el que se combina el pilotaje con la afición por el tuning. 


11 ptas.] 
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Lanzamiento.: Ya disponible 
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eración, derrapes, y bonus especiales. 
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¡ CONSEGUIR QUE CORRA EN 
LA PORTÁTIL el mismo juego 
de coches que hemos visto en las 
consolas grandes recreando el 
mundo del tuning no es tarea fá- 
cil. Sin embargo, los chicos de 
EA se lo han sabido montar bas- 
tante bien. Para empezar, se han 
currado unos gráficos poligona- 
les algo “dentados”, pero resulto- 
nes, con una elevada velocidad y 
una fluidez mejorada respecto a 
la primera entrega. El juego ofre- 
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8 v/s UT 
Tip MI EL 


bastante divertidos, 


que ponen a prueba nuestra habilidad. 


PORTÁTIL CON TURBO DE SERIE 


if 


Como os vea la Policía con este juego por la calle, seguro que os 
para... ¡con tantos alerones vuestra consola no va a pasar la ITV! 


ce 42 circuitos en una ciudad 
muy bien recreada, con tráfico, 
distintos cruces, saltos y hasta 
atajos por descubrir. En total hay 
18 coches, que podemos tunear 
con más de 100 accesorios, entre 
alerones, pinturas, neones y 
otros, todos ellos muy molones. 


Y LOS MODOS DE JUEGO SON 
DE VARIOS TIPOS: Carreras 
Simples, Aceleración, Derrape, 
Persecución, etc., y nos ofrecen 


un máximo de 70 eventos distin- 
tos. El objetivo, claro, es ganar 
dinero para mejorar nuestro co- 
che y terminar siendo el “tunero” 
número uno de la ciudad. 

Como veis, la idea de trasladar 
un juego tan amplio hasta los 
circuitos de GBA ha sido recrea- 
da con acierto, así que «Need for 
Speed Underground 2» es una 
excelente opción si queréis lleva- 
ros vuestro propio juego de tu- 
ning allá donde vayáis. 





Valoración Si bien GBA no está concebida 


para Crear juegos de velocidad poligonales este 
juego resulta bastante divertido y entretiene con 
sus carreras y el atractivo extra del tuning 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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¡Carreras al limite al volante | da 
de los deportivos más lujosos! 
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Para descargar un juego 


envía un SMS al 5525* 
con el texto JUEGO HC15 
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PPP 
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LOS DESDICHADOS HER- 
MANOS BAUDELAIRE se ven 
obligados, tras la muerte de sus 
padres, a mudarse a la tétrica 
mansión de su tío, el Conde Olaf. 
El tipo es un malvado actor que 
quiere “pillar” la herencia de los 
huérfanos, así que desde el prin- 
cipio les obliga a realizar las ta- 
reas más desagradables. Noso- 
tros asumimos el papel de los 
tres hermanos: Violet, una exce- 
lente inventora; Klaus, un faná- 
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SUPERAR PUZZLES también es una tarea que nos toca 
algunas veces, aunque su solución siempre es muy sencilla, 


NOVEDADES ¡2>3 (Dc > 








LOS INVENTOS son tremendamente originales y van desde 
unos zapatos voladores a un guante de boxeo extensible. 





SUNNY protagoniza unas divertidas 
fases en 2D repletas de saltos. 


UNOS HUÉRFANOS CON RECURSOS 


Primero fueron los libros de Lemony Snicket, luego la película 
de Jim Carrey... ¿dudabais que lo próximo serían los videojuegos? 


tico de los libros; y Sunny, un be- 
bé bastante espabilado. En cual- 
quier momento podemos alter- 
nar entre los dos primeros, 
mientras que a Sunny le maneja- 
mos sólo en algunas fases. 


% LA MECÁNICA SIEMPRE ES 
LA MISMA: el conde Olaf (u otro 
personaje) nos manda una tarea 
y Violet piensa en un invento pa- 
ra solucionarla. Entonces debe- 
mos encontrar los objetos nece- 


sarios, que están escondidos por 
los escenarios, construir el in- 
vento y... así siempre. Lo único 
que rompe la monotonía son los 
enemigos finales y las fases de 
Sunny, que son algo distintas de 
las normales, por lo que el juego 
es demasiado repetitivo. Dada su 
escasa dificultad y duración 
(unas 4 ó 5 horas), nos queda un 
juego algo infantil, con unos grá- 
ficos correctos y un excelente do- 
blaje a nuestro idioma. 


aro que es un juego 
enfocado a los más pequeños, 
los se nos antoja demasiado corto: 


pero incluso para 
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Protege tus consolas 
de la manera más eficaz. 


Con los nuevos maletines de Indeca podrás llevar 
tus consolas donde quieras. Fabricados con 
materiales de alta resitencia y con la imagen de tu 
club de fútbol, el moverte con ellas ya no será ningún 
problema. 


> 


» FCBARCELONA 
Maletín para videoconsola 
y estuche para consola 
portátil personalizados con 
la imagen del FC Barcelona. 
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79) ESA) > ATHLETIC CLUB » REAL MADRID CF 

O | / Maletín para videoconsola y estuche Maletín para videoconsola y 

pa NX para consola portátil personalizados y estuche para consola portátil 

con la imagen del Athletic Club. personalizados con la imagen del 

Q Real Madrid CF 

(O > Maletín para videoconsola » Estuche para consola portatil a 

(G Condiseño exclusivo, está especialmente  Atractiva bolsa de mano o de cinturón | <Q 
DE diseñado para trasladar y proteger la para llevar la consola portátil. Realizada 

A videoconsola y sus accesorios. con materiales muy resistentes. | 
a Tamaño: 30 x 17,5 x 7,5 cm. : : 
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MCAERLE BIEN A TODO EL 
MUNDO es el objetivo principal 
de este nuevo juego de la serie 
«Sims». Para conseguir tan am- 
biciosa tarea lo primero que te- 
nemos que hacer es crear un Sim 
y responder una serie de pregun- 
tas para que nos cataloguen en 
uno de los 4 grupos sociales: bo- 
hemios, empollones, macarras o 
ricachones. Tras este paso entra- 
mos a la ciudad de Minépolis y 
empezamos a jugar al estilo clá- 
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| JUGADOR 


es 
A 


¡ESE vio 2 PE 


CASTELLANO E 47,70 € (7937 ptas. 
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12:12 am 
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RTIRSE y relajarse un poco de tanta fiesta no hay 
nada como echarse unas partidas a una recreativa de baile. 





Lanzamiento: Ya disponible 





ES 


LOS TRABAJOS son entretenidos minijuegos como limpiar 
cristales, lanzar tiros libres o competir en carreras de motos. 





Ed 


E 2) E) ER) E) A E) ES 


ELEGIR bien el tema de conversación es 
ideal para superar cualquier situación. 





LECCIONES DE “URBZANIDAD” 


A e ds o 3 > LA Le A 


“Papá papá, yo de mayor quiero ser como los Sims, que se pasan 
el dia de cachondeo y encima les pagan por lanzar tiros libres”. 


sico de los Sims, esto es, traba- 
jando, decorando la casa o consi- 
guiendo nuevas amistades mien- 
tras superamos misiones, que en 
esta ocasión son mucho más de- 
senfadas de lo habitual. 


» LAS MISIONES QUE TENE- 
MOS QUE SUPERAR nos las van 
mandando los Sims que conoce- 
mos y son bastante simples: por 
ejemplo, hay que entablar amis- 
tad con un Sim determinado o 


sacar de marcha a una chica, 
mientras que los trabajos son di- 
vertidos minijuegos como lanzar 
tiros libres o limpiar cristales. 
Como no podía ser de otra ma- 
nera, las ya clásicas barras de ne- 
cesidades también aparecen, y 
no molestan para nada puesto 
que se rellenan enseguida. En 
fin, que si os mola el estilo de los 
Sims de siempre, pero estáis 
buscando algo un poco más mo- 
vidito, este es vuestro juego. 





Valoración El juego es bastante entretenido 
y los trabajos en forma de minijuego se salen, 
pero no hubiera estado de más un poco más 

de variedad y un mejor apartado gráfico 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





Game Boy Advance 


ROL m EA GAMES 


| Hige un Comandarte » - 


Gm? el blas es el Mago M%5 pobrroto de 
toda La Tierra Piedra dm 2adiór 1d Y 1 
G0 lo eco som + jemyl are 


LAS BATALLAS DE LA TIE- 
RRA MEDIA no fueron un “todos 


contra todos”, sino que, como 
muestran las pelis y los libros, 
contaron con una gran organiza- 
ción estratégica. Precisamente es 
la propuesta de este juego de rol: 
elegir entre el bando de Aragorn 
y colegas como Legolas, Gimli o 
Faramir, o bien optar por el Mal 
con Saruman o el Rey Brujo. 
Tras elegir de qué lado estamos 
dirigimos a un grupo de guerre- 


|- 2 JUGADORES mM CASTELLANO Ml 49,95 € (8311 ptas) 


STE MAPEADO muestra la situación de los guerreros. 
Debemos selecciónar el objetivo a atacar con este cursor. 


MIGUEL-A 
Lanz 





DURANTE LOS 





Ya e 


COMBATES la pantalla muestra a los 
rivales realizando sus ataques de proximidad o a distancia. 


aa 











YA SEA CON LOS ENTS O LOS TROLLS, 
cada victoria nos dará nuevos poderes. 


LAS DOS CARAS DEL ANILLO 


>” 


Antes de liaros a mandobles con los orcos, aseguráos la 
victoria con una buena estrategia y un grupo organizado. 


ros (cada uno con sus habilida- 
des) para superar docenas de mi- 
siones de asedio y conquista. 


EL JUEGO NOS DEJA ELEGIR 
UN COMANDANTE junto a dos 
héroes. El líder y sus amigos son 
quienes determinan nuestras ac- 
ciones en batalla, pero además 
manejamos a un vasto ejército, y 
siguiendo el habitual sistema de 
turnos debemos acabar con 
nuestros enemigos o tomar su 


posición. Todo a golpe de espa- 
da, magia y arco, en unos en- 
frentamientos tan duros como 
desafiantes, pero con animacio- 
nes algo flojas. Esta fórmula clá- 
sica y su alta dificultad dan lugar 
a batallas que pueden ser muy 
largas, y en las que un desliz nos 
obliga a empezar de nuevo. Por 
suerte, esto se ve compensado 
con una buena ambientación y la 
original posibilidad de, por una 
vez, poder ser “los malos”. 





Valoración «La Tercera Edad» e 


sun juego 
alizado, pero que flojea por culpa 
IESPEOMENE ME ES Pese a esto, 
toque original. 


cuidado, bien re: 
de unas bata 
CAMERATA 


HC 129 


L >. EY 
03:,79 SMN 3 A 


DOS ie mE 
PILOTA CÓMO Y 
DONDE QUIERAS 


1. EL CAMPEONATO 


2. LAS PRUEBAS CONTRARRELOJ 


MLA SAGA DE SIMULADORES 
DE RALLY más popular de las 
consolas, «Colin McRae», apare- 
ce en la consola de Nokia con las 
mismas virtudes de siempre. Por 
un lado, el control de los 16 co- 
ches verdaderos que aparecen en 
el juego es muy técnico y realis- 
ta, y aunque al principio puede 
costarnos un poco cogerle el ai- 
re, en cuanto lo conseguimos 
disfrutamos de unas sensaciones 
impagables al volante. Los mo- 
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ESTE GRAN JUEGO DE RALLIES destaca por el realismo en el 
control de los coches y por su comportamiento en carrera. 


F VAS or 2102 
7TZT 01,43 


BPWTO00-1774 


SERGIO MARTÍN 


MC AN 003260 
12BER 00:32.66 
1WKAS 003286 


PODEMOS PILOTAR 16 COCHES REALES, si bien para 
desbloquearlos todos primero tenemos que ganar torneos. 


S5VWAS 000.39 
6 HUB 008,70 


A E 
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Ao 
UN PEQUEÑO GRAN SIMULADOR 


COLIN McRAE 2005 


Para participar en los mejores rallies ya no hace falta subirse a los 


coches más potentes: basta con conectar este fenomenal título. 


dos de juego son muy completos, 
y nos ofrecen desde disputar un 
campeonato entero, que consta 
de ocho rallies diferentes, a par- 
ticipar en pruebas contrarreloj o 
retar a algún amiguete. Hay di- 
versión para muchos meses. 


LA SENSACIÓN DE VELOCI- 
DAD ES MUY ALTA y la física de 
los vehículos también está plas- 
mada con acierto. Además, si du- 
rante las carreras nos damos 


más piñazos de la cuenta, las 
máquinas van sufriendo desper- 
fectos en la carrocería, suspen- 
sión, turbo... Y atentos, porque si 
nos la pegamos con frecuencia, 
¡diremos adiós a la carrera! 

Técnicamente el título luce un 
buen acabado tanto en el mode- 
lado de los coches como en la 
apariencia de los decorados, lo 
que completa uno de los mejores 
juegos de velocidad disponibles 
para cualquier portátil. 


NUESTRO VEREDICTO 


NW GRÁFICOS 
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1 La gran saga de simuladores 
els) al ha dado el Do de pecho en esta gran 
versión para N*Gage, que es uno de los mejores 
juegos que podéis encontrar en esta consola. 
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1. LAS MISIONES v 


NH BASADO EN LA PELÍCULA 
DEL MISMO NOMBRE, «El Rey 
Arturo» nos propone un enfoque 
más realista sobre este persona- 
je. En esta aventura encarnamos 
a Arturo, Lancelot, Ginebra o el 
resto de los caballeros (todos con 
distintos estilos de lucha), en su 
batalla contra los Sajones y Pic- 
tos. Esto da lugar a un desarrollo 
que recuerda a otros títulos re- 
cientes de acción “medieval”: 
mientras recorremos los bosques 
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'PS2 - Xbox - GC (Pant. Xbox) 


EL REY ARTURO 

Y LANCELOT 

dejan a un lado sus 
diferencias, y junto 
a Ginebra y el resto 
de los caballeros, 
defienden la 
antigua Britania a 
golpe de espada. 





LECCIÓN DE HISTORIA 


EL REY ARTURO 


s, se 
Pa 265% 
UN 


¿SANCHEZ a 
: 12 


YA SEAAPIEOA 
CABALLO debemos 
afrontar diversas 
misiones de combate. 
Nos enfrentamos 

a bárbaros y a las 
legiones romanas, 
unos enemigos que 
tienen algo en común: 
cuentan con cientos 

de hombres dispuestos 
a acabar con nosotros. 








Ni magos ni espadas mágicas. Al verdadero Rey Arturo y a sus 
hombres les bastaba su valor para acabar con todos sus rivales. 


de la antigua Britania, libramos 
combates a golpe de espada o ar- 
co, en los que tenemos que des- 
pachar a hordas de enemigos a 
lo largo de veinte capítulos. 


"Y EL DESARROLLO DE LAS BA- 
TALLAS se compone de peque- 
ñas misiones, como rescatar a un 
clérigo o asaltar un poblado ene- 
migo. Ya sea en solitario o con 
otro jugador, podemos cumplir 
esos “encarguitos” a pie o bien 


en combates a caballo, pero en 
cualquier caso la fórmula se re- 
duce a acabar con un oponente 
tras otro. Esto da lugar a cierta 
monotonía, que nos limita a pul- 
sar sin cesar el botón de Ataque. 
Por suerte, se nos recompensa 
por machacarnos el pulgar: po- 
demos mejorar nuestra fuerza, 
conseguir nuevos golpes o des- 
bloquear vídeos y modos de jue- 
go. Acción simple y repetitiva, 
pero al menos entretenida. 
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ú 3: «El Rey Arturo» se esfuerz: 
por hacer atractiva una licencia no muy 
El resultado no destaca por técnica o desarro 
pero si buscáis entreteneros no es mala opción 
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spacio) y la referencia del juego que quieres al 5: 
| AL para disfrutar del juego TRIAL CHALLENGE. 
Relorencias de móviles compaíbles: 7 A Y 13 15 16431 E 
AV 20 IA 22 29 Nora 0 YA 736 Noa 0138 oa 1,40 
56 
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ESPECIAL 


a 2179 GER > 


Para bajarte un sonido real envia SOMIHBY al 5354 seguido de un espacio y la referencia del SOMBGLIP 
que deseas. Ej: SOMOMBY LOTERIA (ver móviles compesíbles) 


Divertidos Animalos Varios 
epicapiedra o ovejas oaliens 
eeructo  egatitos erobots 
e pedos ecerdos ehiphop 
e police evacas ethering 
eatasco  ecaballos e claxon 
egargaras oleones etarzan 
epatos  ocisterna 
egallos egol 


EE COLOR SALVAPANTALLAS 


Envía un mensar al 5354 Envaun mensaeal5354 — Para bajarte el juego 
con el texto MAGNORBY —— coneltexto FOTOMBY exclusivo, envia un 
seguido de un espacio y MAQNOO1 y descargate —— mensaje al 5354 con el 
tu nombre o apodo el salvapantallas más texio JUEGOHBY MAGNO 
Ej; MACHOHBY ALEX conquistador Ej: JUEGOHBY MACHO 


BAJATETAMBIENILA BANDAS 


290554 









Especial —Joteria MÓVILES ALEJANDRO ba mute a re ura e 

ceca campanillas HA 

ES xmas ¡ETROT ia y paro, Aa Móviles compañlbles Juego jon: NOKIA 3100 3200 3300 35101 3850 5100. 6100. 6220, 6230, (400. 6510, 6800, 
asi 6610. 6920. 7208.7210 7250 725%. 7600 7050, N-Gage. M-Gagedd 


Coste por mensaje 


0,90 euros + va 
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| NETA DE SAME SLU 
LLENA DE VENTAJAS. 


Por cada d alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS. 


EHNBA DAD PARA AO Por cada alquiler que realices, tendrás 1€ de descuento 
YU UN VADA ALQUIELA para la compra de tus videojuegos favoritos. 


HEDAV ANMDD )p Aqua un videojuego y, si compras el mismo título nuevo, te descontamos el precio 


pa PA EA Y UU Y 


WEDA 1 UUMERA. qe] alquiler. Asíno te llevarás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras. 





* GAMECLUB”- ofertas exclusivas para miembros del Gameclub” Blockbuster” se reserva e! derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gamectub” Ofertas válidas sólo en Peninsula y 
en aquellas tendas Blockbuster” con sección ZONAJUEGOSSO Estas promociones no son acumulables a otras promociones. Para inscribirse en el GameciubO es necesario ser socio titular o autorizado 
de Blockbuster? Para inscribirse como socio de Biockbuster” es necesario ser mayor de 18 años y presentar el DNI y cualquier factura o recibo reciente con antiguedad máxima de dos meses en el que 
figure la dirección completa. En el caso de menores de 18 años. podrán inscribirse en el GameclubS sí son autorizados de un socio Blockbuster? 

3+1 EN ALQUILER. para recibir el alouler graturio será necesario haber realizado con anteriondad 3 alquileres de videojuegos dentro del Ultimo mes natural. El periodo de alguiler del alquiler gratuito 
sera de 1 dia. El diguiler gratuito pocrá emplearse hasta el úlbmo día del mes siguiente a aquel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente. Este alautler gratuito no dará derecho al 
soc'o a recibir en su cuenta 1€ de descuento para compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER” descuento anficable a Juegos nuevos con PVP superior a 59,99€. El máximo descuento que se podrá apli 
car en ta compra de un vdeojuego será de 10€. El dimero acumulado en ¡a cuenta del socio tendrá una validez de 1 ano desde la fecha de cada alquiler. PRUEBA Y COMPRA: s: aiquilas un videojuego 
yentos 31 días siguentes compras ese mismo tulo nuevo, te aplicaremos un descuento sobre el precio de compra igual al precio de alquiier que pagaste.Cuando el videojuego alquilado y comprado 
sean do versones comerciales distintas, el descuento no se aplicara en el mismo momento de la compra, sino 24 horas despues de ésta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente 





ZO TODO lo que necesitas para 
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ESTAS NAVIDADES 
DEMUESTRA EN 15 DÍAS, EL JUGADOR QUE LLEVAS DENTRO 
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ALQUILER AL 5 


le VIdeoJuegos 
0 películas 
DURANTE 


5 DÍAS 












RECUERDE: 


serán aplicables Í, (As con dici ones habi 







viles de d VOLUCION 


TARJETA. 


1 ALQUILER AL DÍA 


de películas O videojuegos 


¿ DURANTE 15 DÍAS 






E 


Serán aplicables las condiciones 
EMO A 





Promoción válida para DVD, VHS o videojuegos. Tarjeta válida para 15 dias desde la fecha de su adquisición y solo en el establecimmento en el que se adquirió. Máxino un alquiler ciaro de DVD, 
VHS o videojuego. Los alquileres solo podrán ser usados por el socio que realizó la compra. En el caso ue realizarse más de un alquiler O mcurrr en retrasos deberá abonarse la tarifa vigente en 
tienda. Los alquileres ceberan devolverse segun los plazos de alguiler estándar estabiecidos en tienda. PVP de la tarjeta 15 dias: 10.99€ (NA mcluido). En el caso de incurrir en retrasos y no abonarse 
e! recargo el ciente perdera su derecho a seguir usando los alquileres contenidos en esta taneta. Promoción no acumulabie a otras promociones. 


TODO lo que necesitas para 


JUGAR sin LÍMITES 
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COMPRA MORTAL KOMBAT DECEPTION 
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PUP ET JUEGOS VALORADOS EN 
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PACK EXDLUS TA AE 


á po BLOCKBUSTER?. PARA do 
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e A A TE ARO LAA AA y ART A A e ' NS -. . -. - «. 
Promoción Mortal Kombat Deception: promoción valida en Perinsula hasta fm de existencias (1,000 uds. Como videojuego de regalo el cliente podrá elegir entre Celebrity Deathmaten 
Uiversal Combat, Jack el Destripador, Hidden £ Dangerous 2 y Gunmetal, todos ellos en formato para PC. Disponibilidad de videojuegos de regalo segun tenda. Promeción no acumutable a 


olas promociones. 1*) El valor minimo untano de los 5 juegos de regalo es de 29, 99€ 
Promoción Packs FIFA 2005: promoción válida en Peninsula. PVP. pacx en formato PC: 62,99 €. Promoción no acumulable a otras promocione 

















PlayStationd 








Y VONSIBUE 
ESTE 





SAMEPAD ANALÓGICO 


OO PACK VALORADO 


CABLE DE EXTENSIÓN PARA EL GAMEPAD 
ARCHIVADOR PARA 12 DVD EN Ph) 


DUDURALO 


ei 
sn PELÍCULA + 


CON TUS PERSONAJES FAVORITOS 





Promoción al e bes 5 pro 95 álida en Peninsula hasta fp de existencias (600 uds.) y a partir del 3/12/2004, fecha de estreno del lí sujeta a cambios por parte de ¡a companía 


istuibuidor 'a otras promociones 
, emoción Dragon 5h, Z Budola 3: oción valga en Peninsuid cos ta fin de existencias (1.000 DVD) y a partir del 2/12/2004, fecha « o del título sijela e cambios por parte de 
¿compania distribuidora, Promocd no acumulable a otias promo 


TODO lo que necesitas para 


JUGAR sin LÍMITES 





LOS MEJORES 


mM Los juegos más destacados del momento 





n CTA rr 0Am/ 
1] NUEVA ENTRADA EN LISTA REENTRADA EM LISTA 





LOS MAS! ESPERADOS 


Resident Evil 4 


PS2, GAMECUBE 
Si cogeis los prismáticos 
PR A ; LS porron ran : y echáls un vistazo, veréis 
: Después del fuerte : MN : Carl está ahora tan que ya queda menos de lo 
eropLión inicial y : las Alano : que parece para la salida 
* la nueva entrega de % : por las calles, que PE aL : 
: «GTA», Snake ha . se ha despistado y LA de la secuela que promete 
; vuelto a copar la : ha caído un puesto dejarnos a todos flipados. 
: lista de favoritos. : en la clasificación. 



































Metal Gear 3: 
Snake Eater 


PLAYSTATION 2 
RR a A MECEREICALA (cil 
: Coger una GC y unas clases de boy scout 
. cargar este juego Para enfrentaros a lo que 
: es una gozada de la próxima genialidad de 


: la que Uno nunca Kojima os tiene preparado 
: Se Cansa, ¿a que 
: estáis de acuerdo? 
























Re : Con una total 
: naturalidad, hemos 
: cambiado la Samus 
: de la primera parte 
: por la alucinante 
- secuela de ahora. 













The Legend 
Zelda: The For Zelda 
Wind Waker GAMECUBE 











¿No querialis un Link con 
A AS NA E UNES MEE RN 
: Poquito a poco, el en «Wind Waker»? Pues 
' pequeño Link de | Miyamoto asegura que su 


: dibujos animados juego será una... leyenda. 
- se va desinflando... 
. ¡Queremos que 


: llegue su secuela! Ne, ena 
LAS EME 


PLAYSTATION 2 
A más de uno ya le da igual 
Ea MOEECER AE E 
o ha ea e rte ee 2 CCE CEE 
: Ahora que se : Cuando parece que - están pendientes de lo que 


_ acerca el parón . los shooters ya han ocurre con la siguiente 
- de invierno, nada : alcanzado su nivel , ¡La paciencia no es infinita! 


: mejor que echarse . de realismo más 
¿ unas partidas para ; alto, llega un juego Brnetn 
Hearts 2 


* quitarse el “mono”. : así para fliparnos. 

INE 
Square y Disney se darán 
de nuevo la mano en uno 
de los sagas de rol más 


: ES" PP Lilia Add RP TE RAE TAN .. . baenrenertareno SAS y exitosas 
: Con un aspecto OS : : Desde que jugamos AR A 
. mucho más duro y : Ad : a esta aventura de e 


: un desarrollo aún : terror no hemos 
: más tenebroso, : vuelto a dormir sin 
: esta aventura nos : mirar antes debajo 
: tiene cautivados. : de nuestra cama... 


LOS PREFERIDOS DE... 


Manuel Javier 7 David David EN sergio Ya) 
del Campo Abad Martínez 


1 Metal Gear Solid 2 PS2  1G6TASan Andreas PS2  1GTA San Andreas PS2 1Metroid Prime 2 GC 
2 FIFA 2005 XBOX  2Call of Duty XBOX 2 Metroid Prime 2 GC  2Zelda Wind Waker 6c 
3 Prince of Persia2 PS2 Metal Gear Solid 2 PS2  3Metal Gear Solid 2 PS2  3Metal Gear Solid2  PS2 
d Silent Hill 4 PS2  — 4Halo 2 XBOX  4MG Twin Snakes GC 4Shenmue ll XBOX 
5 GTA San Andreas PS2  5Metroid Prime 2 GC 5Ninja Gaiden XBOX  5Halo2 XBOX 
6 MG Twin Snakes 6C€ 6Top Spin XBOX 6Zelda Wind Waker GC 6MG Twin Snakes GC 
7 Pro Evolution 4 PS2  7FIFA 2005 XBOX  7SW Rebel Strike GC  7Chron of Riddick XBOX 
8 Halo 2 XBOX 8 MG Twin Snakes GC — 8Call of Duty XBOX  BMetroid Prime GC 
9 Resident Evil O GC — 9ProEv Soccer 4 PS2  9Halo2 XBOX 9Zelda Minish Cap GBA 

10 Need for Speed 2 XBOX 10 Fable XBOX  10Full Spec Warrior XBOX 10 Resident Evil 0 GC 


















: ¡Menudas partidas 
nos marcamos” 

: todos aquí con este 
: "pedaso" de juego! 
¡Oh no, “nesesito” 

: un arma, colega! 


























































La lista de Los Más Esperados se confecciona 
en base a las votaciones de los lectores 
de Hobby Consolas. 



















LOS 5 JUEGOS... 





















RESIDENT EVIL ZERO 


Nuestra querida Rebecca y el resto de 
personajes de esta entrega de la saga de 
zombis mas popular lograron tenernos 
temblando durante meses. Y es que su 
La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base capacidad para mantenernos en tensión, 
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas | 1 con su tenebroso argumento y todas sus 
situaciones y sustos son la bomba 








138 HC 



























Dl poo mum? is A É ; e raro CC 
LA 3 o C a ARA y Pr y e 


VUESTROS FAVORITOS 


Pro Evolution Final Fantasy X 
Soccer 4 


VUESTRAS 
CRITICAS 










: Una vez más, la 
: saga «Final» ha 
: renacido de lo que 
: parecían ser sus 

: cenizas, y vuelve a 
: los puestos altos. 


: Se ve que la gran 
: emoción que hay 

: en el campeonato 
: liguero os tiene a 
: todos pegaditos a 
: ; la consola, ¿eh? 





: E no tiene 
intención de bajar 

: de la lista hasta 

: que llegue su 

: sucesor... ¡y luego 

: quizá se quede! 


- : Aquí está el más 

¿ : veterano de los 

: juegos de la lista, 
: en plena forma y 

: dispuesto a seguir 
: aún más tiempo. 











GTA SAN ANDREAS o A, — MEA aos. 


* Después de tantos : Subsanado el error 
: años, sorprende : del mes pasado en 

: que todavía haya : los datos de esta 

: consoleros que le : lista, Link vuelve 

: peguen duro a esta : con justicia a tener 
: aventura de acción. . su reconocimiento. 


La valoración de Hobby Consolas (n* 159) fue de 97. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


a 


Javier Barroso (Cádiz) 


Es el juego más largo que he probado, y es totalmente nd O corr e 
alucinante: los vehículos, la extensión del terreno [que : + : Aunque no haya 
parece que no se acaba nuncal, las más de 100 misiones, patina 
etc. No le pongo ninguna pega, no se podía hacer mejor. : próximos meses 
: este juego acaba 
; Por subir arriba. 


(a “Need for Speed 
Alex Ventosa (Barcelona) Undergr ound 2 


Este juego está basado en todo lo que puedas encontrarte 
en la vida... incluso multas, aeropuertos, hospitales, etc. 
Pero lo mejor de todo no es el realismo, sino que es 
bastante mejor que la última entrega, «GTA Vice City», y 
eso nos permite ver mejor cómo arreamos a los “polis”. 












: Aún recordamos 

: los momentos que 
: nos hizo pasar este 
; título la primera 

; vez que lo jugamos. 
: ¡Qué miedo! 


Final Fantasy VIII 


VALORACIÓN: 99 


: Squall ha logrado 
: hacerse otra vez 

: un hueco dentro 

: de la clasificación 
: de honor de los 

: lectores de Hobby. 


: Claro, con la 
: consola tuneada 

: con las pegatinas 
: que regalamos, no 
: es extraño que os 
: guste tanto este... 

















VALORACIÓN: 96 


(0 La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 


alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 
Han introducido tantos detalles nuevos, los minijuegos, 


coches y armas, que es muy difícil completarlo todo y ==)» QUÉ SE HA DICHO DE... 


llegar a estar en todos los sitios posibles. Es un juego de A ER TRATAR "FIAT" T PGR TERAPIA — A 
los que no se olvidan. Los gráficos no terminan de estar 
logrados, pero eso no impide para nada la diversión. 


Juan Manuel Reguilón (Guadalajara) 





Una obra maestra que rompe Con esta secuela, EA ha logrado 
todos los limites de la diversión. completar otro juegazo. 















vuestras críticas sobre: TN Es imposible imaginar tener Un juego impresionante, y lo que 
¿COM una PS2 y no tener este juego. CM es mas importante, nus Aro 
a “inmenso” no logra y — Eljuego tiene estil "TN 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! lo que os ofrece. YY completa 





as As AR S =_ == ds + MEA Da 


+HC: Hobby Consolas «GamePro: Mavtitá taglaóa «IGN.com: Web USA «Gamelone: Revista USA 


QUE NOS HAN DADO MÁS MIEDO 





> 





PS2, XBOX PS2, XBOX PS2, XBOX 
E RESIDENT PROJECT BARBIE HORSE 
3 SILENT HILL 3 EVIL ZERO ADVENTURES 
z ¿Hay algo que meta más Volver a los propios origenes ¿Quién iba a decir que hacer ¿imaginais que os obligaran 
9 canguelo” que ver a una del miedo a los zombis fue unas cuantas fotos iba a ser a jugar este juego enterito? 


mujer vomitar a un feto? una gozada en este remake una labor tan terrorífica? Eso sí que sería miedo, ¿eh? 





LOS MEJORES 


mM Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ESTATE 


nr... ns...o.....n.s..rs.rn$..r.on.ocrs.2.rso..an.m. pornstars. r.r$ponssansrronprrsrrrs$rrnsrarssrrar$”ornarrrsnraansonssssarr...os 


1Orrrarorsnroorarssrs.n” rr. a... .rasass 


Aventura/Acción 
Puntuación : 
1 GTA: San Andreas : 
2 Metal Gear Solid 2 
3 Splinter Cell 
4 Prince of Persia 2 
5 Jak 3 


6 Silent Hill 3 
7 Splinter Cell PT 
8 Prince of Persia 
9 GTA Vice City 

10 007: Todo o Nada 


y Para locos de la velocidad 


ÍA 


y ms 


Fútbol 


1 Call of Duty 

2 Killzone 

3 M. Honor Rising Sun 
4 TimeSplitters 2 

5 Rainbow Six 3 


no ro.raon9..o.s .. oran. aa rararanasanssssrassnss noo. 


Plataformas 


2 Sly Raccoon 

3 Haven 

4 Sly Raccoon 2 

5 Ratchet € Clank 3 


Velocidad 

1 GT 3A-Spec 

2 Colin McRae 2005 
3 Need for Sp. Und. 2 
4 Burnout 3 

5 Formula One 04 


 NEED FOR 


Puntuación : 
1 FIFA 2005 95: 
2 Pro Evol. Soccer 4 9%: 
3 Eurocopa 2004 90 : 
de Esto es Fútbol 2003 89 : 
5 Manager de Liga 2002 85: 


....... ne.  ...... ooo arsrsnorsnanosrrininsnnrrprnrnnionnansrrrnnsinrnianrronsrnnianrrannoanr$..o. qoraonsarrnsrnnrrnosrrprrsrrrnronnrorrnnsrrrrnro.oo.o. 


Puntuación : 


1 Jak €. Daxter 91 : 


Puntuación : 


1 Final Fantasy X 

2 Final Fantasy X-2 
3 Dark Chronicle 

de La Tercera Edad 
5 Kingdom Hearts 


Puntuación : 


1 Soul Calibur || 

2 Tekken 4 

3 Mortal Kombat Dec.. 
4 Virtua Fighter 4 Evo.. 
5 Dragon Ball Z 3 


Puntuación 
1 Commandos 2 
2 Los Sims Toman La... 
3 Los Sims 
L Aliens vs. Predator 
5 Worms 3D 


torre... ..o.n.n.o.”. .o.o..srrrasorrrsrrrsrrrrrinsnrrrrrssrr$rssrrssrrarnirnsrarorsrassaranssrnsso 


Puntuación 
1 NBA Live 2005 93 : 
2 Virtua Tennis 2 91: 
3 NBA 2k4 88 : 
4 NBA Street Vol. 2 88 : 
5 Smash Court Tennis2 87: 


SPEED UND. 2 


Si todavía no os habéis hecho 
con él, llega la hora de entrar 
por la puerta grande en el 
mundo del tuning, con un título 
que ofrece una lista interminable 
e accesorios para vuestro coche 
EN AN EME ole íe Tol 


adi (300/:]3 


Puntuación : 
1 Metroid Prime 2 de : 
2 Metroid Prime de: 
3 MGS: Twin Snakes 9 : 
de Resident Evil Zero 9: 
5 Prince of Persia 2 9% : 


6 Splinter Cell %: 


Puntuación : 
1 FIFA 2005 95 : 
2155 2 87 : 
3 Mundial FIFA 2002 82 : 


Puntuación : 
1 Star W. Rebel Strike 95: 
2 Call of Duty 9: 
3 Star Wars Rogue Leader 93 : 


Puntuación : 


1 S. Mario Sunshine 5: 


2 Rayman 3 
3 Sonic Adventure 2 


Puntuación ! 

1 Mario Kart D. Dash!! 92: 
2 Need for Sp. Und. 2 92: 
90 : 


3 F-Zero GX 


Puntuación : 
1 Zelda: Wind Waker 95 : 
2 FF: Crystal Chronicl. 90: 


3 Paper Mario 2 


Puntuación 
1 Soul Calibur 11 9%: 
2 Mortal Kombat Dec. 91: 
3S. Smash Bros. Melee 89: 


1 Pikmin 2 


2 Animal Crossing 90 ! 


3 Los Sims Toman la... 


1 NBA Live 2005 


2 NBA 2k3 89: 
3 NBA Street 2 88 ' 


Puntuación : 


Puntuación : 


¿y El juego del mes 


Puntuación 


1 Tony Hawk Und. 2 

2 Singstar Party 

3 Aggressive Inline Sk. 
4 Sega Superstars 

5 EyeToy: Play 2 


imprescindibles 
por orden alfabético 


e CALL OF DUTY 

e COLIN MCRAE 2005 

e FIFA 2005 

e FINAL FANTASY X 

e FINAL FANTASY X-2 

+ GRAN TURISMO 3 

e GTA SAN ANDREAS 

e JAK3 

e KILLZONE 

e METAL GEAR SOLID 2 
e NEED FOR SPEED U. 2 
e PRO EVO. SOCCER 4 
+ PRINCE OF PERSIA 2 
e SILENT HILL 3 

* SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL 


1 Tony Hawk Und. 2 
2 Aggressive Inline Skat. 
3 Donkey Konga 


por orden alfabético 


e FIFA 2005 

e MARIO KART D. DASH! 

e METROID PRIME 

+ MGS: TWIN SNAKES 

e PRINCE OF PERSIA 2 

e RESIDENT EVIL ZERO 

e SOUL CALIBUR ll 

e SUPER MARIO SUNSHINE 
e SW: REBEL STRIKE 

e ZELDA: THE WIND WAKER 





SINGSTAR 
INIA 


Srya os lo pasasteis bomba en 
plan Bisbal con la primera parte 
de este juego de “canto” lo de 
berridos, según cada cual...), 
ahora llega el momento del 
delirio con esta secuela, que está 
especialmente pensada para que 
montéis unas fiestas de locura 
gracias a sus nuevos modos 
multijugador. Si disponéls de dos 
microfonos y una ración pequeña 
AIR ENS 
disposición mada menos que 60 
canciones para montar unos 
duetos antológicos... y volver 
locos a vuestros pobres vecinos. 





Puntuación : 
1 GTA: Pack Doble 95 : 
2 Splinter Cell PT 95: 
3 Splinter Cell 95 : 
ls MGS 2 Substance 9% : 
5 Ninja Gaiden %: 
6 Prince of Persia 2 9%: 


EAN AO) INN ea 


Puntuación : 


Puntuación : 


1 Zelda 96 


2 Zelda: The M. Cap 

3 Final Fantasy Tactics 
4 Shining Force 

5 Boktai 

6 Golden Sun 2 


Puntuación : 

1 Metal Gear Solid 98 : 
5 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
9 : 


6 Resident Evil 2 

bs Dino Crisis 2 

5 Tomb Raider: TLR 
6 Syphon Filter 3 


Puntuación : 


1 FIFA 2005 
2 Pro Evol. Soccer 4 


3 Man. de Liga 2004 82 : 


Puntuación | 
% : 
2 Chronicles of Riddick 94% : 


3 Call of Duty 


Puntuación : 


1 Blinx 2 
2 Rayman 3 
3 Pitfall 


Puntuación : 


1 Colin McRae 2005 
2 Burnout 3 
2 Need for Sp. Und. 2 


1 FIFA 2005 


2 SS Advance 86 


Shootem up 


1 Doom 


2 Duke Nukem Adv. 80: 


3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 
1 Super Mario Adv. 2 91: 
2 Yoshi's Island 1: 


3 Donkey K. Country 2 


Puntuación : 


1 Mario Kart S. Circuit 95: 
92 : 


2 V-Rally 3 


3 F-Zero GP Legend 90: 


Puntuación : 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2004 


Puntuación : 


1 Quake || 


2 Medal of Honor Und. — 88: 


3 Delta Force 


1 Crash Bandicoot 3 
2 Abe 's Exoddus 
3 Harry Potter 


1 Gran Turismo 2 


2 Colin McRae 2 %: 
3 World Touring Cars 9 : 


Puntuación : 


Puntuación : 


Puntuación : 


1 Fable 


2 SW: Caballeros de la... 93 i 
3 La Tercera Edad 90: 


Puntuación : 
1 Soul Calibur || 9% : 
2 Mortal Kombat Dec. 9: 


3 Dead or Alive 3 


Puntuación : 
1 Full Spect. Warrior 92: 
2 Commandos 2 92 


3 Los Sims Toman la... 


Puntuación l 
1 NBA Live 2005 93 : 
2 Top Spin 92: 
3 NBA 2k4 88 : 


3 GTA Advance 


Puntuación 
1 SF Alpha 3 Upper 90: 
2 DBZ Supersonic W. 86 : 


3 Final Fight One 


1 Fire Emblem 
2 Advance Wars 2 
3 Mario vs Donkey 


Puntuación : 


1 Mario Golf 


2 Virtua Tennis 86 : 
3 Roland Garros 2002 85 : 


Puntuación : 


1 Final Fantasy IX 99 : 


2 F. Fantasy VII 
3 Final Fantasy VI 


Puntuación : 


1 Tekken 3 
2 Rival Schools 
3 Capcom vs SNK 


1 Red Alert 


2 Theme Park World 88 | 
3 Front Mission 3 88 : 

Puntuación : 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 K0 Kings 2001 80 : 
3 : 


Puntuación 
1 Metroid Zero Miss, 93 : 
2 Splinter Cell P. T. 88 : 


Puntuación : 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Tony Hawk Und. 2 92 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


e CHRONICLES OF RIDDICK 
e COLIN MCRAE 2005 

e FABLE 

e FIFA 2005 

e GTA: PACK DOBLE 

e HALO 2 

e MGS 2 SUBSTANCE 

e NINJA GAIDEN 

e SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL P. T. 


(y El juego del mes _, 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Pokémon Pinball 


imprescindibles 
por orden alfabético 


+ DOOM 

e F. FANTASY TACTICS 
+ MARIO KART 

+ METROID ZERO MISS. 
e SF ALPHA 3 UPPER 

e S. MARIO ADVANCE 2 
e V-RALLY 3 

e YOSHI”S ISLAND 

e ZELDA 

e ZELDA: THE M. CAP 


Puntuación 
1 Beatmania 91 
2 Manager de Liga 2001 85 
3 Tony Hawk 3 


por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 

e DINO CRISIS 2 

» FINAL FANTASY IX 

+ GRAN TURISMO 2 

+ METAL GEAR SOLID 

+ PRO EVOLUTION SOCCER 
+ RESIDENT EVIL 3 

+ SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 

+ TOMB RAIDER: TLR 


. 


Po 
>” * 


FINAL 
INIA 


Square nos ha regalado una 


aventura muy completa, gracias a 


¡EXE TS 


orígenes de la saga de rol más 
aclamada de todos tos tiempos. 
Claro gue la competencia en el 
este género es tan dura que no 


entra entre los mejores... 
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MEJORA 
TU CONSOLA 





Lara siempre irá contigo Un caballo en tus manos 
a Nombre: Bolsa de transporte Lara Croft m Nombre: 360 Modena Programmable Gamepad 
m Compañía: Domina m Compañía: Thrustmaster m Consola: Xbox m Precio: N.D. 
m Consola: GBA [clásica y SP] Un caballo rampante, para ser exactos. Si os gustó el 
m Precio: 9,90 € (1.647 ptas.) volante oficial de la marca Ferrari, atentos al nuevo 
Por tan poco precio os podéis hacer con una práctica “asalto” de Thrustmaster. Es un pad que emula el 
bolsa de transporte y funda de protección, que sirven salpicadero y los indicadores de un Ferrari 360 Modena, 


con logo incluido. Tiene dos motores de vibración 
integrados, los botones son programables e incluye 
funciones Turbo, Slow y Turbo Reset, además de los 
controles propios de cualquier pad para esta consola. 


m Valoración: A A Ae m Valoración: Ar Ac ke 


tanto para la primera Game Boy Advance como para 
la versión SP. Lo más interesante de esta bolsa es el 
diseño, que tiene la silueta y la firma de Lara Croft. 

















Pelea Tu cuerpo 
como en las es tu arma 


eativas a m Nombre: BodyPad 
Recr fiv Sá po... sm Compañía: Ardistel 0 paa? 
m Nombre: Advance Fighter Stick | a Consola: PS2 114 











au Compañía: OnePlayer w Precio: 69,95 € [11.639 ptas.) 

m Consola: PS2 / PSOne y Precio: 39,99 € (6.654 ptas.) Con este periférico usamos el cuerpo 

Ya no tenéis que gastaros los cuartos en los salones como un pad. Incluye sensores para brazos 
de máquinas. Ahora podéis disfrutar de cualquier juego y piernas, de forma que los luchadores 

de lucha con este stick, que simula los controles de repitan nuestros movimientos, los gatillos 
cualquier arcade. Tiene un diseño elegante y es cómodo vienen en un guante y sirve para todos los 
a la hora de jugar, pero los botones pueden atascarse. juegos de lucha. Mola, aunque es caro. 

m Valoración: Ae yk wm Valoración: A A A 









30 13 1 00 9154, 101:1: 4900 UH. 
PISTOLAS PADS CONTROL LBS 









WT a: 


















AS 


FING FORCE 
El volante 








Fiable a tope 












EJ para tv de 100 Hz 


más real | : Nuevas funciones 
149,99 € 43€ 30€ Megas económicos para ver DVDs. 
(24.956 po (7.155 ptas.) [4.992 ptas.) 30 € (4.992 ptas.) 28 € (4.659 ptas.) 






A AA A IA AAA NR E O REI II 








- pu pr 



































Compatible e : 
con todo CRALI Precio genial Memoria barata > 7 Pantalla portátil 
79,65 € Con mira láser 2 pads por 16 € y con tunda >” 180,24 € 
(13.253 ptas.) 51,02 € (8.489 ptas.) (2.990 ptas.) 7,15 € (1.190 ptas.) Ro ad (29.989 ptas.) 
































Pad, cable y , haritrta GC 
tarjeta Tarjeta oficial p] ps . con GBA 
(6.489 ptas.) 20 € (3.328 ptas.) (2.163 ptas.) 


rro.” o rorrrrsrnrarsrrrnrnsrrsrnnroonaprarararara dh 0 IA ar AAA rr rs rar rr AAA arras rs rs as ss sas 




































MUDENA 30! le 100 Ho SULLER, USE Para poder 
Como un Ferrarl Compatible 100 Hz Oficial, y más La más barata y 

d ver pelis DVD 

79,95 € 99,95 € (+ House of comodo con 8 megas 29,95 € 


Dead III) (16.630 ptas) 39,99 € 16.654 ptas, 39,70 € (6.605 ptas.] 







[13.300 ptas.) (4.983 ptas.) 
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AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE HOBBY CONSOLAS 


' > 2 dd os e ] As Li 





Ml Driver 3, reportaje primer contacto. 





wora Tomorrow, M Reportaje Los Ultimos S ear 3, nuevas imágenes. 


Guía de Compras navideñas. Es preestreno. mundial Análisis FF NXEz: Informe sobre las nuevas consolas. Reportaje de Resident 2 4 da SH 4. 
Póster Final Fantasy uía MM Poster Resi vil Outbreak Análisis de James Bor 
completa de Medal of Honor RS. y WWX Rumb Especial TIOS. FF Crystal Chronicles, Metal can Ta Guía comlela de 007 Todo o Nada. 





E Spiderman 2, exclusiva mundial. mejor d > Final Fantasy XI | GTA San Andrea: Reportaje en E 


E Reportaje El Señor de Los Anillos: 

Reportaje: las Mejores de 2003. Zelda, Halo 2, Metal Gear 3, etc. exclusiva mundial y poster doble. Todo sobre La Tercera Edad, el nuevo 
A Póster doble de Driv3r. Reportaje: Póster de * ter Ce ly E F Xil. Reportaje Juegos de Coches Juego de rol de esta saga. 

The Getaway 2, Killer 7 y 100 balas. Análisis de Gran Turno 4 Prólogo. Análisis de Onimusha 3 y Driver 3. ter de Spider-Man ; 


Catwoman Reportaje de Tekken 5. 





Ml Fiebro de tuning: Los coches de | FIFA 20065: Primer análisis, WN Princ 


' of Persia 2: Primer contacto Il Gran Turismo 4: El creador del 
tus sueños, en na análisis de Juiced. Preestreno de Pro po Soccer 4, con la nueva Area del Principe. juego nos adelanta todos los detalles. 
Póster doble de Juiced y ) Guía completa de * hill 4. | Súper-reportaje GT, Andrea E GTA San : Análisis y guía 
Burnout 3 . Reportaje de FIFA 2005. Reportaje exclusivo de Splinter Cell 3. Diez páginas con toda la Información: con todos los trucos. Además, análisis 
Preestrenos; Silent Hill 4 y Colin 2005. Reportaje Halo 2, Killzone y Metroid 2. sobre el mejor juego de PlayStation 2. de Halo 2, Need for Speed 2, Jak 3... 
Y si quieres tener todos 


tus ejemplares de Hobby ' 
Consolas a mano consigue 


tu archivador por sólo 9€. Y] 


(gastos de envío incluidos) 





PlayStation 2 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








NW DESBLOQUEAR 
TODOS LOS NIVELES 


DEL JUEGO 

Este truco es rápido y os 
puede venir muy bien 
para la misión esa de 
salvar el mundo libre. 
En la pantalla de 
selección de nivel, 
mantén presionado 4 
en el mando dos y en el 
mando uno presiona la 
secuencia de botones 
Start, Select, Select, M. 
Con ello tendrás acceso 
a todos los niveles del 
juego directamente 
desde ese menú. 


WM EXTRAS DESDE 
«BUDOKAI! 2» 
Comienza una partida 
con una tarjeta de 
memoria que tenga 
un archivo salvado de 
«Dragon Ball Z Budokai 
2». Obtendrás por la 
cara las cápsulas de 
Bardock, de la olla de 
Babidí y la Tarjeta de 
Afiliación Plateada. 

MW MAS NIVELES 

DE DIFICULTAD 
Cumple estas tareas 
para tener una dificultad 
aún más alta: 

MODO Z (DESEO 

DE GOKU] 

- Pásate el Universo 
Dragón en nivel 

Muy Difícil. 

MODO 22 (EL CAMINO 
AL PODER] 

- Pásate el Universo 
Dragón en Modo Z. 
MODO Z3 (CAMINO AL 





PODER SIN FINAL] 

- Pásate el Universo 
Dragón en Modo Z2. 

WM OBJETOS OCULTOS 
Es complicado, pero si 
cumples estos objetivos 
tendrás muchos objetos 
curiosos: 

PELICULA CERO DE 
“LAS BOLAS DE 
CRISTAL DE BABA” 

- Consigue todas 

las habilidades de 
Movimiento Definitivo y 
cómprala en la tienda 
PELICULA UNO DE 
“LAS BOLAS DE 
CRISTAL DE BABA” 

- Cómprala tras adquirir 
la película anterior. 
AVANCE (TODOS 

LOS PERSONAJES) 

- Cuesta 75000 zeníes 
por personaje. Puedes 
comprar esta cápsula 


WN CONSEJOS PARA EL MULTIJUGADOR €.” 
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cuando tengas la 
película 1 de “Las Bolas 
de Cristal de Baba” 

y hayas obtenido el 
avance para todos los 
personajes jugables 

del Universo Dragón. 
MY MÁS 

EXTRAS, SEÑORA 
Aquí tienes lo que has 
de hacer para obtener 
las tres tarjetas de 
afiliación y la que 
probablemente sea 

la cápsula definitiva: 
TARJETA DE 
AFILIACIÓN PLATEADA 
- La puedes encontrar 
en el modo Universo 
Dragón [con Goku por 
ejemplo, buscándola en 
la isla al noroeste del 
continente principal) si 
tu personaje tiene nivel 
2 o superior. Otro modo 
es gastando más de 
1.500 zenies en la tienda 
TARJETA DE 
AFILIACION DORADA 

- Igual que antes, pero 
tu personaje ha de tener 
nivel 15 o superior 
También puedes gastar 
100.000 zeníes en la 
tienda si lo prefieres. 
TARJETA DE 
AFILIACIÓN NEGRA 

- Igual, pero tu 
personaje ha de tener 
nivel 30 o superior. Si lo 
prefieres, gasta 250.000 
zeníes en la tienda. 
CAPSULA “EL MÁS 
FUERTE DEL 
UNIVERSO” 

- Pásate el Universo 
Dragón con uno de 

los 11 personajes 

en la dificultad Z3. 





MW ESCENARIOS 
OCULTOS 

Haz todo esto para 
obtener nuevas zonas 
para luchar: 

RING DE CELL 

- Juega en la saga 
de Cell. ; 
ARENA DRAGON 

- Pásate el Universo 
Dragón con los 11 
personajes. 

CASA DEL ABUELO 


GOHAN 

- En vez de luchar 

con Piccolo en las 
montañas, ve a casa del 
abuelo Gohan y vence a 
Goku [con Chico Gohan 
en el Universo Dragón 
por segunda vez]. 
DENTRO DE BU 

- Vence a Super Bu 
dentro de sí mismo 
con Goku y Vegeta. 
PLANETA NAMEK 

- Juega en la saga 

de Namek. 

BASE DEL EJERCITO 
DEL LAZO ROJO 

- Desbloquea el 

modo Arena Dragón. 
ZONA URBANA 

- Ve a la Ciudad Central 
al comienzo del 
Universo Dragón 

de Joven Gohan. 





NW... YLOS 
LUCHADORES 
OCULTOS' 

Buf, hay un buen 
montón de ellos. Ya 
sabes, cumple las 
tareas que te indicamos 
para tenerlos todos. 
¡Vamos allá! 
ANDROIDE N' 16 

- Encuéntralo en las 
llanuras, en la Isla del 
Sur y llévalo hasta 
Bulma en la Ciudad 
del Oeste [con Krilin 
en el Universo Dragón 
por segunda vez]. 
ANDROIDE NO 17 

- Derrota al Androide 17 
en el Universo Dragón 
con Piccolo. 
ANDROIDE N? 18 

- Completa el Universo 
Dragón con Krilin. 
BARDOCK 

- Al comienzo del 
Universo Dragón con 
Goku, vuela sobre 

la nave de Raditz. 
Aparecerá una zona a la 
que puedes acceder. 
BROLY 

- Véncele cuando 
juegues por segunda 
vez con Goku y tengas 
que vencer a Pequeño 
Bu. ¿De acuerdo? 





BU GORDO 

- Pásate el Universo 
Dragón con Goku. 
CAPITÁN GINYU 

- Derrótalo en el 
modo Universo Dragón 
con Goku. 

CELL 

- Derrota a Cell en el 
modo Universo Dragón 
con Joven Gohan. 
CELL JUNIOR 

- Vence a Piccolo en el 
modo Arena Dragón 
cuando aparezca [has 
de estar en nivel 20-40). 
CHICO BU 

- Derrota a Chico Bu 
en el Universo Dragón 
con Goku. 

CHICO GOKU 

- Completa el modo 
Universo Dragón 

con Broly. 

CHICO TRUNKS 

- Derrota a Majin Bu 
en el Universo Dragón 
con Vegeta. 

COOLER 

- Después de vencer a 
Frieza con Goku, donde 
le venciste debería estar 
Vegeta Super Saiyan. 
Véncele y ve a la marca 
roja del mapa. Después 
vence a Cooler. 

DABRA 

- Vence a Dabra con 
Joven Gohan en el 
Universo Dragón. 
DOCTOR GUERO 
(ANDROIDE NC? 20) 

- Derrótale en el modo 
Universo Dragón 

con Yamcha. 

FRIEZA 

- Vence a Frieza en el 
modo Universo Dragón 
con Goku. 

GOGETA (SUPER 
SAIYAN NIVEL 2] 

- Después de derrotar 
a Broly en el Universo 
Dragón, derrota a 


a, > 


a 


A 


5 
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Gotenks en el escenario 
del Torneo Mundial. 
GOGETA (SUPER 
SAIYAN NIVEL 4) 

- En el Universo Dragón 
de Vegeta, en vez de 
luchar con Pequeño Bu, 
busca a Goku, que 
ahora es Super Saiyan 
nivel 4. Derrótalo. 
GOGETA (VEGETA) 

- Compra la cápsula en 
la tienda (sale al azar] 
cuando tengas la tarjeta 
de afiliación negra. 
GOHAN 

- Completa el Universo 
Dragón con Joven 
Gohan. 

GOKU [SUPER SAIYAN 
NIVEL 4) 

- Derrota a Pequeño Bu 
con una Super Bomba 
Espiritual (lo que en la 
serie se llamaba Fuerza 
Unviersal, vamos] y el 
Universo Dragón 
continuará. No vayas al 
punto rojo. Ve a la islas 
cerca del punto y pulsa 
% cuando aparezca un 
mensaje con 3 
interrogaciones. 
GOTEN 

- Derrota a Goten 

en el Universo Dragón 
con Gohan. 

GOTENKS 

- Compra la cápsula 

en la tienda. 

GRAN SAIYAMAN 

- En el Universo 
Dragón, derrota a Cell 
con Joven Gohan. 
JOVEN GOHAN 

- Completa el Universo 


Dragón con Chico Gohan. 


KAIOSHIN SUPREMO 

- Búscalo en la llanura, 
cuando vayas al último 
combate de Gohan en 
el Universo Dragón. 
MAJIN BU 

- Derrótalo en el 
Universo Dragón 

con Goku. | 

MISTER SATÁN 

- Ayúdale con Piccolo 
en el Universo Dragón. 
Es en la saga de Bu, en 
el desierto. Habla con 
Videl en Ciudad Central. 
RECOOME 

- Derrótalo en el 
Universo Dragón 

con Goku. 

SAIBAMAN 

- Vence a Nappa en el 
modo arena Dragón 


cuando aparezca [tienes 
que estar en nivel 10 

o en el 20). 

SHENRON OMEGA 

- ¡Vaya sorpresa! Una 
vez seas invitado a 
luchar contra Gotenks 
en el Torneo (después 
de derrotar a Broly), ve 
a visitar a Bulma en 
Ciudad Oeste. Luego, 
derrota a Gotenks. 
SUPER BU 

- Derrota a Super Bu 
en el Universo Dragón 
con Goku. 

TRUNKS 

- Completa el Universo 
Dragón con Vegeta. 
TRUNKS JOVEN 

- Derrota a Majin Bu 
en el Universo Dragón 
con Vegeta. 

UUB 

- Usa la Bola Espiritual 
(la Fuerza Universal) 
contra Pequeño Bu para 
ganar el combate 
(usando a Gokul. 
VEGETA 

- Derrótalo en el 
Universo Dragón 

con Goku. 

VEGETA (SUPER 
SAIYAN NIVEL 4) 

- Compra la cápsula en 
la tienda (sale al azar) 
cuando tengas la tarjeta 
de afiliación negra. 
VEGITO (GOKU) 

- En el Universo Dragón, 
derrota a Super Bu 
dentro de su propio 
cuerpo con Goku. 
VEGITO (VEGETA) 

- Igual que el anterior, 
pero con Vegeta. 
VIDEL 

- Ve a las llanuras 

[el punto 4 del mapa] 
con Gohan. 


MW PERSONAJES 
OCULTOS 

Cumple estas tareas 
para conseguir unos 
cuantos personajes 
ocultos muy chulos: 
ABRAHAM LINCOLN 
- Completa el modo 
Arcade con todos 
los personajes. 
FRED DURST 

- Pásate el modo 
Historia. 





HALO 


- Pásate el modo Arcade 


con Fred Durst. 
RICHARD CHESLAR 

- Gana al menos nueve 
combates en el modo 
Survival. 


WM NOMBRES 
ESPECIALES 

Crea un nuevo perfil 
e introduce estos 
nombres para tener 
algunas ventajillas: 





- Mucho Dinero: 


GIVECASH 

- Desbloquearlo todo: 
GIVEALL 

- Usar el cambio de 
marcha para lanzar 
el muñeco: 
RAGDOLL 





W TRUCOS VARIADOS 
Introduce las siguientes 
combinaciones de 
botones en el sitio que 
te indicamos para 
obtener unas ventajas 
molonas a más no 
poder: 

TODAS LAS ARMAS 

- En el menú principal, 
pulsa %, «, triángulo, 
Ml, X, Select. 

TODAS LAS MISIONES 
- En la pantalla de 
título, pulsa %, L2, A, 
R2, Select. 
INVENCIBILIDAD 

- Pausa el juego y 
presiona L1, R2, L2, 

R1, Select. 


WM EXTRAS 

Introduce estas 
combinaciones de 
botones en la pantalla 
de Extras para 


GTA: San Andreas 


desbloquear los trucos 
correspondientes: 

- MODO PAINTBALL 

> «> «313.4, 4 
- TODOS LOS SKINS EN 
MODO MULTIJUGADOR 
y 4,14,» Y, 4 
NW MODO UNA VIDA 
Completa todos los 
escenarios en la 
modalidad difícil. 





MW EL FOLIO BRUTI 
Aunque no es 
imprescindible para el 
juego, puedes encontrar 
todas las páginas del 
Folio Bruti para 
completar la aventura al 








cien por cien. Pueden 
aparecer en el libro 
tras algunos sucesos, 

o bien pueden estar 
escondidas en un cofre. 
En cualquier caso, aquí 
tienes la lista de las 
páginas y su lugar: 
DEMENTOR 

- En el libro. 

BILLYWIG 

- En la sala con 
estanterías donde 
consigues el libro 

del hechizo Glacius. 
CHIZPURFLE 

- En la Clase de 
Pociones. 

DOXY 

- Después de congelar 
el lago, mientras buscas 
el Carpe Retractum. 
LIBELULA 

- En la sala secreta tras 
la estantería del pasillo 
que encontrarás en el 
séptimo piso. 

HADA 


- En el pasillo de atajo 
entre la cuarta y la 
segunda planta. 
SEMILLA DE FUEGO 

- En el almacén de 
pociones que hay 

en las mazmorras. 
CABALLO DE MAR 

- Se la puedes comprar 
a Fred y George. 
GHOUL 

- En la segunda sala 

de la Clase de Estudios 
Mugale. 

HINKYPUNK 

- En el pasillo que está 
entre las dos Salas de 
Estudios Mugale. 
HIPOGRIFO 

- En las empalizadas 
que hay camino del 
embarcadero. 
DUENDECILLO 

- En la primera sala, 
una vez que encuentres 
el mapa del Merodeador. 
GOBLIN 

- En la mazmorra, una 
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EVE 


mad) - Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








vez hayas derrotado 

a la primera tanda 

de Goblins. 
SALAMANDRA 

- En el segundo puzzle 
con los bloques de hielo. 
TROL 

- En la zona secreta 
detrás de la estantería 
de la sala común. 
TENTACULA VENENOSA 
- Dentro del baúl de 
Hermione. 





MW NUEVAS 


ROPAS PARA JAK 
Consigue seiscientos 
orbes Precursor y 
aparecerá un mensaje 
en la pantalla. Tras él, 
Jak cambiará sus ropas. 
¿Te gusta el nuevo look 
de tu personaje? 


WN TRUCOS VARIADOS 
Pulsa las siguientes 
combinaciones de 
botones en el menú 
principal: 

- 1000 DOLARES EN 
MODO CARRERA, RX-8 


TRUCOS A LA CARTA 


Y SKYLINE EN 
CARRERA RAPIDA 

+, > E,E, >,11, R1 
- 200 DOLARES 

EN CARRERA 
4,14,1,«, R1R1R1, y 
- HUMMER H2 CAPONE 
4,4411. 4,+«,4,« 
NW TRUCOS 

DE MEJORA 

En la pantalla de 
comienzo, tienes que 
introducir estas 
secuencias: 

NIVEL DE ACTUACIÓN 1 
L1,R1,L1,R1, +, +, 





>,t 
NIVEL DE ACTUACION 2 
R1,R1,L1,R1, «, >, 
t,y 

NIVEL VISUAL 1 

R1,R1, 4, 4,11, L1, 
4, y 

NIVEL VISUAL 2 
L1,R1,4,9,11,4,4, y 





WN VER UNA 


ESCENA EXTRA 

Haz que Roger se una a 
tu grupo como el quinto 
o el sexto personaje y, 
cuando te encuentres 
con Lenneth Valkyrie en 
la planta doscientos diez 
de Esfera doscientos 
once aparecerá la 
famosa escena extra. 


NW INTRODUCIR 
TRUCOS EN LA 
SECUENCIA INICIAL 
Con tanto mafioso 
involucrado en este 
juego, alguna trampa 
tenía que haber. 
Presiona las siguientes 
combinaciones de 
botones en la película 
de introducción que 
aparece antes de que 
se muestre el menú 


WN COMPANIA principal. Ya verás lo 
DE ESFERAS bien que te sientan... 
DOSCIENTOS ONCE - DUPLICAR SALUD 
Al vencer a Gabriel 4,1,4+,+,>,>,0, 
Celesta en la Cueva de O y 


las Pruebas, puedes 
subir por encima de 
la planta 100 en la 
Compañía de Esferas 
211. Como el propio 
nombre indica, tiene 
nada menos que 211 
esferas. Valkyrie te 
espera en la planta 210 
y la reina Iseria está 
en la última planta. 


- MUNICIÓN INFINITA 


4,9, +,>41,/y, 
«“ ».nB 





erro bre hergrr revista del mundo mundial! Estoy viciado 
pad rd sirve para algo?. ¡Gracias y Y 
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NW EL ARCHIVO 

DE SECRETOS 

Cada veinticinco, 
cincuenta o setenta y 
cinco piezas de puzzle 
que consigas, abre el 
menú de archivos 
secretos y echa un 
vistazo a las fotografías. 
Podrás encontrar una 
nueva localización 
secreta. Vuelve a esa 
localización y busca a 
fondo para encontrar 
una sala o un pasillo 
secretos. Salva la 
partida para conservar 
cualquier contenido de 
bonificación que hayas 
desbloqueado. 





NW VOLVER A SITIOS 
YA VISITADOS 

Si has perdido piezas 
del puzzle o te has 
pasado por alto algún 
camino secreto, vuelve 
a la pantalla de título 

y accede al menú de 
extras. Carga tu partida 
salvada y selecciona la 
opción del mapa del 
mundo. Los escenarios 
que hayan sido 
superados estarán 
disponibles en este 
menú. Selecciona uno 
de ellos y los Baudelaire 
pueden volver para 
encontrar cualquier 
secreto que les falte. 


W SECRETILLOS 

A GO-GO 

¿Te hemos hablado 
alguna vez, querido 
lector, de lo bien que 
nos cae Tony Hawk? En 
sus juegos siempre hay 
montones de trucos. Y 
en uno tan grande como 








este, no podían faltar. 
Cumple las tareas que 
te indicamos para 
conseguir todos los 
secretos que hay: 
ALIEN 

- Completa el modo 
Historia en fácil. 
ALIEN DOCTOR 

- Completa el modo 
Historia en normal. 
BENJAMIN FRANKLIN 
- Completa la meta 
de "Encuentra a Ben 
Franklin” en Boston. 
BIGFOOT 

- Completa el modo 
historia en nivel 
Enfermo. 

TORERO 

- Pásate el objetivo 
“Libera al Torero” 

en Barcelona. 
SOLDADO DE «CALL 
OF DUTY» 

- Pásate el modo 
Historia en dificultad 
Enfermo. 

GRAFFITY 

- Pásate el modo 
historia en fácil. 
JESSE JAMES 

- Pásate el modo clásico 
en dificultad Enfermo. 
ALMA PERDIDA 1 





- Pásate el modo 
historia en Normal. 
NATAS KAUPAS 

- Completa el modo 
clásico en dificultad 
Enfermo. 

PELÍCULA DE PATINAJE 
DE NEVERSOFT 

- Pásate el modo clásico 
con un porcentaje del 
cien por cien. 

NIGEL 

- Pásate el modo 
historia en dificultad 
enfermo. 

PAULIE 

- Completa el modo 
historia en Normal. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES A 

- Pásate el modo 
Historia en Fácil. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES B 

- Pásate el modo 


historia en dificultad 
Normal. 

GRUPO DE 
TRANSEUNTES C 

- Pásate el modo 
historia en dificultad 
Enfermo. 

GRUPO DE 
TRANSEUNTES D 

- Pásate el modo 
clásico en Normal. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES E 

- Pásate el modo 
Historia en nivel 
Enfermo. 

GRUPO DE 
TRANSEUNTES F 

- Pásate el modo 
Historia con un 
porcentaje del cien 
por cien. 

GRUPO DE 
TRANSEUNTES 6 

- Completa el modo 
clásico con un 
porcentaje del 100%. 
NIVEL “PRO SKATER” 
- Completa el modo 
historia en cualquier 
nivel de dificultad. 
RYAN SHECKLER 

- Completa el reto 
“Encuentra a Ryan 
Sheckler” en Skateopia 
CAPITAN MARINO 

- Completa el modo 
historia en Normal. 
SHREK 

- Completa el modo 
historia en Normal. 
MONO ESPACIAL 1 

- Pásate el modo 
historia en Fácil. 
STEVE - 0 

- Pásate el modo 
clásico en Normal. 
LA MANO 

- Completa el modo 
historia en Normal. 
NIVEL “EL TRIANGULO” 
- Pásate el modo 
historia en cualquier 
nivel de dificultad. 
TONY HAWK DEL 
PRIMER «TONY HAWK 
PRO SKATER» 

- Completa el modo 
clásico en dificultad 
normal. 

PELÍCULA DEL WORLD 
DESTRUCTION TOUR 
- Completa el modo 
historia en cualquier 
dificultad. 

BUFON 

- Completa la misión 
de “Encuentra al bufón” 
en Nueva Orleans. 
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Las claves para llegar hasta el final de los juegos 
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Animal 
Crossing 





WM LAS FECHAS 
ESPECIALES 

No todos los días son 
iguales en tu pueblo. En 
ciertas fechas ocurren 
eventos especiales. Por 
supuesto, sólo pasan 
una vez al año, con 

lo que hay que 
aprovecharlos. Aquí 
tienes la lista de todos: 
SEGUNDO LUNES 

DE OCTUBRE 

- Se celebra el Día del 
Explorador. Habla con 
Tórtimer y te dará un 
barco embotellado. 
DEL 15 AL 25 

DE OCTUBRE 

- Es la época del 
champiñón. Podrás 
coger estos hongos 
cerca de las raíces 

de los árboles. 

31 DE OCTUBRE 

- Es la fiesta de 
Halloween. Puedes 
hablar con Soponcio 

y conseguir algunos 
eventos especiales. 
Además, podrás utilizar 
los caramelos que 


hayas comprado a Nook. 


PRIMER MARTES 

DE NOVIEMBRE 

- Se celebra el día del 
Alcalde. Habla con 
Tórtimer para obtener 
la mini-fuente. 

TODOS LOS DOMINGOS 
DE NOVIEMBRE 

- Son días de pesca. Ve 
al lago que haya en tu 
pueblo entre las 6 de 
la mañana y las 6 de la 
tarde para participar en 
torneos de pesca. 

11 DE NOVIEMBRE 

- Es el día de la Policía. 
De nuevo, habla con 
Tórtimer y conseguirás 
la mini-policía. 
CUARTO JUEVES 

DE NOVIEMBRE 

- Ese es el día del 
pavo. Podrás ver gente 
comiendo en el pueblo 
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y a un pavo escondido 
que tiene problemas. 
CUARTO JUEVES 

DE NOVIEMBRE 

- Día de las rebajas. 
Nook te venderá unas 
bolsas sorpresa. 

UNO DE DICIEMBRE 

- Es el día de la nieve. 
Habla con Tórtimer 
para tener un muñeco 
de nieve. 

23 DE DICIEMBRE 

- Día de los juguetes. 
Habla con Tórtimer para 
obtener un regalito. 

24 DE DICIEMBRE 

- Víspera de Navidad. 
Ocurren un montón de 
eventos. ¡Busca al reno 
Renato y ya verás! 

31 DE DICIEMBRE 

- Fin de año. Ve al lago 
sobre las 11 de la noche 
para las celebraciones. 
1 DE ENERO 

- Año nuevo. Tórtimer 
te da un diario y Katrina 
te lee la mano. 

2 DE FEBRERO 

- Día de la Marmota. 
El pueblo se reúne en 
la fuente de los deseos 
para ver a la marmota. 
15 DE MARZO 

- Día de la limpieza de 
primavera. Habla con 
Tórtimer y consigues 
el mini vertedero. 

20 DE MARZO 

- Es el Día del Deporte. 
Los vecinos hacen 
ejercicio junto a la 
fuente de los deseos. 

1 DE ABRIL 

- Es el Día de las 
Bromas [en el 
calendario sajón, este 





día se conoce como el 
dia del “April Fool”, que 
equivale a nuestro Día 
de los Inocentes). Habla 
con Tórtimer y te dará 
un juego de NES falso. 
5, 6 Y 7 DE ABRIL 

- Es el festival del 
cerezo en flor. Tórtimer 
te da la mini primavera. 
22 DE ABRIL 

- Día de la Naturaleza. 


Habla con Tórtimer para 
que te de el mini verano. 
1 DE MAYO 

- Día del Trabajo. 
Tórtimer te da el 

mini super. 

SEGUNDO DOMINGO 

DE MAYO 

- Día de la Madre. 
Tórtimer te da el 
teléfono corazón. 

CADA DOMINGO 

DE JUNIO 

- Torneos de pesca. 
SEGUNDO VIERNES 

DE JUNIO 

- Día de la Graduación. 
Habla con Tórtimer para 
recibir la mini modista. 





TERCER DOMINGO 

DE JUNIO 

- Día del padre. 
Tórtimer te da la mini 
locomotora y tu padre 
te escribe una carta. 

4 DE JULIO 

- En EEUU es el día de 
la Independencia, así 
que en el juego es el 
día de los Fuegos 
Artificiales. 

UN DIA DE JULIO 

AL AZAR 

- La fiesta del pueblo. 
DEL 25 DE JULIO 

AL 31 DE AGOSTO 

- Sesiones de Aerobic 
mañanero. 

12 DE AGOSTO 

- Lluvia de estrellas 
en el lago. 

21 DE AGOSTO 

- Día del Fundador. 
Tórtimer te da el mini 
hierbajo. 

UN DIA DE 
SEPTIEMBRE AL AZAR 
- La luna se ve por la 
noche en el lago. 

23 / 24 DE SEPTIEMBRE 
- Otro Día del Deporte. 


Call of 
Duty 


Pásate el juego en 
dificultad alta para 


sacar todos sus trucos. 
¡ Susordenes”, señor! 


Cumple estas tareas 
para sacar unos 
cuantos extras 
muy molones: 
MAKING OF 1 

- Pásate todos los 
niveles de Rusia. 
MAKING OF 2 

- Pásate todos los 
niveles británicos. 
MAKING OF 3 

- Pásate todos los 
niveles de América. 


Metroid 
Prime 2: 
Echoes 


Haz las lbreas que 
a continuación te 
indicamos para obtener 


unos extras estupendos, 


como es típico en los 
juegos de esta saga: 
MODO DIFÍCIL 

- Pásate el juego. 
GALERÍA DE JEFES 

- Obtén el 100% de los 
escaneos del diario. 





GALERÍA DE 
CRIATURAS 

- Obtén el 80% de los 
escaneos del diario. 
GALERÍA DE 
PERSONAJES 

- Obtén el 60% de los 
escaneos del diario. 
GALERIA 
PROMOCIONAL 

- Obtén el 40% de los 
escaneos del diario. 
SECUENCIA FINAL 
DE SUMUS OSCURA 
- Consigue el 100% 
de los items. 
SECUENCIA DEL 
TRAJE DE SAMUS 


EL TONTOTRUCO 


Zelda: Four Swords 


Adventures 
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- Consigue el 75% 

de los ítems. 

GALERÍA DE SKETCHES 
- Pásate el juego en 
dificultad normal. 
GALERIA DE 
STORYBOARDS 

- Pásate el juego 

en dificultad alta. 


Pues ya sabes. Cumple 
estas tareas para tener 
el extra 
correspondiente: 
BANDA SONORA DE 
LOS ECOS OSCUROS 

- Pásate el juego. 
BANDA SONORA 

DE LUMINOTH 

- Habla con U-Mos 

por primera vez. 
BANDA SONORA DE 
TORVUS Y ESCENARIO 
- Restaura la energía en 
el templo de Torvus y 
habla con U-Mos. 
BANDA SONORA: 
MIEDO PIRATA 

- Restaura la energía 
en el templo de Agon 

y habla con U-Mos. 
BANDA SONORA 

DEL SANTUARIO Y 





ESCENARIO 

- Restaura la energía en 
el templo del Santuario 
y habla con U-Mos. 
Bueno, no puedes 
flaquear ahora, 

este es el último 
enfrentamiento del 
juego. Tiene la habilidad 
de volverse invisible y no 
ser detectada con el 
Visor Oscuro. Utiliza en 
su lugar el Visor de Eco. 
Tu otra ayuda es el Rayo 
Aniquilador. ¿Tienes 
munición? Su rutina de 
ataque es similar a la 
de las luchas anteriores, 
así que usa el rayo en 
los momentos en que se 
encuentre vulnerable. 
Sólo tiene una nueva 
estrategia, que sucede 











cuando su salud se ha 
reducido a la mitad. Va 
a al centro del escenario 
y se transforma en una 
bola brillante de energía 
Phazon. Aquí tiene dos 
ataques: lanzar una 
descarga grande de 
Phazon perseguidor 
hacia tí y también una 
descarga pequeñita. 
Quédate contra el muro 
en una de las zonas 
donde no haya Phazon 
para dañarte. Carga tu 
Rayo de Potencia, fija 

el objetivo sobre ella 

y permanece quieto. 
Cuando lance una gran 
descarga de Phazon, 
esquívala y chocará 
contra el muro. Sigue 
quieto. Cuando lance un 
ataque pequeño, suelta 
el botón L, mantén 
presionado R y apunta 


tu rayo de forma que 
recojas el Phazon. 
Cuando tu rayo se 
vuelva azul, vuelve a 
fijar el objetivo y ataca a 
Samus Oscura. Á partir 
de aquí empieza a 
alaternar las rutinas 
de ataque. Tú no te 
amedrantes, sigue 

con esta mecánica y 
acabarás con ella... 

y también el juego. 


Paper 
Mario 2 


W CONTRA LA 

REINA OSCURA 

Esta tipeja es el jefe 
final del juego y la 
causa de todos nuestros 
problemas. Tiene 150 
puntos de vida y una 
defensa. Por tanto, lo 
más importante es 





utilizar ataques 
poderosos contra ella, 
Ataca primero a sus 
manos con algún 
ataque de grupo, como 
Supernova. Intenta 
utilizar movimientos 
llamativos para 
recuperar poder 

de estrella más 
rápidamente. No utilices 
las guardias, ya que no 
sirven contra la mayoría 
de los ataques de la 
Reina. Cuando 
aparezcan las manos 
muertas, encárgate de 
ellas con un ataque 
grande. 


Tales of 
Symphonia 


Y AL PASARTE 

EL JUEGO... 
.-.Consigues algunos 
extras interesantes. 
Primero, la dificultad 
Mania. También la 
opción Game Record. 
Pero lo más interesante 
es la tienda de grados. 
Cuando completes el 





juego, salva. Reinicia 
la partida usando el 
mismo archivo de 
salvado y el juego te 
pedirá que insertes el 
disco 1. Entrarás en una 
pantalla donde puedes 
canjear los puntos de 
grado que hayas 
obtenido por extras 
bastante chulos: 

- LLEVAR HASTA 

30 [TEMS 

500 grados. 

- EXP A LA MITAD 

10 grados. 

- EXP X 2 

1000 grados. 

- MAS EXP DE 
BONIFICACION 

POR LOS COMBOS 

50 grados. , 
- AUMENTAR TENSION 
100 grados. 

- AUMENTAR LAS 
RELACIONES 


I LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


be excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 


100 grados. | 

- RECIBIR MAS GRADO 
TRAS CADA COMBATE 
100 grados. 

- EMPEZAR EL JUEGO 
CON 500 HP MÁS 

250 grados. 

- EMPEZAR CON 160 HP 
AL PRINCIPIO DE CADA 
COMBATE 

10 grados. 

- TRANSFERIR 
HECHIZOS Y TECNICAS 
1000 grados. 

- TRANSFERIR DATOS 
DE ESTRATEGIA DE 
COMBATE 

10 grados. 

- TRANSFERIR 
COLECCION DE 
PERSONAJE 

10 grados. 

- TRANSFERIR 
HABILIDADES 

DE COCINA 

50 grados. 

- TRANSFERIR 

GEMAS EX 

600 grados. 

- TRANSFERIR 
HABILIDADES EX 

400 grados. 

- TRANSFERIR GALD 
1000 grados. 


- TRANSFERIR GEMAS 
DE MEMORIA 

20 grados. 

- TRANSFERIR DATOS 
DE MINIJUEGOS 

10 grados. 

- TRANSFERIR DATOS 
DE ENCICLOPEDIA DE 
MONSTRUOS 

10 grados. 

- TRANSFERIR 
TIEMPO DE JUEGO 

10 grados. 

- TRANSFERIR 
RECETAS 

50 grados. 

- TRANSFERIR 
RELACIONES 

10 grados. 

- TRANSFERIR EL 
NUMERO DE VECES 
QUE USAS CADA 
HECHIZO 

25 grados. 

- TRANSFERIR 

LOS TITULOS 

1000 grados. 
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Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








ABRIR TRUCOS 


Cumple las siguientes 
tareas para abrir un 
montón de truquillos, a 
los que podrás acceder 
desde el menú 
principal: 
CABEZONES 

- Pásate el juego 

en el nivel fácil. 
GRANDE Y PEQUENO 
- Pásate el juego 

en el nivel difícil. 

OJO MUERTO 

- Pásate el juego en 
dificultad media. 
TIROS A LA CABEZA 

- Pásate el juego 

en el nivel fácil. 
REBOTE 

- Pásate el juego 

en el nivel fácil. 
REBOTE (TODOS) 

- Pásate el juego 

en el nivel fácil. 
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SPARO ENCOGEDOR 


M EL PRIMER JEFE 


ia 11333 





XBOX 


Call of 
Duty 


- Pásate el juego en 
dificultad normal. 


Fable 


"E MÁS EXPERIENCIA 
Guarda tus pociones 
de Edades de Poder, 
Edades de Fuerza y 
Edades de Voluntad 
hasta que tengas un 
multiplicador de 
combate alto. Así 
ganarás la máxima 
experiencia con ellas. 
Normalmente obtienes 
100 puntos de 
experiencia al usarlas 
pero si, por ejemplo, 
tienes un multiplicador 
x25, obtendrás 2500 
puntos “pal body”. 


Halo 2 


NW VENCER A 
TAUTARUS 

Cuando comiences 

la batalla, asegúrate 
de que la atención de 
Tautarus está puesta 








en otro personaje no 
controlable. Coge la 
espada de energía de 
uno de los cuerpos que 
yacen alrededor y 
espera a que te dé la 
espalda. Cuando lo 
haga, colócate detrás 
de su espalda y pulsa 
rápidamente R. No 
podrá reaccionar ni 
atacarte. Haz esta 
mecánica durante 

unos 30 segundos 

y acabarás con él. 

WM CAMBIAR LA 
PANTALLA PARTIDA 
La pantalla partida del 
modo multijugador 

se determina por la 
configuración de vídeo 
del “Dashboard” de tu 
Xbox. Para una pantalla 
partida horizontal, la 
Xbox tiene que estar 

en modo pantalla 
completa. Para pantalla 
partida vertical, la Xbox 
tiene que estar en modo 
pantalla panorámica. 





AÑ y TRUCOS DE 
WY' LOS LECTORES 


Metal Gear Solid 2: 
Substance 


Hola, chavalotes. Madre mía, la de secretos que tiene el juego este. 

Yo he encontrado una curiosidad que espero que os guste. Juega a los 
Snake Tales. Cada vez que te pasas uno te dan un M9, ¿verdad? Bueno, 
pues este arma no es tan simple como parece. Vuelve a jugar esos 
capítulos y usa el M9 para atontar a los jefes en vez de matarlos. 

Al vencerlos así, consigues un final distinto al normal. Chulo, ¿eh? 


Abel (Oviedo) 


"E MODO ENFADADO 
Cuando eres el Jefe 
Maestro y estás 
intentando recuperar 

el índice del Profeta de 
la Verdad en la Ciudad 
Santa del Pacto, camina 
hasta que llegues a la 
primera zona exterior 
con polvo y vegetación. 
Gira a la derecha 
cuando entres en esta 
sala y corre hasta el 
muro que hay después 
del ascensor de 
gravedad que lleva al 
punto de francotirador. 
Sube a la parte superior 
del muro yendo por el 
montículo de polvo que 
hay a tu izquierda. Sigue 





el muro hasta que 
llegues a una calavera 
flotante llamada Angry, 
enfadado en inglés [qué 
dominio, ¿verdad?). 

" MODO 0JO NEGRO 
En el nivel “El Gran 
Viaje”, busca en la parte 
superior de la sala de 
control donde Johnson 
revienta la puerta. 
Deberías encontrar 

una calavera con este 
nuevo modo, Al hacerlo, 
el escudo no se 
regenerará. 

E MODO FANTASMA 
Después de la zona 
exterior donde están 
todos los fantasmas y 


los diablos, hay una sala 
con forma de L que se 
ve a través del nivel. 
Está justo después 

de la armería que se 
encuentra llena de 
armas humanas y de 

El Pacto. Salta usando 
una granada hasta 

la parte superior y 
accederás a la calavera. 
W MODO ACERO 

En el último nivel 

del Jefe Maestro, en 
Dificultad Legendaria, 
cuando entres en el 
último ascensor de 
Gravedad, mira hacia 
arriba. Una calavera 
pasará a través de ti 
rápidamente. Por tanto, 
empieza a pulsar el 
botón X un poco antes 
de que la pases para 
cogerla. 

MR FIGURA DEL JEFE 
Con esto de la Navidad, 
siempre mola usar los 
juguetitos que regalan 
los Reyes Magos, ¿eh? 
En Delta Halo, cuando 
llegues a la cascada con 
forma de escalera que 
tienes que escalar, salta 
sobre lo que parece 
una caja de rifle 
francotirador y haz un 
salto rápido a tierra. 
Llegarás hasta un 
callejón sin salida. Echa 
un vistazo al suelo con 
un arma que tenga mira 
telescópica. Verás una 
figura de acción de un 
mini Jefe Maestro 
dorado. Pero aquí no 
acaba la gracia del 
truco todavía, porque 

si le disparas al 
muñequito... ¡sangra! 








Una 
serie de... 


" DESAFORTUNADOS 
E INSIDIOSOS 
SECRETOS 

Mira en la sección de 
trucos para Playstation 
2. Dentro de ella hemos 
puesto un buen montón 
secretos para su versión 
de «Una serie de 
catastróficas 
desdichas». Por 
supuesto, también 
funcionan en Xbox. 


Yu-Gi-Oh! 
El Ocaso 
del Destino 


"E MAZOS CON 
CARTAS RARAS 
Cuando tengas que 
poner tu nombre en 
una partida del juego, 
escribe uno de los 
siguientes para obtener 
una carta rara y muy 
poderosa en cada mazo 
antes de que empieces 
tu siguiente aventurilla: 
KONAMI 

- Carta de la 

Reina Cosmo. 
HEARTOFCARDS 

- Carta del 

Dragón Tricuerno. 
XBOX 


- Carta de Zera. 





REVISTA OFICIAL 


Mine n O) 
A TS 


LIBRO DE GUÍAS 
Y SOLUCIONES 


PARA GAMECUBE Y GB ADVANCE 

















SOMPLETAS 
por solo en 


po sE £ 


Nintendo Acción presenta 


148 páginas con: 

e 7 guías completas para 
los últimos juegazos de 
Nintendo GameCube: 






PEVISILA OFIC 


(rear 


| o dy 
AAN 








e 8 guías completas para 
los mejores juegos de 
Game Boy Advance: 





ib B 





ANETO 


mM 
E 


GUAS Y SOLUCIONES COMPLETAS PARA JUEGOS NINTENDO 






GB Advance 


1 Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








"E MAZMORRAS 


SECRETAS 

Derrota a los cuatro 
demonios para abrir 
cada nueva mazmorra. 
Cada una tiene mapas 
aleatorios, Ítems 
exclusivos y jefes de 
otros «Final Fantasy». 
TEMPLO DEL REGALO 
DE LA TIERRA 

- Derrota a Lich. Está 
por el Templo del Caos. 
ZONA DEL FUEGO 

DEL INFIERNO 

- Derrota a Marilith 

en las Islas Dragón. 
ZONA DEL MANANTIAL 
DE VIDA 

- Derrota a Kraken. 
Está cerca del canal, 
en Melmond. 

CUEVA DEL VIENTO 
SUSURRANTE 

- Derrota a Tiamat. 
Está en los ríos, cerca 
de la Cueva de Hielo, 

W TEST DE SONIDO 
Pásate «Final Fantasy |» 
y «Final Fantasy ll» una 


ME EXTRAS VARIADOS 


1592 HC 


vez para desbloquear 
el “Sound Test”. 

W REGALITOS 
OCULTOS 

- En «Final Fantasy l», 
cuando estés en 

el barco, mantén 
presionado A y pulsa 
regularmente B. Muy 
pronto aparecerá un 
minijuego de mosaicos. 
El objetivo es poner los 
mosaicos ordenados del 
1 al 15. Si lo haces bien, 
conseguirás nuevos 
ítems y dinero. 

- En «Final Fantasy |!» 
hay un juego de unir 
parejas con el que 
también consigues 
dinero y otros premios, 
Cuando estés en el 
trineo de hielo, mantén 
presionado A y pulsa B 
de forma regular. 
Aparecerá el juego. 

- Para rematar, ahí va 
un “homenaje” a la saga 
de «The Legend of 
Zelda». En «Final 
Fantasy l», cuando 
visites Elfheim, presiona 
A en la tumba que esté 
más a la izquierda, 
detrás de la posada. 
Podrás leer el mensaje 





“Aquí yace Link”. Mmm, 
sospechoso cuanto 
menos- 

Y PENINSULA 

DEL PODER 

Este trozo de tierra 

de 2x2 está al noreste 
de la ciudad de Pravoka. 
Desde Pravoka, dirígete 
al sur, hacia las 
montañas. Luego ve 

al este hasta que veas 
un muelle. Desde ahí, 
ve hacia el norte. 

Los monstruos que 
encontrarás allí son 
bastante más fuertes 

y extraños que aquellos 
a los que estás 
acostumbrado. No sólo 
eso: al derrotarlos 
obtienes mucho dinero 
y algunos ítems 
realmente potentes. 

E ALMA 

DEL RENACER 
Después de que hayas 
completado la historia 
principal, aparecerá una 
opción adicional en el 
menú principal de 
«Final Fantasy ll». 
Selecciona "Alma del 
Renacer” para iniciar 
otra aventura. 

Y MINIJUEGO 

DEL SAPO 

En «Final Fantasy ll», 
si subes de nivel el 
hechizo Sapo hasta el 
nivel 16, las caras del 
juego de memoria se 
convierten en sapos. 
Además, los premios 





cambian. Puedes 
obtener equipamento 
Genji y una Masamune. 
"E MAPA DEL MUNDO 
Cuando te encuentres 
en una zona exterior 

en «Final Fantasy l», 
presiona los botones B y 
Select al mismo tiempo 
para ver el mapa del 
mundo. Esto te permite 
ver el mundo entero y te 
muestra los lugares que 
has visitado, tu posición 
actual y la posición de 
tu barco también. 


W MODO DE TRUCOS 
En mitad de una partida, 
presiona al mismo 
tiempo los botones A + 
B + Start. De esta 
manera activas el Modo 
Trucos y se muestran 
tus coordenadas. 





W SOBORNO 

PARA LA POLICIA 

- Completa diez 
misiones de vigilante 
(usando un coche de 
policía robado) para 
obtener un soborno 
para la policía en tu 
escondite. 

- Completa 20 misiones 
de vigilante en cada isla 
para conseguir seis 
sobornos para la policía 
que te esperarán en tu 
escondite. 

NM ÍTEM DE SALUD 

- Completa 9 misiones 
utilizando la ambulancia 
si quieres conseguir 
este ítem. 

W NO TE CANSAS 
CUANDO CORRES 

- Completa 12 misiones 
con la ambulancia para 
no cansarte nunca al 
esprintar. 

" RECOMPENSAS 
POR LOS PAQUETES 
Ya sabes que hay un 
montón de paquetes 
dispersos por el juego, 


YOU DO THE FIAR ME, 1 H 
REMARDED GEYOND YOUR DARKEST 
FANTASIE 





¿no? No es obligatorio 
recogerlos, pero si 

te haces con cierta 
cantidad de ellos 
puedes obtener muy 
buenas recompensas: 
REVOLVER 

- 10 paquetes. 

UZI 

- 20 paquetes. 
ARMADURA 

- 30 paquetes. 
ESCOPETA 

- 40 paquetes. 

COCTEL MOLOTOV 

- 50 paquetes. 
GRANADAS 

- 60 paquetes. 

RIFLE DE ASALTO 

- 70 paquetes. 

MINI AMETRALLADORA 
- 80 paquetes. 
LANZACOHETES 

- 90 paquetes. 

UN MILLON 

DE DOLARES 

- 100 paquetes. 

W COCHES 
DESBLOQUEABLES 
Cumple estas tareas 
para hacerte con un par 
de coches nuevos que 
son “chachi piruli”: 
TAXI BORGNINE 

- Completa 50 misiones 
de Taxi y el vehículo 
aparecerá en tu 
escondite de Portland. 
COCHE DE FORMULA 1 
- Completa 18 misiones 
de carrea. El coche 
aparecerá en las 
coordenadas 82, 19 

en la última lista, donde 
empezó el último set 
de carreras. 


" PASSWORDS 
DE LOS ÚLTIMOS 
NIVELES 

Nivel 3-1-1 

MNW9 

Nivel 3-2-1 

BF8Z 

Nivel 3-2-2 

65N5S 

Nivel 3-2-3 


YVKK 
Nivel 3-2-4 
KGTY 

Nivel 3-3-1 
SDR6 

Nivel 3-4-1 
Z3ZB 

Nivel 3-5-1 
925M 

Nivel 3-5-2 
FC73 

Nivel 3-5-3 
NL2? 

Nivel 3-6-1 
VXBG 
Nivel 3-6-2 
YWKJ 
Nivel 3-6-3 
GJQZ 

Nivel 3-7-1 
KHP2 
Nivel 3-7-2 
313K 

Nivel 4-1-1 
MIT 





Nivel 4-2-1 
ML17 
Nivel 4-3-1 
YXFC 
Nivel 4-4-1 
GHV1 
Nivel 4-5-1 
VW4C 
Nivel Final 
YXIF 


W ACCEDER A LAS 
AREAS SECRETAS 
Para conseguir nuevas 
áreas, llega al nivel 
máximo de relación 
con los personajes de 
la banda. Aparecerán 
nuevas áreas cerca del 
cine, de la Torre del Rey 
o en el minijuego de los 
coches de choque. 
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Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


Grand 
Theft Auto 


WM NOMBRES 
ESPECIALES 

Escribe las siguientes 
contraseñas en la 
pantalla de introducción 
de nombre para tener 
varios truquillos: 
WEYHEY 

9.999.990 puntos. 
SATANLIVES 

99 vidas. 

TVMAN 

Acceder a las partes 1 
y 2 de San Andreas. 
THESHIT 

Todos los trucos. 


WASTED! 


E 


o. ph de E o 





TURF 

Todas las ciudades. 
URGE 

Las partes 1 y 2 de 
todas las ciudades 
menos Vice City. 
BSTARD 

Todas las ciudades, 
armas infinitas y 99 
vidas por la cara. 
MADEMAN 

Todas las armas. 
PECKINPAH 

Todas las armas, 
armadura y tarjeta 
de la cárcel. 
BLOWME 

Activar coordenadas. 
EXCREMENT 
Multiplicador x5. 
HANGTHED)J 

Modo Dios. 
SKYBABIES 
Seleccionar nivel. 
INGLORIOUS 
Seleccionar nivel 
con opciones Extra. 





FECK 

Partes 1 y 2 

de Liberty City. 

CHUFF 

Sin policía. 

EATTHIS 

Nivel de búsqueda 

al máximo. 

WM LA LISTA 

DE COCHES 

¿Qué sería de una saga 
como esta sin sus 
montones de coches 
para... ejem, 
coleccionar? Seguro 
que hay alguno que 

se te ha escapado. 

No te preocupes. Aquí te 
enumeramos todos los 





coches y vehículos que 
hay en cada una de las 
3 ciudades, para que 
sepas donde buscar. 
LIBERTY CITY 

Moto, Supermoto, 4x4, 
Beast GTS, Escarabajo, 
Bulldog, Challenger, 
Clásico, Cossie, 
Counthash, Empalador, 
Itali, Jugular, Mundano, 
Penetrater, Pickup, 
Porka Turbo, 
Portsmouth, Regal, 
Furgoneta de 
Reparaciones, Potro, 
Stinger, Taxi, 
Thunderhead, 
Furgoneta de Tránsito, 
Furgoneta de TV, 
Autobús, Vagón, 
Limusina, Tanker, 
Ambulancia, Furgón 

y tanque. 

SAN ANDREAS 

Moto, Supermoto, 4x4, 
Beast GTS, Escarabajo, 


GB COLOR 


Zelda: 
Oracle of 
Seasons 


MN CÓDIGO ESPECIAL 
Ve a la pantalla de 
selección de archivo 

y selecciona Nueva 
Partida. A continuación, 
introduce el código 
NNNNN NNNNN 
NNNNN NNNNN. 
Obtendrás un nombre 
muy raro, además de 
una trifuerza al lado 
sde tu nombre y cuatro 
corazones para 
empezar. 

NW TIENDA ADVANCE 
Si estás jugando en una 
Game Boy Advance, ve a 
la pantalla donde está la 





cabaña del Sabelotodo. 
La otra casa, que 
normalmente estaba 
cerrada, ahora estará 
abierta. Dentro hay una 
tienda que tiene 2 
anillos y una semilla 
Gasha. Cada cosa vale 
100 rupias. 

MW VENCER A ONOX 
En un principio, parece 
que este es el jefe final 
del juego. Sin embargo, 
como después te 
explicamos, puedes 
llegar a enfrentarte con 
otros dos jefes más y 
acceder al verdadero 
final de la aventura. 
Pero vayamos por 
partes y veamos cómo 
vencer a Onox. En la 
primera fase, utiliza 
ataques giratorios para 
atacar a Onox, a la par 
que esquivas sus 
ataques. Después de 

7 ataques hará uso 

de Din como escudo. 
Utiliza el Bastón de las 
Estaciones para alejarla 
y sigue utilizando 
ataques giratorios 
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contra Onox. Repite esta 
mecánica hasta acabar 
con esta primera fase. 
En la segunda fase, 
Onox se convierte en un 
dragón. Para vencerle, 
salta sobre su mano 
cuando deje de intentar 
aplastarte. Una vez esté 
en lo más alto, salta 
sobre su cabeza y 
atácale con la espada. 
Tienes que tener mucha 
precisión o te pasarás 
en el salto. También 
puede ser que caigas 
sobre la otra mano, 

con lo que tendrías una 
oportunidad extra para 
atacar. Cuidado con sus 
ataques. Después de 
unas quince estocadas 
le habrás vencido. 


WM VENCER 

A TWINROVA 

Para llegar a este jefe, 
primero has de vencer 
a Onox y además, 
continuar la partida 
desde el juego «Oracle 
of Ages», que salió al 
mismo tiempo que este. 
Así accederás a una 
zona en la que te 
esperan tanto Twinrova 
como Ganon. Los 
Twinrova tienen varias 
fases. En la primera te 
atacan por separado 

y en otra se fusionan 
para su ataque. En la 
primera fase, para 
derrotarlas quítales la 
magia de forma que una 
bruja pegue a la otra. 
Si el ataque es de hielo, 





PLAYSTATION 


Bulldog, Flamer, Itali 
GTO, Juggernaut, 
Furgoneta del Amor, 
Monster Bug, Mundano, 
Penetrater, Pickup, 
Porka, Portsmouth, 
Regal, Furgoneta de 
Reparaciones, Roadster, 
Speeder, Stinger, 
Stinger Z29, Taxi, 
Furgoneta de Tránsito, 
Furgoneta de TV, Buitre, 
Autobús, Vagón, 
Limusina, Tanker, 
Ambulancia, Camión 
pero de Bomberos, 
Furgón, Tanque. 

VICE CITY 

De nuevo Moto, 
Supermoto, 29 Special, 
4x4, Brigham, 
Escarabajo, Clásico, 
Cossie, F-19, Hotrod, 
Impaler, Itali GTB, 
Juggernaut, Jugular, 
LeBonham, Mundano, 
Panther, Penetrater, 





rebótalo hacia la bruja 
de fuego y viceversa. 
Tras tres o cuatro 
ataques tocará pasar a 
la fase dos del ataque. 
En ella, la enemiga 
cambia de elementos. 
Cuando sólo tenga un 
elemento, atácale con 
la espada. Destruye los 
ataques que te lance 
con la espada o 
esquívalos. Cuando 
tenga dos elementos, 
lánzale algunas 
Semillas Misteriosas. 
Repite esta operación 
hasta que acabes con 
ella. Recuerda que 
puedes destruir todos 
los ataques que te 
lancen simplemente 
utilizando la espada. 








Pickup, Porka, Regal, 
Furgoneta de 
Reparaciones, Stinger, 
Stinger Z29, Taxi, 
Thunderhead, 
Furgoneta de Tránsito, 
Furgoneta de TV, 
Autobús, Vagón, 
Limusina, Tanker, 
Ambulancia, Camión de 
Bomberos y Tanque. 








MW VENCER A GANON 
Y, por fin, el jefe final 
del juego [pero del todo, 
del todo), que aparece 
después de Twinrova. El 
combate que te espera 
es un tanto complicado. 
Para vencerle, atácale 
con la espada una vez 
esta tenga el poder 
cargado. Esquiva todos 
los ataques que te 
lance, que no son pocos 
precisamente. Cuando 
la pantalla se vuelva de 
color azul, estate al loro, 
pues los controles se 
invierten. Es decir, si 
pulsas derecha, Link 
irá a la izquierda. Tras 
darle unos cuantos 
golpes acabarás con él 
y te pasarás el juego. 
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Commando High Score 
Crash Ban...t - Warped 
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Ya no me acuerdo Aquí no hay quien viva 
No soy un Bastritboy Nobody”s home 


MI rumbita pa tus ples 
Miro la vida pasar 
Con la luna llena 





Ma derrumbo Angel de la noche Final Fantasy 3 » Locke and Cales Tetris Muslo 2 

Bulerla Final Fantasy 2 - Chocobo Ride Time to fight Mortal Kombat 
POP-ROCK HI Insopontable Monty on the run Stage Tomb Ralder 

A quien le Importa Moon Patrol Zelda Intro 


A Darth Vad...Imporlal - Star Wars 
Amerika Lawrence de Arabla 
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Gonna " Rocky Fllm 
O On 2 Good Bad an and ed 


Bonanza Theme 
Horse y dot AO Sexo en Nueva York 


KI Bill Síiibldo 
She will be loved KI BI 


Mortal Kombat 

Pac Land 

Pac Man Remix 

Super Marlo Brothers - Main Theme 
Super Mar... others 3 - Underworld 
Super Marlo World - Castle Thema 
Super Monkey Ball 

Final Fantasy 3 - Maln 


Pastillas de freno 

Una foto en blanco y negro 
Camina y ven 

Te comere a besos 
Comerranas 

Noches de bohemia 
Cannabis 

Dame veneno 

Fiesta pagana 


Resident Evil 2 

Rodland 

Tomb Ralder 3 

Final Fantasy 2 - Crystlo Thema 
A Fantasy 2 - Golbezs Theme 


Alrwolf 
Final Fantasy 2 - Maln Theme 
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Por Teléfono: 902 17 18 19 Por Transporte Urgente 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 9 h. a 18 h. Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido en un 
rin 913 803 449 plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio, en el que está incluido también el embalaje y el seguro, es de: 
a ¿ 4 y España peninsular +4% Baleares +5%€ 
Por Correo electrónico: pedidosGcentromail.es PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO. (Sólo Peninsula y Baleares). 
Por Internet: www.centromail.es 


Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes dinero ahora. El pago, en metálica, deberás realizarlo al recibir el producto. 
CentroMAIL - C?. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5 F- 28031 MADRID 


a 


OS MEJORES JUEGOS A LOS 
en a tu CentroMAIL habitual y comprobarás el amplio catálogo de 


eminuevos Garantizados del que disponemos. 


Y ESTOS NO SON TODOS 


PlayStatione 


> 


PlayStation. PlayStation.2 PlayStation.e PlayStation.2  - 


DAN 
CATWOMAN 
DRIVER 3 
SNS 


TOTAL CLUB MANAGER 2004 


24< 


ENTE 


z 
4% 20 E] ' 
RED*DEAD FER NA Y 


RED DEAD REVOLVER 
CONFLICT: VIETNAM 


COMA MA 7L0]0j5 
ONO AAN 
SHELLSHOCK: NAM 67 
SILENT HILL 4: THE ROOM 


RESIDENT EY 


OUTEREARK 


AAN NDS as) 


NIE NER 


IA MROJOJH=71040]0J5) 


£ 
= 
¡a 
Aa 
1) 
< 
ES 
La 
La 
a, 
¡a 
Z 
oe 
2, 
[21] 


ASOPANO RONDA 
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Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. : E | : 
Precios válidos y vigentes del 1 al 31 de enero. LAS TIENDAS CON 4, $ DISPONEN DE SEMINUEVOS GARANTIZADOS La disponibilidad de estos títulos está sujeta a la existencia de stock en tienda. 
Impuestos incluidos. 
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: MK Este precio se aplicará si nos vendes dos juegos de los que aparecen en la Lista de Títulos Seleccionados. Consulta esta Lista en nuestras tiendas, con 
Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. nuestro personal, o en nuestra página web. Se descontará el valor de los productos que nos traigas sobre el PVP oficial del producto a comprar. Los 
Precios válidos y vigentes del 1 al 31 de enero. productos que te compremos deben funcionar. y estar en buen estado. La oferta es válida sólo para productos que aparezcan en la Lista de su formato 

correspondiente. Esta oferta no es acumulable a otros descuentos o promociones. Si dispones de juegos que nos están en la Lista, consulta con nuestro 


Impuestos incluidos personal sobre su valoración, ya que también nos interesan. 
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Ya está bien de que nuestro hermano nos baile cada vez que saltamos al césped. Vamos 
a demostrarle que en el fútbol la experiencia es un grado, y que el partido se lo lleva el 
que mejor exprime las posibilidades de su equipo. Para eso nada mejor que esta guía, con 
todo lo que siempre quisisteis saber sobre el «Pro» y nunca os atrevisteis a preguntar. 


Ml / CUALIDADES 


ACELERACIÓN: Es la 

cualidad que permite a un 

jugador arrancar a toda 
pastilla y dejar de piedra al más 
pintado. Digamos que, como en 
los coches, es el tiempo que 
tarda uno en llegar de O a 100, 
pero es independiente de la 
velocidad total que pueda 
alcanzar ese jugador en carrera. 


CABEZAZO: Es la facilidad 

que tiene un jugador para 

cabecear ei balón y, 
combinado con la potencia de 
salto, es un pilar básico para el 
equipo. Y es que no sólo afecta 
a los remates a puerta, sino 
también a las opciones de ganar 
balones en el mediocampo, o de 
despejar las ofensivas rivales. 


TECNICA: Se puede decir 

que es la llamada “clase” 

de un jugador, es decir, 
todo lo referente a controles 
de balón, dominio del regate... 
Vamos, que aquí Zidane o 
Ronaldinho se saldrian. Y es 
que es un fastidio que, cuando 
nos llega un balón prodigioso, 
nuestro jugador la pifie en el 
control y se cargue la jugada. 


PRECISION EN EL PASE: 

Como podéis ver en los 

consejos, en este Jaaao 
es fundamental mover mucho 
el balón y con cabeza. Y en eso 
influye mucho que vuestros 
jugadores tengan un buen 
dominio del pase, y que no se 
dediquen a regalar el balón al 
rival en zonas peligrosas. 


TECNICA DE DISPARO; Es 
la cualidad que determina 
como le pega un jugador 
al balon a la hora de chutar a 
puerta. Eso significa que cuanto 
menor sea este parámetro, 
mejor deberá ser la posición 
de disparo que busquéis. 
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Mi ESTE «PRO» SE PARECE 
TANTO AL FÚTBOL REAL, que 
quizás estos consejos os recuerden 
a los que daría cuatquier entrena- 
dor de la vieja escuela. Y aunque 
nunca fue tan cierto eso de que ca- 
da maestrillo tiene su tibrilio”, se- 
guro que con estas claves básicas 
empezaréis con buen pie vuestra 
carrera “pro-fesional”. 


" MOVED MUCHO EL BALÓN 
en vez de abusar de los regates. 
Sabemos que chupar es muy di- 
vertido, pero en este juego no 
será la forma más práctica de 
tlegar al área rival. 

NO INTENTÉIS LLEGAR RÁPI- 
DO A LA PORTERÍA con un pa- 
se vertical. Es mejor tocar la pe- 
lota con cama, para dar tiempo 
a vuestros compañeros a llegar 
arriba y para hacer que la de- 
fensa contraria se descu- 
bra por algún flanco. 

=)EXPLOTAD LAS PA- 
REDES, pues casi 
siempre os servirán 
para arrastrar a algun de- 
fensa con vosotros, y crear así 
un hueco para la entrada de un 
compañero. Vamos, que los ri- 
vales se las comen casi todas. 

"NO FORCÉIS LOS TIROS A 
PUERTA, pues lo único que 
consegutréis es soltar un “me- 
ión” de los que hacen historia. 
Lo mejor es que intentéis con- 
seguir una posición con op- 
ciones ciaras de tiro, pues si 
lo hacéis sin angulo o con r!- 


CONSEJOS 


vales delante, lo más seguro es 
que consigáis nada de nada. 


DESPUÉS DE UNA CARRERA 


MUY LARGA es habitual! que 
vuestro jugador llegue agotado y 
su tiro resulte mucho menos 
preciso que de costumbre, así 
que dadle un poco de tregua. 


=) APROVECHAD LOS DESMAR- 


QUES de vuestros compañeros, 
que en esta entrega veréis que 
se mueven mucho más. Si les 
mandais la bola en el momento 
justo en que tiran el desmarque, 
tendréis opciones claras de gol. 


= MIRAR EL RADAR ES FUNDA- 


MENTAL para con- 
trotar todo lo que 
hace vuestro 

equipo. 
Así sa- 


< 




















breis cuándo hacer un cambio 
de juego, cuándo un delantero 
está iniciando un desmarque, o 
si sois el ultimo defensor entre 
el rival y vuestra portería. 


=> LOS PASES LARGOS MANUA- 


LES abren nuevas posibilidades 
para sorprender al rival. Re- 
quieren practica, pero son muy 
utiles para hacer cambios de 
juego, pillar la espalda a la de- 
fensa y hasta hacer preciosas 
vaselinas. Se eligen poniendo el 
controi en el tipo 5, en el menú 
de “Configuración de botones”, 


=> LA ACTITUD DEL EQUIPO es 


mejor ponerla en “manual”, pa- 
ra decidir cuándo queremos vol- 
carnos en ataque o cuándo ne- 
cesitamos amarrar un resul- 
tado. Se elige entrando en 
Ajustes de equipo” y después 
en “Nivel ataque-defensa”. 





LOS EQUIPOS MÁS “GALÁCTICOS” 


y MAMI DRA 
UA - 
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Una lista de galácticos” tenia que estar encabezada Todo un ejemplo del catenaccio” ttaliano, combinado 
por el Madrid. Pedimos perdon a los cules y demás con mucha clase en la última franja del campo. Desde 
aficionados, pero es que Ronaldo, Figo o Beckham Maldini o Nesta hasta Shevchenko o Rui Costa, este 
rinden en este juego... ¡más que en la realidad! equipo es toda una garantía sobre el césped. 
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En la realidad ya han perdido su historica racha Son dos de las mejores selecciones del planeta, y 
de imbatibilidad, pero en el juego no restiltará nada tambien las que parten el bacalao en este juego. 
facil plantarle cara a Henry, a Pires, y por que no, Entre sus filas cuentan con un buen puñado de 

a huestro compatriota Reyes. Un equipo muy rapido. nominados al Balón de Oro, y eso se acaba notando. 





PISTAS PARA LA LIGA MASTER 


Mackenzie 


Bentley 
A 












LOS EQUIPOS “RARITOS” son una gran fuente para ROTAR A LOS JUGADORES es importante para que 


conseguir cracks a buen precio. Japon, Corea o todos estén en buena forma. Si un jugador no sale 
Senegal son un mercado muy util sí: estamos pelados. nunca, su moral bajará y no rendirá como es debido. 
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O Promos 


ESTUDIAD LA PLANTILLA, pues no siempre los que A LA HORA DE FICHAR no solo cuenta el dinero que 
están situados como titulares son los mejores del ofrezcais. Si la clasificación de vuestro equipo es 
equipo. Á lo mejor teneis ya en casa al fichaje estrella. mala, es probable que los jugadores os digan que no. 





+ CRB PMP 75 (Y Tabla do clasificacionos 





Unos dicen que esta gordo, otros que no 
suda la camiseta, pero el caso es que su 
potencia desbanta a cualquier mval. Incluso 
cuando parece que tiene el balon perdido 
hace un ultimo esfuerzo y se lo lleva como 
si de una locomotora se tratase. Y no 
hablemos de 5u facilidad para encontrar 
porteria desde casi cualquier posición 


Este frances tan espigado, aparte de rodar 
anuncios de to mas molon, es una autentica 
¡joya en esto del futbol. Su velocidad te 
permite enzarzarse en complicadas Jugadas 
personales, y su definición en el uno 

contra uno es casi miguatable. Un jugado! 
imprescindible en cualquier equipo 

con permiso de Luis Aragonés, claro 


: - s ERA 4 
A == 


Sus nombres rellenan menos portadas, pero 
en muchos casos, su rendimiento iguala 

y hasta supera al de tos mas grandes 
Estamos hablando de jugadores como el 
portugues Rui Costa, el frances del Barca 
Giuly, o el sueco Ljunberg, cuya velocidad, 
sobre todo ta de estos dos ultimos, los 
convierte en autenticas puntas de lanza 
contra cualquier defensa que se les cruce 
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Pro Evolution Soccer 4 


MOVIENDO LA BOLA 


us 5 


El balón que aparece por defecto en el juego 
es el Roteiro de Adidas, ya sabeis, el que se 
utilizó en la Eurocopa de Portugal. Pero con 
3.000 puntos podréis desbloquear otros, 
como el de la Champions [con las estrellas 
rojas), el clásico de hexágonos blancos y 
negros, otro sin ningún dibujo, y hasta uno 
con corazones dibujados. A gusto de todos. 


Or 

Mostrar cuando se ganon PES 

Guardado automatico de PES On 
mi 10 sd 


==" Bolsic ¿ZLardorock LIA 
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Como en anteriores ediciones, teneis una 
lista de Jugopores y equipos legendarios 
para desbloquear. Entre tos jugadores, 
encontrareis a Huao Sánchez, Deschamps 
o Dunga, entre muchos otros, y entre los 
equipos, a las selecciones clásicas de 
Holanda, Brasil, Italia... ¿Para cuándo 

la de España con Gordillo y Santillana? 


E A ES 


RS NA IS Elo o 
uno para llevar a cabo los entrenamientos, 

y dos para disputar partidos. Estos dos 
últimos son el Club House luna especie de 
“Ciudad Deportiva” en plena naturaleza] 

y el Occhio del Mar fun estadio de Japón, 
conocido en la realidad como Big Eyel. Este 
último es el más caro, pues cuesta 2.000 
puntos, asi que os llevara un poco de tiempo 
disfrutar del calor de su publico. 


0) af] 


F. Carmavaro CAN 


Se hace pulsando L1 + A [L + Y en Xbox) y es una 
buena forma de superar a las defensas adelantadas. 
Pronto comprobaréis que, en esta entrega, este tipo 
de pases son mucho más efectivos que antes. 
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Descoloca al rival, y se hace pulsando L1 + % [L + A 
en Xbox), seguido de 4 0 0, (Y o B en Xbox) según si 
queremos devolverla por bajo o por alto. También 
podemos no devolver el pase y despistar al contrario. 


A BALÓN PARADO 


Pulsando Abajo + M [Abajo + X en Xbox) la pelota hace 
más parábola y supera la barrera. Eso sí, este tipo de 
golpeo va mejor colocado, pero también es más flojo. 


CRIA! aa 


. » 
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Se sacan con O [B en Xbox) y to mejor es hacerto 
pegaditos a la portería y con un tercio de la barra 
de fuerza. Así buscareis un remate en el primer palo. 


1] 1 / ' 
Sl eS) Al 
ele de | 
Salen pulsando O (B en Xbox), y su altura depende de 
las veces que lo pulséis. Pueden ir muy altos, a media 
altura o a ras de hierba, según si pulsais el botón una, 
dos o tres veces. La segunda opcion es la más uti. 


—— 


Se hace con % [A en Xbox) y sirve para tocar en corto 

en cualquier zona. La novedad es que ahora podemos 
darle más o menos fuerza, según si sólo pulsamos 

el botón o si lo mantenemos presionado mas tiempo. 


Si presionáis Arriba + MW (Arriba + X en Xbox) le 
complicareis la vida al portero rival, Estos disparos 
alcanzan una gran velocidad, pero son poco precisos. 


fl Ivan Halguora lvan Halguora 


Llenad la barra de fuerza a tope, disparad con Abajo 
+ O ¡Abajo + B en Xbox) y si tenéis suerte, el balón 
pasará por el hueco que deja la barrera al saltar. 





. En Emersan y 
LOS TIROS LEJANOS no son fáciles de convertir, pues 
hay que estar bien colocado, sin obstáculos, con la 


pierna buena... Lo mejor es chutar con M (X en Xbox] 
ttenar poco la barra de fuerza, y apuntar a los palos. 
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REMATAR DE CABEZA no es tarea fácil, y 


y Gueñs d 


depende 

de la habilidad del jugador, de su posición, y de lo que 
te estorben los defensas. Intentad moveros hacia el 
balón antes de que le llegue, y pulsad Ml (X en Xbox). 





LOS MEJORES REGATES 
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Pulsando M + % (X + A en Xbox] a 
la vez que una dirección, haremos 
creer al rival que vamos a chutar 
3 puerta, pero recortaremos 

y lo dejaremos tirado. También 
podemos hacer lo propio a la hora 
de centrar, pulsando 0 +X(¡B+A 
en Xbox) y una dirección. 


) 135] Javier Ne 


Es ya todo un clásico gracias a Zidane. Girando 360 
grados el stick derecho, nuestro jugador hara esta 
autentica virgueria, y se quedará seguro con la peña. 





Podremos hacer un recorte 
pulsando R2 (Botón negro en 
Xbox] mas ta direccion en la que 
queramos hacerlo. Este es el 
regate mas util del juego, pues es 
rapido, efectivo y fácil de realizar. 
Probad a hacer varios seguidos, 
hacia un lado y hacia el contrario. 





Cuando e! defensa se tire al suelo para cortarnos el 
paso, es el momento de pulsar Abajo, Arriba con el 
stick derecho, y superarle pasando el balón por encima. 
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LAS VASELINAS son útiles para superar al portero en 
su salida. Las hay más cortas, pulsando M seguido de 
R1 (X y R en Xbox] y las hay más largas, pulsando L1 + 
Ml (L + X en Xbox), según cuál sea vuestra posición. 


entre las piernas 
dejará tan despistado al rival que no sabra 
hacia donde mirar. Se hace pulsando R1 sin 
ninauna dirección [R en Xbox! ¡usto cuando 
vayamos a recibir la pelota. Es muy util para 
dejar rematar a un companero que tieque 
en mejor posición, o incluso para regatear 
a un defensa, a modo de autopase 


SORPRENDER AL PORTERO con un chut al primer 
palo es una de las mejores opciones cuando estamos 
cerca de la porteria. Aqui sí es recomendable pegarle 
con bastante fuerza para buscar un cañonazo. 


cuando el contrario 
se dispone a lanzar es una buena forma de 
anticiparnos a sus movimientos. Podeis 
quedaros guietos pulsando X ÍA en Xbox) 
saltar con M (Xen Xbox orrer hacia e 
A MO IA Ido 
podemos adivinar lo que va a hacer el rival, 
y nos arriesgamos a meter la pata 





Dejando pulsado R2 (Botón negro 
en Xbox], nuestro jugador parará 
el balon en seco y se situará 
mirando a la portería rival. Es 

el momento de pulsar cualquier 
dirección para salir hacia alía a 
toda mecha, pillando por sorpresa 
al defensa. Un regate muy efectivo. 
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contraria haciendo 
ta bicicleta, no solo es una buena forma de 
despistar a los defensas, sino tambien un 
estupendo recurso para provocar un penalti 
No es que esto sea muy honroso, pero 
ya sabeis que para ganar vale casi todo, 
incluso hacer alguna trampa que olra 
Pulsad repetidamente L1 Í[L en Xbox! para 
hacer la bicicleta, y esperad a ver si hay 
suerte y algun confiado mete la pierna 


R. Olwara LIA 
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Yen te responde 





Anda, que está mi 
barrio fino con tanto 
frío y tanta nieve... 
Así que nada, me 
quedo en casita y 
así leo los cientos 
de cartas que me 
habéis escrito este 
mes. ¡Al menos 
estoy tan calentito! 


p 
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ma 


Hola Yen, soy Antz, un chico 

de Toledo, y necesito que 
me aclares unas cuantas dudas, 
¡eso si puedes, claro! 

¿Hay alguna noticia de cuándo 
saldrá la próxima entrega de 
«Medal of Honor»? 

Pues mira, se llamará «Medal 
of Honor: Dogs of War», y saldrá 
para PlayStation 2, Xbox y Ga- 
meCube aproximadamente en 
mayo. Por ahora no se conocen 
muchos detalles, pero manejare- 
mos a todo un escuadrón y po- 
dremos cambiar de frente de ba- 
talla durante las partidas. 

El juego del que hablaste hace 
algún tiempo, «Comandos: Strike 
Force», ¿sabes si estará ambien- 
tado en la Il Guerra Mundial? 

Por supuesto: nosotros forma- 
remos parte de un grupo de élite 
enviado a diversas misiones en 
Francia, Rusia y Noruega, en las 


Estoy muy interesado en la futura PS3 de 
Sony, pero no sé qué pasará con las sagas que 
ahora triunfan en PlayStation 2. ¿Se sabe ya 


qué 


van a continuar con vida cuando lle- 


gue la futura consola de Sony? 


De momento existen algunos rumores, noticias a medio 
confirmar [como una próxima secuela de «Metal Gear So- 
lid»), y otras ya confirmadas, como el desarrollo de «Gran Tu- 


rismo 9» para Pla 


tation 3, que ya ha sido anuncia- 


do por Polyphony Digital. Por lo visto, en esta secuela 
por fin se mostrarán por primera vez daños en las 
carrocerías para aumentar el realismo, y además, 
será compatible con la cámara EyeToy, lo cual per- 
mitirá hacer fotografías de coches reales para crear 
modelos a vuestro gusto. ¡Ahí queda eso! 


José Rodríguez (Madrid) 
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COMMANDOS: € 
todos 


ANDOS: STRIKE FORCE Una de las sagas de estrategia más famosas de 
los tiernpos se va a pasar, en su próxima entrega, al mundo de los juegos 


de disparos en primera persona. Eso si, el elernento estratégico seguirá ahi. 


que tendremos que hacer cosas 
como destruir un barco nazi, re- 
alizarles emboscadas, etc. 
Dejando atrás los disparos: ¿En 
«Gran Turismo 4» podremos ver 
daños en los coches, o seguirán 
hechos del mismo material que el 
Anillo Único (o sea, irrompibles)? 
Jeje, pues sí, finalmente serán 
bastante resistentes a los gol- 
pes..... Por lo que parece, Poly- 
phony Digital ha dejado las abo- 
lladuras para la quinta entrega. 
Antonio Sedeño (Toledo) 
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Hola Yen, soy un gran segui- 

dor de «Metal Gear Solid» y 
quería que me corroborases los 
siguientes rumores: 

¿Es cierto que la versión euro- 
pea de «MGS3» va a tener más 
modos y extras que las demás? 

Pues sí, Kojima anunció que, 
como pago por los meses de más 
que nos tocará esperar a los 
usuarios europeos, «MGS3» in- 
cluirá un modo Theatre, el clási- 
co Boss Fight, nuevos niveles de 
dificultad y alguna sorpresa. 


¿Crees que nos va a defraudar 
«Metal Gear Solid 3»? 

No veo por qué... Quizá no nos 
vaya a sorprender tanto el estilo 
de juego o el argumento, pero es- 
tá claro que Kojima está hacien- 
do grandes esfuerzos por reno- 
var la saga, aportar ideas nuevas 
y hasta revolucionar el género en 
algunos aspectos concretos. Es- 
toy seguro que, una vez más, los 
juegos que vengan después vol- 
verán a copiar muchas ideas. 

¿Es cierto que van a hacer una 
película sobre «MGS»? 

Existen algunos rumores, y 
hasta se ha hablado de posibles 





MEDAL OF HONOR RISING SUN El 
año pasado salio la que, por ahora, 
ha sido la última entrega de esta 
saga; pero tranquilos, que dentra 
de poco volveremos a tuchar en el 
frente de la lí Guerra Mundial... 





actores, como Hugh Jackman, 
Sean Connery, Jet Li y Samuel L. 
Jackson, pero no hay nada con- 
firmado. Además, Kojima ha ex- 
presado sus reticencias a llevar a 
Snake a la gran pantalla. En pa- 
labras suyas “«Metal Gear Solid» 
es un juego en el que se ofrece al 
jugador una absoluta libertad de 
acción, y eso es algo imposible 
de conseguir en una película”. 

¿Sabes algo oficial sobre «Me- 
tal Gear Solid 4»? 

Hace unos días me he enterado 
de algo: pese a que todavía no ha 
salido a la venta «MGS 3», el de- 
sarrollo de su secuela ya está 


confirmado por altos ejecutivos 
de Konami, aunque no se sabe 
nada sobre él, más que una fe- 
cha de lanzamiento muy aproxi- 
mada: finales de 2006. 

Adri Torre (e-mail) 


Hola Yen, soy Darío, tengo 
13 años, me acabo de com- 
prar una flamante Xbox, y tenía 





unas dudas para ti: 

Tengo el «Project Gotham 2», 
lo he jugado y me parece una pa- 
sada. Mi pregunta es: ¿para cuán- 
do la tercera parte? 

Pues Microsoft no ha dicho na- 
da de que la esté desarrollando. 
¿Qué tal «Forza Motorsport»? 

¿Qué juegos me recomiendas 
de rol para esta consola, que no 
sean de combates por turnos? 

El primero de todos tiene que 
ser «Fable», porque es el mejor, y 
tiene acción, un desarrollo muy 
diferente y además es largo. 
Otras opciones son «Star Wars: 
Caballeros...» y «Sudeki», que 
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tampoco está nada mal. 
¿Saldrá «GTA: San Andreas» 
en esta consola? 

Aunque Rockstar no la ha 
anunciado, es de esperar que 
con esta entrega ocurra lo mis- 
mo que pasó con «GTA: Vice 
City» es decir, que cuando se 
acabe el período de exclusividad 
con PlayStation 2, acaben sacan- 
do una versión para Xbox. 

¿Me recomiendas comprar 
«Shenmue 2»? ¿Aporta noveda- 


tOJECT HR e esta secuela ha tenido un gran éxito de ventas en 
se 


dedo A seda aún no 


a dicho nada sobre la salida de una nueva entrega. 


¿Será que Bizarre esta pensando en realizar ahora algún otro proyecto secreto? 





des respecto al de Dreamcast? 

Pregúntaselo a Sergio Martín, 
que lo tiene ahí perenne en su 
lista de favoritos personal... Des- 
de luego, es uno de los juegos de 
rol ya clásicos que no debería 
faltar a ningún fan del género 
que tenga una Xbox en casa. 
Darío (e-mail) 


¡Hola Yen! Soy el feliz dueño 

de una PS2, una GameCube 
y una GBA, y este mes, con tanta 
consola nueva, tengo un montón 
de preguntillas difíciles, aunque 
seguro que tú no me fallas: 

La nueva PSTwo no tiene pinta 
de traer un hueco para insertar 
un disco duro. ¿Eso significa que 
queda descartado que este acce- 
sorio llegue a Europa? 

No... al menos por esa razón. 
Ten en cuenta que este nuevo di- 
seño de PS2 también está dispo- 
nible en EE.UU y Japón, y allí sí 
que está a la venta el disco duro. 
Eso sí, llegue o no a Europa el 
disco duro, PSTwo no podrá ha- 
cer uso de dicho accesorio. 

¿Cómo ha pensado Miyamoto 
que manejemos los botones de 
Nintendo DS y el lápiz de la pan- 
talla táctil a la vez? 

Es que no piensa eso; por ejem- 
plo, «Super Mario 64 DS» permi- 
te cambiar entre distintos modos 
de control, de forma que muevas 
a los personajes, o bien con la 
cruceta, o bien con la pantalla 
táctil. Pero tranquilo, que no vas 
a tener que aprender a jugar con 
las dos manos y la nariz a la vez. 


Raul Rodríguez (e-mail) 
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Yon: Para meter tantas cosas 
tendriamos que convertirnos 
en la guía telefónica... pero 

gracias por darnos tu opinión 


166 HC 





10 64 DS Para jugar a 
esto título, podéis utiuzar la cruceta 
y usar la pantalla de abajo como 
rnapa, o utilizar la pantaila tácti! de 
abajo para mover al personaje, y 
disfrutar véndole en la de arriba. 


¿En torno a cuánto puede estar 
la cuota mensual por jugar a «Fi- 
nal Fantasy Xl», si es que al final 
sale en nuestro país? 

Es una pregunta que tiene una 
muy difícil respuesta, porque en 
España dependería de muchas 
cosas, pero quizá ayude el saber 
lo que cuesta en otros lugares. 
Por ejemplo, en EE.UU. cuesta 
12,95 dólares al mes (puedes en- 
contrar más información en 
www.playonline.com). 

¿Sabes si ya hay fecha para el 
juego de la serie de anime «Full- 
Metal Alchemist» en EE.UU.? 

No, de momento no está con- 
firmado el lanzamiento aquí en 
Europa, aunque Square piensa 
sacarlo para las PlayStation 2 es- 


tadounidenses a lo largo de la 
próxima primavera. 
Fernando Ávila (e-mail) 


Buenas Yen, a ver si esta 

vez me respondes. Primero 
un saludo por curraros este peda- 
zo de revista, y ahora te comento 
unas dudillas que tengo: 

Soy un fiel seguidor de Sonic, y 
aunque el último juego me decep- 
cionó bastante, estoy esperando 
más noticias del erizo. ¿Sabes al- 
go sobre algún juego nuevo suyo? 


Es una pena, pero parece que 
aparte de «Sonic Mega Collec- 
tion», que llegará aquí en enero, 
no hay nada en el horizonte. 

¿Para cuándo «Metal Gear So- 
lid 3» y «Kingdom Hearts 2»? 
Ambos en primavera. Pacien- 
cia, que ya queda menos. 
Después de acabar «Halo 2», 
estoy deseando ver más del Jefe 
Maestro. Me pareció leer que se 
está planeando hacer una pelícu- 





la sobre el juego, ¿es cierto? 
Pues por lo visto sí, parece que 
Warner se ha hecho con los dere- 
chos del juego, que ha contacta- 
do con nada menos que Ridley 
Scott (el director de “Alien”), y 
ya tienen previsto estrenarla pa- 
ra el año 2006. Mola, ¿eh? 
Eduardo Monroy (e-mail) 


Buenas, tengo una PS2 y al- 
gunas preguntillas: 

Ahora que ya se sabe con cer- 

teza que «Resident Evil 4» sale 


M 


para la negra de Sony, ¿saldrá 
también el «Resident Evil O»? 

No se sabe nada al respecto, pe- 
ro vistos los antecedentes... 

Me acabo de terminar el juego 
«Xlll», ¡y tendrá continuación! 
¿Sabes si están trabajando ya en 
la segunda parte? 

Es cierto que el argumento de 
este shooter dejaba la historia 
abierta a la posibilidad de una 
secuela, aunque todavía no hay 





Y AND THE BROKE! . es el nombre de este juego 
da rol y acción, que Square hos eraadó boobadoro E en una popular serie de anime 
japones, en la que la magia y los combates se mezclan en una búsqueda vital. 


e” 


XI! Este shoot em up subjetivo, creado por Ubisoft, está basado en un popular 
cómic de acción, y destaca por la utilización magistral de gráficos con técnica 
cel-shading [que por cierto, parece haberse pasado de moda últimamente...]. 


ningún dato que hable de ella. 
¿Habrá continuación del juego 
de acción «Manhunt»? 

No, que yo sepa. 

¿Tienes alguna imagen del nue- 
vo «Tomb Raider»? 

Lo cierto es que no sólo no ha 
aparecido ninguna imagen, sino 
que ni siquiera está saliendo a la 
luz ningún dato o diseño sobre el 
desarrollo de la séptima entrega 
de las aventuras de Lara. Y se su- 
pone que saldrá el próximo vera- 
no... ¿Qué estará pasando? 

¿Son ciertos los rumores sobre 
el desarrollo de «Silent Hill 5», en 
los que se dice que el protagonis- 
ta es un paciente de un psiquiá- 
trico que sufre “flashbacks” en 
los que visita el temido pueblo? 

Pues vete a saber... lo que está 
claro es que esos rumores no 
han salido de los directivos de 
Konami, que lo único que han 
dicho es que el juego está en una 
fase muy temprana de desarro- 
llo, y que se está creando con las 
nuevas consolas en mente. 
Manuel Oliveira (e-mail) 
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(0D ¡Buenas Yen! Me gustaría 
que me resolvieras las si- 
guientes dudas lo más claramen- 
te posible, ¡si puedes, claro! 

¿Se sabe algo del rodaje de la 
película de «Silent Hill»? 

Su estreno está pensado para el 
2006, y está a cargo del director 


Christophe Gans (“El Pacto de 
los Lobos”) y el guionista Roger 
Avary (“Killing Zoe”). A ver si 
pronto nos muestran las prime- 
ras imágenes, y os las publico. 

¿La saga «Outbreak» tiene to- 
tal relación con los demás? 

No, en absoluto. Es lo que los 
americanos llaman un “spin off”, 
que viene a ser algo así como 
aprovechar el tirón de una saga, 
para crear un juego aparte; en 
este caso, con personajes distin- 
tos y un argumento indepen- 
diente del de sus antecesores. 

He visto que «Final Fantasy 
Xl» está a punto de salir en orde- 
nador, ¿me puedes decir qué crí- 
ticas ha tenido en Japón? 

Allí ha cuajado con unas notas 
excelentes. Con decirte que sacó 
un 38 sobre 40 en Famitsu... 
¿Piensan hacer una continuación 
de «Beyond Good and Evil»? 

No, no lo creo. 

Gexan Etxabe (e-mail) 


Muy buenas, soy un colec- 

cionista nato, Yen, y seguro 
que con tus contactos tú puedes 
ayudarme. Allá voy: 

¿Cuál crees que es el volante 
para PlayStation 2 que me debo 
comprar? Que conste que no im- 
porta el precio ni el tamaño. 

Como dices que no te importa 
el precio, yo te recomiendo que 
vayas a por el Driving Force Pro 
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Alberto Moral Diaz (e-mail) 
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ES 


Yen: ¡Yo estoy a favor de que 
todos podamos jugar a todo! 


St, YA SE QUE EL RESIDENT 
ERA EXCLUSIVO VUESTRO, 
PERO OYE... NOS LO 
HEMOS PENSADO MEJOR. 





TOL S Esta es una de las imagenes acerca de este ¡uego que se hicieron 
Dúblicas | MES $e unos cuantos meses, pero desde entonces, no se ha vuelto a 


saber nada so 


de Logitech (136,95€), que tiene 
tecnología Force Feedback, gira 
casi 900% y además está pensado 
especialmente para sacarle parti- 
dos a juegos como el próximo 
«Gran Turismo 4». ¡Es un volan- 
te muy bueno! 

¿Valdrá la pena comprar «Mid- 
night Club 3: Dub Edition» o será 
mejor esperar a que se lance 
«Street Racing Syndicate»? 

En la sección de Preestrenos 
puedes ver una primera impre- 
sión de cómo va a estar; yo creo 
que sí merecerá la pena. 

¿Se sabe algo del juego de “A 
Todo Gas”? Si es así, ¿me puedes 
decir si estará basado en la pri- 
mera o en la segunda película? 

Es extraño, porque parece que 
su desarrollo se ha estancado, 








re él. Por ahora no se ha anunciado ninguna cancelación, pero... 


i 


pues se esperaba su lanzamiento 
para este año, y no se sabe bien 
qué le ha pasado a Vivendi. En 
cualquier caso, la historia estaba 
basado en la saga en general, no 
en una película en concreto. 
Manuel Fuentes (e-mail) 


Hola Yen, soy un chaval de 
13 años al que le encanta 
vuestra revista, pero tengo algu- 
nas dudas sobre algunos juegos: 
«Juiced» iba a ser uno de los 
mejores simuladores de tuning, y 
probablemente estaría a la altura 
de «Need for Speed Underground 
2». Viéndolo así, ¿por qué cerró 
Acclaim, si ese juego seguramen- 
te le sacaría de sus graves pro- 
blemas financieros? 

Porque toda una empresa no 
puede depender del éxito de un 
sólo juego, por muy buenas que 
sean las expectativas... ¡Ojalá las 
cosas fueran tan sencillas! 

Al final, ¿cuándo sacarán 
«Gran Turismo 4»? 





Si todo sale según lo previsto, 
lo tendremos aquí en febrero, 
aunque el día exacto todavía está 
pendiente de especificar. 

¿Qué será ahora del futuro de 
la saga «Burnout»? 

Pues nada, la tercera parte va 
la ha sacado directamente EA en 
lugar de Acclaim, así que segura- 
mente las siguientes entregas 
también corran a su cargo. 

Entre «Need for Speed Under- 
ground 2» y «Burnout 3», ¿cuál 
es el mejor en tu opinión, como 
experto que eres? 

Al ir ya por la tercera parte, 
«Burnout 3» ha logrado exprimir 
a un nivel muy elevado su pro- 
puesta de juego; en eso quizá le 
saque una pequeña ventaja a 
«Need for Speed Underground 
2». Sin embargo, yo creo que en 
las siguientes entregas el juego 
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de tuning tiene más posibilida- 
des de innovación, y lo acabará 
superando con claridad. 

Arturo Cortés (e-mail) 


Hola Yen, ¡a ver si publicas 
ya mis preguntas! 

Según la revista Famitsu, en 
«Resident Evil 4» aparecerán 
personajes ya conocidos, como 
Ada Wong. ¿Sabes si saldrá algún 
personaje más aparte de ella? 





ER 7 Con esta nueva aventura 
de acción, cuyos gráficos en cel- 
shading podrian engañar por su 
apariencia inocente, Capcom va a 
traer un argumento tan duro como 
capaz de hacernos pasar miedo... 
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BURNOUT 3 El concepta de juego tan espectacular que se inventó esta saga ha 
alcanzado, con esta tercera entrega, una madurez técnica y jugable que resulta 
incuestionabie. Lo que falta por ver es si ahora lograrán que no se estanque. 


Pues hasta que no lo juguemos 
completamente no lo sabremos, 
pero la es verdad es que, si lo 
piensas, no hay muchos perso- 
najes más que quedaron vivos 
tras «Resident Evil 2»... 

¿Ha dicho Capcom algo acerca 
de un «Resident Evil 5»? 

¡Jo tú, qué ansias tenéis! No, to- 
davía no se ha desvelado el más 
mínimo detalle, pero tranquilo, 
que en cuanto ocurra te lo diré. 

¿«*Resident Evil Outbreak» tie- 
ne intención de pasarse alguna 
vez por GameCube? 

Es posible, pero no lo veo pro- 
bable, teniendo en cuenta que 
esta saga está orientada a Inter- 
net, ¡y ya sabes lo “bien” que va 
el juego online en GameCube! 

¿Qué juegos de terror van a sa- 
lir o acaban de salir para GC? 

No hay muchos, aunque desde 
luego el mejor y más esperado de 
todos es «Resident Evil 4». Lue- 





ETERNAL DARKNESS La primera 
gran aventura que salió para GC, 
alta por el año 2002, no tendrá una 
continuación en esta consola. Lo 
cual no significa que no la vaya a 
tener en otro sistema del futuro... 
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go está «Killer 7», que también 
tendrá una temática que podría 
estar cercana al terror. 

Alberto Cárdenas (e-mail) 
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Hola Yen, soy un veterano 
lector de vuestra revista, 
pues os sigo desde el primer nú- 
mero. Poseo una GameCube y 
tengo unas preguntillas para ti: 
Me gustó muchísimo «Eternal 
Darkness», y en algún momento 
de alucinaciones de los protago- 
nistas se hace referencia a una 
segunda parte del juego. ¿Sabes 
algo sobre esta posible secuela? 
No, parece ser que fue un sim- 
ple guiño de los programadores. 
¿Tendremos los usuarios de 
GameCube otra opción futbolera 
-de calidad- distinta a la de «FIFA 
2005» para esta temporada? 
Habrá dos propuestas: la pri- 
mera será «FIFA Street», que 
tendrá el motor jugable y las li- 
cencias de «FIFA 2005», pero 
con unos divertidos partidos ca- 


llejeros. La segunda opción la 
tienes este mes en Preestrenos: 
«UEFA Champions League». 

¿Con cuál te quedarías tú, con 
«Call of Duty», o con alguna de 
las entregas de «Medal of Honor» 
que han salido? 

Sin duda alguna con «Call of 
Duty», que es más largo y varia- 
do, nos permite conducir tan- 
ques y además tiene una am- 
bientación igualmente buena. 

¿Crees que «Resident Evil 4» 
se acercará al límite de las capa- 
cidades técnicas de la consola? 

Eso lo saben mejor los progra- 
madores, aunque te puedo ase- 
gurar que las secuencias de ani- 
mación son tan impresionantes, 
que seguramente sea el juego 
que más va a exprimir el hard- 
ware del cubo de Nintendo. 





FIFA STREET Las mayores estrellas 
de todas las Ligas Ícomo Zidane, 
Ronaldinho y compañia) estarán 
presentes en este insólito juego de 
fútbol callejero. ¡Preparaos para ver 
todo tipo de regates casi mágicos! 


Por último, te haré la típica 
pregunta que hacen siempre los 
seguidores de Nintendo: ¿han 
cambiado las cosas últimamente 
respecto al tema de «Metal 
Gear», o seguiremos sin poder 
disfrutar de una nueva entrega de 
esta maravillosa saga en GC? 

Tendré que darte la típica res- 
puesta para los usuarios de Nin- 
tendo: por el momento, y aun- 
que nunca se debe descartar la 
posibilidad, no hay noticias que 
nos den esperanzas de ello. 
Manolo Segura (Almería) 


Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


o 


Yen:Pero tío, ¿tú te crees 
que tengo poco trabajo 
aquí como para encima 
ponerme a hacer el de 
nuestra revista hermana? 


Yen: No sé si es que 

os gusta quejaros, o es 
que no entiendo lo que 
me preguntas, colega. 


Yen: No, sólo por la parte 
de abajo, por donde la 
lente de la consola lee 
la información del juego. 


Yen: Sí, de hecho vendrá 
con un set especial con 
un garfio, una pata de 

palo y el parche del ojo. 


Yen: ¡Anda, no sabía yo 
que Sony tenía pensado 
sacar una nueva consola! 


o 


Yen: ¿Durante toda su 
vida? Y no me irás a 
pedir luego que cuente 
los granos de arena de la 
playa de tu pueblo, ¿no? 


Yen: Es que los que 
salían en la dimensión 
desconocida no tenían 
demasiado éxito... 
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A EEE 6 82123 Athletic Bilbao 
85069 Antes muerta que sencilla 84826 Dale don dale 82124 Atletico Madrid 
80056 Insomnia EEE EIA Barcelona 










80093 Equador == 44 4% 34920 Pastillas de freno > 82190 Betis 
80239 Final Countdown 34926 Despre tine 83188 Real Madrid 
82652 Fiesta Pagana SNA EMITEN 6 83808 E 
82935 Noches de bohemi 84961 Lose my breath 2 84094 H. Republicano 


TEC 


20) 


94993 Precisamente ahora 84362 Champions League 


.. e 






































ar “TE == ; 84428 Asturias 84997 Valio la pena 4 84436 100 Real Madrid 
SI05ALOY ; : | 34680 Dragostea din tei 85031 No soy un Bastritboy 4 84446 Cara al sol 
xE/O .' — -—- 84489 OE Eo 
E co » i Jo POEONICA Al 59 9 84490 Asturias patria Q. 
h SONIDO REAL | Id A 
¿Fat e Vit Y A naren 
armó] Ej: Envía DISC 34428 al 5959 para escuchar “Asturias” en tu móvil. 83814 Satisfaction 
> Pp 84642 Angel malherido 80017 Mision Imposible 84201 Voglio Vederti D. 
o A 84684 Me derrumbo 80025 Los Simpsons 84203 Dos gardenias 
- SOM GiecriALRgit E AAA A 4 D1S piba C [30065 sa ens 84226 sub El 
do! GaetafES A MER AGA 80096 ulp Fiction 84973 all on me 
PER SAQO1V1S oca cas on > ye a 80108 Benny Hill 85046 Pump it up 
/ scucha atento 80143 La Pantera rosa 
CEE ENERO TES E 80174 Expediente X POD/ ROCK 
Y 84996 1Él 83834 ETE EVER: Ev Sick and tired 
85021 Al carajo | - (83883 Fraggle Rock 84947 Everybody changing 
A ¡85032 Estoy hecho de peda.. | 7 [84064 Star Wars 84951 ERE 
L AU EPENCSAOA 84067 El Exorcista 84962 She will be loved 
85036 Como tu | Y LEN E EME ERAS American idiot 
E [85043 Distancia 84437 Shin Chan 85020 Reach up for the.. 
Ss 85044 Con mis manos 84440 Señor de los anillos 85030 My prerogative 
SI SR EEE 84937 Kill Bill 85061 Just lose it 
SONIDOS REALES ticos FAMOSOS 
SUPLICO "Por favor, que alguién me coja...” 
PITA Anuncio Coca Cola 
TARAREO Agotador! ... pero sólo son niñas... POZI “Borracha...” ¡Mítico!!! 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela. PORTERO * un poquito de por favor...” 
EN Carcajada... Para mearse de risa. RISITA  "¡Cuñaooo!!!”.. Te suena ¿verdad? 
ORGASMO Esta chica lo está pasando muy bien! POCHOLO De locura... ¡A tope! 
EXORCISTA "Coge el teléfono...¡Cabrón” SHINCHAN La risa del niño travieso 
ALELUYA ¡Salvado por la llamada! TORRENTE ¿Te lo vas a creer??? 
NAO) “Españoles... Franco Ha muerto...” PUERTORICO "Esssooo" no te perderás ni 1. 
INIANN Grito de tarzan, igual que en la peli. PAPUCHI Eso sí que es rarrrrro 
POLICIA Todos se sentiran como en N Y al oírlo... VELANEGRA Sólo hay yna para decirlo así... 
KIKIRIKI Gallo cacareando ¡Igual que en el campo! BORIS Hístérico como siempre 


Ej: Envía DISC ALELUYA al 5959 y cada vez que te llamen sentirás la luz divina 
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A a 8 ENFERMO GRIJANDER 
qe a No %. FUEGO DOLORES 
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Envía 
p.. FOTO 
ES : VEO ANIMACION 59594 
A Ej: Envía VEO 37605 al 5959 y tendrás al DELFIN en tu móvil. 
41 609 EE) 39079 También al: 506 52 62 33 
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Ej: Envia VEO BOXEO al 5959 y veras como se defiende 
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ÉÍ Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


MUCHO MÁS 


ES THE. NDS r 
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Spider-Man 2 


Mi Género Aventuras 

ll Protagonistas Tobey Maguire, 
Kirsten Dunst, Alfred Molina... 

M Director Sam Raimi 

M Precio 20,98 € (3.491 ptas) 

Ml También en VHS 15,95 € (2.654 ptas) 














ARGUMENTO: Al hombre araña no hacen más 
que multiplicársele los problemas: el Doctor 
Octopus, un nuevo enemigo que tiene unos 
tentáculos articulados, amenaza Nueva York, 

y la bella Mary Jane corre grave peligro. 


VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Documentales, Cómo 

PELÍCULA Jr - * Se Hizo, Escenas Multiángulo y Nunca Vistas, 

EXTRAS Ak Vídeo, Trailer del juego, Trailers de cine, etc. 

Kill Bill Vol. 2 ARGUMENTO: Llega la segunda parte 


de la obra más sorprendente de Quentin 
Tarantino: en ella, “la Novia” continúa su 
cruzada por alcanzar la venganza tras lo 
ocurrido en la primera película, y ya sólo 
le quedan dos rivales por eliminar antes 
de poder enfrentarse a su verdadero 
objetivo: Bill, el responsable de que 
intentaran asesinarla el día de su boda. 


M Género Acción 

Mi Protagonistas Uma Thurman, 
David Carradine, 
Daryl Hannah... 

Ml Director Quentin Tarantino 

Ml Precio 21,95 € (3.652 ptas) 

Ml También en VHS 14,95 € (2.487 ptas) 


VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cómo 
PELÍCULA Jk tal se hizo, Estreno de cine, Escenas 
EXTRAS Aci Eliminadas y Fichas Técnicas. 


ARGUMENTO: El periodista americano 
de investigación más polémico de los 
últimos años vuelve a la carga con una 
película/documental protagonizada por 
él mismo, en la que indaga sin límites ni 
miedo en las relaciones ocultas entre Bin 
Laden y el padre del Presidente de los 
EE.UU,, y otras tramas políticas dignas 
del mejor de los thrillers de Hollywood... 


Fahrenheit 9/11 


Ml Género Documental 

E Protagonistas Michael Moore, 
Khalil Bin Laden, 
Barbara Bush, Al Gore... 

M Director Michael Moore 

E Precio 19,95 € (3.319 ptas) 

Ml También en VHS 11,99 € (995 ptas) 












VALORACIÓN: pot Sao E es , 
í sobre Irak, Abu Ghralb, George W. Bus 
A y otros, Trailers, Estreno de Cine, etc. 


“y 
a 





El shoot'em up subjetivo más esperado del año ya ha 
llegado a Xbox, y además cuenta con una de las mejores 
bandas sonoras que hemos visto últimamente, obra de 
Martin O'Donnell y con canciones originales de Incubus 
y Breaking Benjamin. ¡Vamos, que no podéis perdérosla! 


E Compañía Bungie Ml Precio 15,99 € (2.661 ptas) 








ESTRENOS 









VALORACIÓN: 


PELÍCULA A Ae 
EXTRAS Ak 






VALORACIÓN: 


Ghost 


CORTA in the Shell 


M Género Anime 


VALORACIÓN: 








El Rey Arturo 


Ml Género Aventuras 
Ml Protagonistas Clive Owen, 
Keira Knightley... 
Ml Director Antoine Fugua 
Mi Precio 21,95 € (3.652 ptas) 
MA También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) 


Harry Potter y 
el Prisionero... 


Ml Género Aventuras 

Ml Protagonistas Daniel Radcliffe, 
Fiona Shaw, Richard Griffiths... 

Ml Director Alfonso Cuarón 

Mi Precio 27 € (4.492 ptas) 

E También en VHS 18,99 € (3.160 ptas) 





DETRAS AA IR 


MM Protagonistas Motoko 
Ml Director Mamoru Oshii 
Mi Precio 21 € (3.494 ptas) 
Mi No disponible en VHS 





TRAS HA AO 


Continuando con la reciente moda de hacer pelis con 

personajes épicos, Colin Farrell y Angelina Jolie son las 

rAoONS ésas ía o HOGDNrE Udo varios siglos 

pario a Alejandro Magno, tra id 
más importantes de la historia universal 


M Productora Warner Ml Estreno 5 de enero 


' IU 
Mel - 


rd 


ARGUMENTO: Esta es la historia del 
legendario Rey Arturo, un hombre que 
se propone librar al pueblo inglés del 
histórico dominio del Imperio Romano. En su 
epopeya se le unirán otros personajes épicos, 
como la hermosa Ginebra o el audaz Merlín. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby y 15 minutos 
de metraje adicionales no vistos en el cine. 








Y SP 
ARGUMENTO: En su tercer año en 

la Escuela Hogwarts, un Harry Potter 
ya muy crecidito se enfrenta al mayor 
peligro de su vida cuando se entera que 
el malvado Sirius Black se ha fugado 

y le busca. ¡Si quiere sobrevivir a él 

y al ataque de los Dementores va 

a tener que mejorar mucho su magia! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, diversos 
Documentales, Trailers de Cine, Juegos 
Interactivos, Información sobre el juego, 
Cromos y contenidos del DVD-Rom. 


ARGUMENTO: Dentro de unas cuantas 
décadas, la tecnología habrá permitido 
implantar en los cerebros humanos una 
tecnología que los convierte poco menos 
que en máquinas, quitándoles de sí todo 
sentimiento. Una de estas personas es 
el agente Motoko, quien descubrirá 

cuál es su verdadera identidad mientras 
persigue a cierto pirata informático. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cómo 
se hizo, Trailers, Imágenes, 2 Episodios 
de Stand Alone Complex y Fichas. 
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Mm Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


IDEAS PARA 
COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 





























“UN LUCHADOR SATISFACE TUS ANSIAS DE ACABAR 
CON MUCHAS BOLAS CON TODO ALIEN VIVIENTE > 


Goku es uno de los héroes del La segunda parte de la saga “Alien” fue, sin duda, la que 


mundo del anime que más ofreció una mayor carga de acción y adrenalina. Pues bien, 
productos de merchandising junto a la mítica Ripley uno de sus protagonistas era el cabo 
ha producido en la historia, pero Hicks, quien ahora reaparece en todo su esplendor con una 
el goteo de figuras no decae; figura de acción de gran calidad. Está fabricada en resina, 


la última es esta estatuilla de 17,8 cm. mide 17 cm. de altura, incluye un arma y lo más curioso 
de altura, en la que Son Goku posa es que puede venir en la caja o bien con un casco o 


sonriente con el atuendo con el que con un intercomunicador... ¡aleatoriamente! , ARS 
aparece en “Bola de Dragón GT”, una Lo encontrarás en: Toys'R Us 


de las últimas ediciones de la serie. Precio: 19 € (3.161 ptas.) 
¡Después de tantos años estábamos 
acostumbrados a verle siempre con los 
pelos amarillos y de punta! 

Más información en: 
www.planetacomic.com 


Precio: 16 € (2.662 ptas.) EL PORTA CDs 


MAS “FANTASTICO” 
Si siempre tenéis vuestros CDs rallados y llenos de polvo 
porque no sabéis dónde meterlos, entonces echadle un 
ojo a este alucinante porta-CDs de «Final Fantasy X-2». 
Está realizado en tono metálico de color plata, tiene seis 
fundas para otros tantos discos, y viene decorado con el 
: logo del juego para que fardéis con vuestros colegas. ¡Ya 
po no hay excusa para estar desorganizado! 
Lo encontrarás en: www.planetacomic.com 
Precio: 24,50 € (4.076 ptas.) 











EL BICHO MAS ALTO EN LA 
CADENA ALIMENTICIA > 
Si pensabais que los cocodrilos eran los 
depredadores más temibles, es que no 
habéis visto en acción a “Predator”, el 
protagonista de la película del mismo 
nombre, y cuyo busto acaba de salir 

a la venta en una limitadísima edición 
especial a tamaño natural, Eso sí, se 
trata de una edición para empresas 

o gente de "bolsillo desahogado”, 
aunque si os sobran los billetes, la 
calidad de la figura bien lo merece. 

Lo encontrarás en: 


UNA OBRA DE ARTE PARA 
ALUCINARLOS A TODOS > 


Si no sois aficionados a la pintura, ahora 
seguro que os entra el gusanillo por 

el arte tras ver este impresionante -y 
carísimo- cuadro basado en “El Señor 
de los Anillos”. Es una una edición 
limitada a 400 unidades, creada por Alan 
Lee y titulada “Gandalf en Gwaihir sobre 
el Abismo de Helm”. Mide 75x65 cm., y 
posee una calidad digna de un museo. 
Lo encontrarás en: 
www.sideshowtoy.com 

Precio: 599,99 € (99.830 ptas.) 


com 
Precio: 1.275 € (212.142 ptas.) 








Aoi es una rica heredera que viaja a Tokio para ca- 
sarse con su novio de la infancia. Sin embargo, al 
llegar allí, el “pobre” chico comenzará a verse en 
multitud de situaciones picantes que le pondrán 

a prueba a él... y a su amor por la pequeña Aoi. 

Lo encontrarás en: 

Precio: 8 € 11.331 ptas.) 


¡Menuda locura! En el campus Clamp se ha me- 
tido un ladrón, pero para luchar contra él ha na- 
cido la patrulla Duklyon, unos héroes juveniles a 
O IL 


Lo encontraras en: 
Precio: 8 € (1.331 ptas.) 


- 
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¡Disfruta al máximo con tus Sims!! 


e. — —. 


AMIA LIBRO DE LOS Sims > 





E SIVIS SOT IO QUAN OA 





Todo lo que quieres saber sobre «] 














JUEGOS PARA MOVILES 


Este mes os damos dos opciones: cooperar o correr. Lo primero, con los 
héroes de «Might and Magic» o con una pareja tan mitica como Mulder 
y Scully; y lo segundo, sobre las ruedas de vuestro “buga” o monopatin. 





AE MECA O MT O) 
Ml dónde descargarlo: www.gameloft.com - www.amena.es 


1. CUANDO VAMOS SOLOS 


2. LOS COMPAÑEROS 


LAS HISTORIAS TAN ÉPICAS 
DE LOS JUEGOS DE ROL en las 
consolas ya tienen su réplica en 
los móviles. Y es que este «M éz 
M» cuenta con todos los elemen- 
tos para encandilar a los fans de 
este género y de cualquier otro: 
muchos personajes, emocionan- 
tes historias, combates a espada 
y hechizos... Nosotros encarna- 
mos a un joven guerrero llama- 
do Ewan, quien debe evitar que 
el reino caiga en malas manos 


176 HC 





MÁRCATE UN ROL 


' E MÓVILES COMPATIBLES 


NOKIA 3100, 3200, 3300, 3510, 3650, 5100, 6100, 6230, 6600, 6610, 6800, 





6820, 7210, 7250, 7650, SIEMENS S55, SL55, C60, MC60, SONY-ERICSSON 
K700, T610, T630, 2600, 21010. 








Cuenta la leyenda que un joven llegó de un país muy, muy lejano, 
desenvainó su móvil multimedia y logró salvar la paz del reino. 


desplegando todas sus habilida- 
des, que van desde agarrarse a 
las paredes con ganchos hasta 
usar el poder de los elementos. 


LOS COMBATES SON EN 
TIEMPO REAL, y cada uno de los 
variados enemigos cuenta con su 
propio estilo de ataque. Para 
echarnos una mano en estas li- 
des podemos alternar el control 
con otros personajes, que harán 
gala de habilidades totalmente 


diferentes y hasta podrán coope- 
rar con Ewan para acceder a lu- 
gares difíciles o lograr objetos. 

Por si fuera poco, su diseño es 
realmente bueno, pese a no ser 
de gran tamaño, y disfrutaremos 
de su compañía durante bastan- 
te tiempo, gracias a la más que 
considerable duración del juego. 
En fin, un genial juego de rol, 
que además aporta otros ingre- 
dientes, como un toque platafor- 
mero y algunos puzzles. 





WM GRÁFICOS 

MW SONIDO 

MW DURACIÓN 
MW DIVERSIÓN 


Una historia larga y estupenda, 
detallados personajes y escenarios, y además, 
nos permite cooperar con varios héroes para 
alcanzar nuestros objetivos. Imprescindible. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


precio: 1500 ptas.) compañía: 
: | NOKIA 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6600, 6800, 7200, 7210, 7250 
donde descargarlo: N-Gage, SONY-ERICSSON KS00, K700, 2600, T610, T630 


JEFES CUESTIÓN DE RESPETO 
ASPHALT 


En las carreras urbanas, no basta con un buen “buga”. Si 
e AA 3 4 queréis una reputación, tendréis que derrotar incluso a la poli. 


Y. E PE pero sí un garaje con 9 coches reales, desde Ford 
, hasta Lamborghini. Nuestra misión es en ganar un total de 8 carreras, 
en ciudades como Tokio o Nueva York [con tráfico real), y utilizar la pasta 
para desbloquear nuevos coches y circuitos. Y todo ello con unos gráficos 
de lo mejorcito del género, y unas carreras en las que todo puede pasar, 
desde coger “turbos” hasta enzarzarnos con coches de policía. 








valoración el planteamiento no es muy original, pero su vistosidad, 


intenta sacarnos de la carrera está bastante lograda, sus coches reales y la opción de quebrantar la ley os conquistarán. 
a toda costa. ¡Agente, tómela con otro! sobre todo cuando pillamos un turbo. 





precio: compania: NOK 3100, 35101, 3650, 5100, 4400, 7210, 7250, 7650, N- SIEM $55 
dónde desc.: MES SSL55 MCSÓ MOTOR V300, YS25, SONY-ÉRIC K700 (E KWARE Y 


EL JAVA ESTÁ AHÍ FUERA 
EXPEDIENTE X 


Ya sabemos que los agentes Mulder y Scully trabajan solos, 
pero seguro que en este caso no les vendrá mal algo de ayuda. 








no pasa todos los días, así que ya podéis currar 
en este caso con tintes paranormales. Así disfrutaréis de una aventura 
gráfica de las de toda la vida, en la que controlaréis a Mulder y Scully, y 
podréis hablar, coger, mirar, usar... La clave es escudriñar los escenarios 
y usar correctamente nuestra labia e inventario. En ningún momento se ve 
a nuestros agentes, pero eso sí, el juego está bien ambientado en la serie. 





Valoración Su ambientación y su desarrollo enganchan, aunque su 


van desde mirar objetos así que no os lentitud no lo hace recomendable para quienes busquen emociones fuertes. 
hasta dialogar o usar nuestro inventario. — asustéis por estos textos tan británicos. 





precio: 1500 ptas.) compañía genero: NOK 3100, 35101, 3650, 6100, 6400, 7210, 7250, 7650, N- 
Gage, MOT V300, V525, SHARP GX10, GX20, 6130, SIEM 
M6S, 565, C65, SONY-ERIC 1610, T630, 2600, K500, K700 


TE JU PASIÓN POR LAS TABLAS 
¿de LAN VANS SKATE ¿ SLAM 


Deslizarnos por una barandilla con nuestro monopatín puede 
ser el mejor camino hacia el hospital. El móvil es más seguro. 





COMBO x? 8922 
NOSE SIDE + 408 





como Geoff Rowley luna leyenda para 
los fans del skate, claro) nos obligará a superar una serie de retos en 
Barcelona y Huntington Beach, que se irán complicando a medida que 
progresemos en el juego. Podemos hacer grabs, grinds y demás 
virguerías, con fáciles combinaciones de botones, y así sumar los puntos 
que nos pidan. Lo mejor, sus enormes personajes, y lo peor, su duración. 





( ES 
LI IE valoración el METIESPESENCES Aca EA MENE let 
son una buena serán de todo tipo, gráfico y variedad de movimientos, pero su brevedad es un lastre. 
excusa para lucir nuestras habilidades. desde papeleras hasta amistosos perros. 
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.F y PREGUNTAS 
Y RESPUESTAS 







Si un juego cuesta 3 
euros, ¿por qué luego 
en la factura me cobran 
casi el doble? 


El tema es que cuan- 
do te descargas un jue- 
go pagas por un lado el 
juego, y por otro, el 
tiempo que estés conectado a internet 
durante la descarga. Ese “extra” quien 
te lo cobra es tu operadora, y el coste 
dependerá del tipo de contrato que ten- 
gas con ella. Pero el juego, por ley, no 
puede costar ni un céntimo más de lo 
que te dicen, eso tenlo claro. 
Sergio Ruiz Collado (Madrid) 






Might and Magic 

2004 Real Football 

André Agassi Tennis 

Rainbow Six 3 

Tomb Raider: El Códice de Osiris 

Moto GP 2 

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Tomb Raider: El Elixir de la Vida 
Rayman 3 

Asphalt 


Cn pe Ge 





FIFA, 2005 

Larry Sexy Game 
Alien vs Predator 
Tetris 


Van Helsing 

Colin McRae 

Tony Hawks Pro Skater 
Alien vs Predator 

FIFA 2005 


E 
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En los móviles de tercera generación, 
¿también los juegos serán mejores? 
Pues es de esperar que sí. Por lo pron- 
to, ya hay varios de estos modelos que 
cuentan con tecnología 3D para sus 
juegos, aunque es cierto que eso ya lo 
tenían algunos móviles de la segunda 
generación. Por otro lado, como el 
UMTS es una especie de banda ancha 
para móviles, las 
compañías tratarán 
de potenciar las po- 
sibilidades multiju- 
gador online. 
J. Miguel Díez 


















NOTICIAS MOVILES 


ha hecho Panasonic, que estrena 
modelos tan atractivos como los de la 
serie X Íno penséis mal]. Éstos no son 


presión del crono. Además, Movistar 
recibirá en breve otros títulos como «El 


La estrella de la NBA y de la selección Club de la Lucha», inspirado en la peli 


Una de las pelis más esperadas de 


2005 es, sin duda, el remake” de King otros que el X100, un mini-móvil con alemana protagonizará un título de de Brad Pitt y Edward Norton, y que 
Kong” que está rodando Peter Jackson, cámara int a, el X400, de diseño basket para el catálogo de Elkware. también tiene versión consolera. 
sabéis, el director de “El Señor de plegable y el X500, el primero de la No en vano, este proveedor es también 
Anillos”. La productora, Universal, marca con apertura deslizante. A pablches por lo que han buscado un 
ha l a un acuerdo con Gameloft vosotros os toca elegir el que más eportista de moda en su país, pero 
para | a los móviles a este enorme se adapta a vuestro estilo que pueda conquistar a cualquier 
popular simio. Esta aventura nos aficionado al deporte del mundo. Por su 
levará desde la jungla de la Isla O 
Calavera hasta las calles de Nueva York muy ilusionado con la idea 
de 1930, y su lanzamiento coincidirá ¿Qué eso del UMTS? ¿Vale la pena verse encestando en el móvil. 
con el de la peli, allá por las Navidades apuntarse a este sistema? Pues para 
del año que viene. Toca esperar que os hagáis una idea, os contamos 
algunos de los servicios que Vodafone : 
ofrecerá a sus usuarios 3G. Se podrán Los usuarios de Movistar pueden ya 


Llega el invierno, y 
como si de marcas 
de ropa se tratase, 
las casas de teléfonos 
presentan sus nuevas 
colecciones. Eso mismo 






descargar canciones con calidad MP3 


de un catálogo de más de 2.500 éxitos, 


se podrán ver en el móvil f ntos 
de Aquí no hay quien viva” u Homo 
Zapping” entre otros programas, así 
como los de la de liga 

o de la Champions. ¿Os queda alguna 
duda de si vale o no la pena? 


disfrutar con la versión Java de este 
título de velocidad, en el que tenemos 
que recorrer la ciudad de Paris a toda 
pastilla, bien como repartidores o bien 
como médicos de urgencias. Lo mejor 
es que podemos llevarnos por delante 
casi cualquier cosa que nos corte el 
paso, y que todo lo haremos con la 





HOBBY SHOPPING 


a) 1 Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 


"e 


ee) 


p EN 


* 


EL MAYORISTA DE. 
VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA Enqine Ti el 
QUE NECESITAS ngine tecnology System 


: 902 364 463 


MÁS DE 3.000 REFERENCIAS - 913801 912 


EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVÉS DE INTERNET. 


EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO 
Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE 


PAGO APLAZADO, 


PlayStation.e 


CUEIAEINES. 


== 
Al E E Psoe. 


PS2 DOUBLE SHOCK 2 
- Mundo compauble para consolas 
Playstation 2 

- Función analógica y vibración. 





PS2 MULTITAP 
Playstation 2 
- Conca ón de hasta 4 mandos 


» Soporte para mandos oficiales y 
compatibles 


PS2 MEMORY 24 
- Tarjeta de memoria de 24 megas 
para consolas Playstation 2 
- 100% compauble 
¿4 megas reules. sn compresión 





VOLANTE 5 EN 1 


- Volante compatible con cualquier juego 
de conducción 
- Compatible con PS2, PSX, GC, XB 
y PC 
- Soporte vibración 
Dureza de gro 
Cambio de marchas secuencial 
Pedales de acclarción y freno 





PC TWIN SHOCK PAD 


- Pack de dus mandos para PC 

- Conexión USB 

- Idéntico aspecto a! mando de PS2 
Soporic analógico y vibración 
12 botones de disparo 
Compatible con Win98,2000, ME 

y XP. 

- Incluyo drivers 





WWW.ONEPLAYER.NET 


Tel. 977 21 97 72 


- Multitap compauble para consolas 


Soporte de todos los botones 





PRECIOS ESPECIALES PARA TIENDAS 


PS2 RF DUO SHOCK 2 


Muudo ialiunbrico para consolas 
Piavstation 2 
-24 Ghz 

Soporte analogico y mibración 

No reguicie pilas, incluye bateria 
micma y cargador de sobremesa 
- Opcion turbo 

Desconexión automática en caro de no 
uuDZarse 
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PS2 RF GUN SNIPER 3 


- Pistola malámbnica para consolas Playstation 2 
- Compatibic con juegos de PS2 y PSX 

24 Gh- 
- Mo necesita pilas, meluyo baterias recargables 
y adaptador de carga 
- Duración de hatertas de hasta 20 horas 
- Alcance de más de 8 metros 


3 





PSe SCORPION 3 
- Pistola compatible para consolas PS2 
« La unica compatible con televisores de 
100 Hz 

Punteto laser incorporado 
- Incluye crucela direccional 


PC SUPER BOX 4 
- Adaptador para concctar los mandos de tu 
Playstation o Playstation 2 al PO 
- Conexión de haste 2 mandos medinate USB 
- Soporte analogico y vibración 


——— 





- Compatible win98 ME 2600 y XP, 


GBA TV TUNER 
- Swtonizador de televisión para consolas 
Game Boy Advance 

Compatible con GBA y GBA SP 
- Posibilidad de conexión de antua 
tilenor 





VIDEOJU 





R/ Pomba 23-25 
27004 LUGO 
httpulwww.discoazul.com 
pedidosidiscoazul.com 


TLF: 902 363 853 





8 CENTROS EN MADRID 
INFORMACION TLF. 91 521 20 77 
www.cibergamesoft.com 


OS = VID 


% TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA Y XBOX. 
/ REPRODUCTORES MP3,DIVX. 

«f NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS. 

“/ TV TURNER GBAsp, MOVIE PLAYER. 

/ TUNNING PARA CONSOLAS. 

S AVIONES Y HELICOPTEROS DE RADIO CONTROL. 
/ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 


Nx 





HOBBY SHOPPING 


e ”m Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 [5 








an j 
o G En EE ad BE 5E games C/ Vía San Fernando 33 


50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 


PSone. PlayStation.2 PC TAMPA Ls e-mail: infoOprodemax.com 


mn Y vo Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Dig? A : Y j III IND AD) Venta a distribuidores y tiendas. 
; , $ Amplio stock permanente. 
MAS DE 10 ANOS DE EXPERIENCIA Gran Vía Fernando el Católico, 2 Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS “¿c¿hestend 46008 VALENCIA Gp ansencumesa Distribución a nivel nacional. 
INFORMACION DE TODAS LAS NOVEDADES | Tel. 96 394 30 57 Entrega en 24 horas. 


Gemedervice 


Algunos de nostros sorvcios NUOSITOS PrOChctOs 


Reparación de consolas (España y Portugal) as ¡Consolas con esogelp 
Calibración de la lente, fallo de apertura de ban 
cambio de tente. e na e a a CI " ELECO AA ES IIA 


| Grabadoras | a 
de o A li D q, MICA Pts TI1i111T714 MA Cambiamos us y Aeo juegos para 
Sr ed a pala 9 DVD/DIVX A pan tadas las bletatormas 
o A . - - ho NAS + 


madchip Y tien te ofrece más? DICILIRRASA 101 IMPUIRTACIONNS 
4 4e0 Pide hora para videocamaras dejados 


tu odiado MOSSOS AA nr Ana Disponemos mos de 4000 títulos 
C/ Juan de la E 19 
8 AA o EAS >= 


[eo Mera en Madrid) Ei o nel C/ Bejar7-Local-28028 Madrid - Mepada león 
Horario: 11 1414-Da 71 





es q Vies de 11-14. 30 y de 11-21 Inem 24 099 


DReAM GAMes z , 
AO | PHOLASAM 


De lunes a sábados 


Teléfono de pedidos: 91 523 20 87 WWW .CHOLLOGAMES.ES 
GAMECUBE DS TODO 


RESIDENT EVIL 4 2 SUIKODEN IV USA 
NARUTO 3 


XENOXAGA ll USA JUEGOS USADOS 


METAL SLUG GBA, METAL GEAR 3 
NINTENDO DS VEWTIFUL JOE 2 MODIFICACIONES 


ADAPTACIÓN y REPARACIÓN IMPORTACION: MULTISISTEMA 
GAME CUBE, XBOX, GAME BOY ADVANCE, PSZ2... _ Y REPARACIONES al 
A O e C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA 
28013 —- MADRID 






l www.multi-games. com 


5% TFN. 915232393 
A EXCLUSIVA 


= , Ac lo, 2 TH: 91 5 CIUNTO A LA PTA. DEL SOL) 
| 
| 
| 









AT IENDAS Y VIDEOCLUBS Pr UN 

———_— PES q ) d Asociación Nacional 
GAME BOY PA, Amigos de los Animales 
COR DYD 
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VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. que podrá ocupar su lugar en nuestro Centro. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H Para hacerte socio y colaborar con nosotros, recorta y envía este cupón a: 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. Ol SS ARIS 
AMPLIA EXPOSICIÓN, Nombre y 
Apellidos 
Dirección 
| A 
| -NUESTRA EXPERIENCIA ES dich ee Pridocia 
| NUESTRA MEJOR GARANTIA- Telélono e-mail 
| N? de cuenta: Cantidad que deseas aportar: € cada mes 
> > ES , .. cada semes 
| ¿AMMM¿Z7—á—> e DONADO OAOOOAIOÓO A 
¡| PINTOR MAELLA, 15 - 46023 VALENCIA - TLE 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 | E cada año 
| 


L E-MAIL: info € multi-games.com | AAA A Firma: 
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Logitech 


El volante con el que juegan 
los pilotos de Fórmula 1 


Di Ñ anión 
ISCOVI distribuidor autorizado de 


DRIVING FORCE PRO 








tandil - Tecnología Force Feedback y 900* de giro 
AYSTATION = - Único con entrada a puerto USB de PlayStation 2 
-— - Revestimiento de goma y sistema antideslizante 
- Accesorio opcional para las rodilllas 
- Cambio de marchas secuencial 








LINA e = 












Para los amantes de la comodidad 


- Tecnología Force Feedback 

- Único con entrada a puerto USB de PlayStation 2 
- Accesorio para las rodillas incluído 

- Compatibilidad TOTAL 


RALLY VIBRATION FEEDBACK 


| - Dos motores de efecto de vibración 
"PLAYS Ta aa - Compatibilidad total para PS2 y PSOne 
a - Volante de alta calidad a un precio inigualable 


(A) - Pedales de aceleración y freno antideslizante 


MANDO INALAMBRICO 


Descubre la comodidad 
de jugar sin cables 


- Único licenciado por Sony Computer Europa 

- Precisión y fiabilidad máxima. Respuesta inmediata 

- Tecnología inalámbrica de radiofrecuencia a 2,4 GHz, 
con un radio de acción de 9 metros 

- 2 pilas proporcionan una autonomía para 50 horas, 
incluída vibración 





Además distribuimos el mejor 
complemento para tu volante Logitech: 


ek - Asiento para volantes 
PLA rAAS LAS > plavse: J” 
AS dl 
is pd 


¡Para disfrutar al máximo 
de tus juegos de conducción! 





En Discovi, además de todos los productos Logitech podrás encontrar el mayor surtido de juegos 
y accesorios en todas las plataformas (PS2 , X-Box, Game Cube, Game Boy Advance, PC, etc). 
Si tienes una tienda o estás pensando en abrir una no dudes en ponerte en contacto con nosotros. 


Visitanos en www.discovi.com y consulta todos nuestros productos. 


DRA A 


Martinez Ruiz Azorín n* 9-11, 50002 Zaragoza 0 ¡ : 
Teléfono 976-392151 - Fax 976-293882 - E-mail infoOWdiscovi.com ANA NA EJeON . 40 M 


PRA ENVIO A DOMICILIO EA CLUB DEL CAMBIO 
$ COMPRAVENTA USADOS '%. JUEGOS EN RED 


LENTE de Negreira, 21 Bajo 15010 A CORUÑA MY $ 
E 141914 586 eman: acorunalal Jameshap.as — t) 


ciPlaza San Antón, 2 01001 VITORIA GASTEIZ BN $ 
E 945120 927 carr tail Es 1) 


c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE MM $ 
2 16750 7269 iman albaceteOgameshop.es 7 


ciNueva, 47 - 02002 ALBACETE MM S 
967610308 1967 14:31 58 eman: comercialDgameshop.es () 


c/Melehor de Macanaz, 36 - 02400 HELLÍN MMS 
COJE AA 12 


c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA MS 
“S 967 34 04 20 


c/Alicante, 34 "C.C. SAN VICENTE” L-28 EMM > 
03690 SAN VICENTE DEL RASPEIG (ALICANTE) 
BADAYOZ 

ePedro Callejo Alonso, SIN - 06004 BADAJOZ? EM $ 

7 974 25 22 12 euar badajoz (Ogameshop £s > 
BARCELONA 

c/Santiago Rusiñol, 31 BAJOS 08870 SITGES MN $ 

OEI (0 


c/Parellada, 22 (LES GALERIES) 08720 MM $ 
VILAFRANCA DEL PENEDES > 928923172  f) 


Boulevard Diana, Escotapis, 12 Rambla Principal - 08800 MB S 
VILANOVA | LA GELTRU TF 8 814 28 99 ena riot «1 


eJBenjumeda, 19 - 11003 CADIZ Ñ ES 
> 956 22.04 00 eman: corizfigamestop es () 


Avda Almwamo León Herrero, SIN “C.C, SAN FERNANDO PLAZA” M8 $ 
11100 SAN FERNANDO E 953 59 15 68 f) 


e/Juan XXIIL 1 39600 MALIANO - MURIEDAS MEM 
COR AN UE a es. 


eLlanete de San Agustin, 1 ME $ 
EIA MOTE 


ciArabral frente Hipercor - 18004 GRANADA ME $ 
OA 1) 


Avenida AI AMES 
949 22 94 96 email: guadolajara game 'sh0p. es 1) 


ePrm, € 20006 DONOSTIA SAN SEBASTIAN ME S 
EMAIL ala PS ( 


c¡Paseo de DEMOS o ES 
23700 LINARES > 953 65 74 00 () 


C/Juan de Bethencourt, SIN “C.C. AULAGA' 1-18 EE $ 
25600 FUERTO DEL ROSARIO (FUERTEVENTURA) << 978 546 122 t) 


c'Ántonio Valbuena, 1 24004 LEÓN ES 
E 0072514 55 ema: Ed es () 


e/Trnitaris, 4 Bajo - 25001 LLEIDA E ma $ 
“E 973 200 499 enn loca Gyamesion.es 8) 


e/Alcalde Manuel Reina a - Edificio Irene ll Bajo - 29700 VÉLEZ BE $ 
E 952 50 19 79 iman vel yameshon.es () 


AR AT MES 
E 308 90 43 84 pun: mucinigomeshopes () 


cMaestro Mora, 20 30510 YECLA EA 
“7 9687184 17 cuan yechialyameshop.es < (0 


TEA IIA OR A ES 
Avda. La Costa Cálida, 57 305860 PUERTO MAZARRÓN <> 968 15 40 05 4) 


IPARRAGONA 


ciMare Molas, 25 BAJO - 43207 REUS BM $ 
SD 0773303 42 f) 


A EUA OA ES 
ARONA (TENERIFE) E> 977 75 90 52 eman: tenentefógamestrop.es 5 


oCorantes, 4 AA 45600 TALAVERA DE LA RENA ME 
92581 08 94 san talaveralagameshop. es 


c/General Eraso, 8 48014 DEUSTO - BILBAO MM $ 
E 9444787 IG man bilbao /2gameshop.es 7) 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


Especialistas en Video JUeoos 


SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) WWW .GAMESROP ES 


XBOX +2 CONTROLLER-S +DVD KIT 
+PRO EVOLUTION SOCCER 4 


XBOX CONTROLLER XS PAD CONTROLL ADAPTADOR RF BERETTA 92 FS Pati cad ADV. XBOXLIVES, KIT DVD KITXBOX  514GAMERS XB0A COMMUNIC 


CALL DUTY FINEST HOUR — DEAD OR ALIVE ULTIMATE — FORZA MOTORSPORTS GHOST RECON 2 
+XBOX LIVE SK: 69€ 


- 


CAL DUTY Y | Se I= 36» | E TUUICAEA 


MIDNIGHT CLUB 3DUB ED, — NEED FOR SPEEG UNDER. 2 PRO EVOLUTION SOCCER4 PRINCE OF PERSIA 2 


A e Ub € 


Hliva Y / IESIA 7% N 


FIGHT CLUB FIFA FOOTBALL 2008 — HATQUT 


LA TERCERA EDAD 


4LIBRETA LEMTICULAR 


SHREK 2 SONIC HEROES SPTRO HERO'S TAI 


THAWK UNDER. 2 LOS URBZ WORMS FORTS 


- 


10 AMES | ) 
dh 


SI ESTÁS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFÓRMATE EN El TELÉFONO 
967 193 158, EN El FAX 967 193 391 0 EN El E-MAIL FRANOUICIASOAGAMESHOP.ES 
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: | Pa 
ATA TERT a == Ga meso! 


: PeSsoeciaLIscaSs En “eo JuUeg 
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) PlayStation E A A 


PSTWO +DUALSHOCK 2 +KILLZONE DUALSHOCK 2 CÁMARA EYETOY MEMORY 8Mb PS2 4GAMERS 5.1 DOLBY BIGBEN 2.1 SUPER VGA BOX 


E COLORES Y TRANSPARENTE 
» 


SPEEDSTER 3 M. ETE 2x1 a a 92 FS 


COMPA UL E 50-80 100 Me 
STAR ti 
SONY Q 
53€ Su€ ! 


FIFA FODTBALL 2005 GOLDEN EYE ROGUE AGENT GRAM TURISMO 4 
PlayStation. PE Days tato 2. | ARNET 


(PUUDEIER 


ED. ESPECIAL BOXSET : +2 MICRÓFONOS 
+DVD +LCAVERO ID PlayStation. e =: > PlayStation.2.  < ISIN'MICROS-29€)- 


PET -. - ute q =D > y - 
KUN CE ATERSIA 
iD NIGR LITA ME ATAN 


q ME A A - - 


GHOST 
RECIN 


NBA VE 2005 


+LIBRETA - lyStation. e - 
LENTICULAR=»=» ro - 


rl AS 
K 4 


Mos: 


e — e A APP 


qe E SIESTÁS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFÓRMATE EN EL TELÉFONO 967 193 158, EN EL FAX 967 193 391 0 EN EL MAIL FRANOUICIASOGAMESHOP.ES 
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: NINTENDO 
367 193 158 (€ Y GAMECUBE. 


SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) WWW.GAME : A 


MECUBE NEGRA + POKÉMON COLOSSEUM 6C CONTROLLER WAVEBIRD CONTROL MEMORY CARD RGB CABLE GBA CABLE GAMEBOY PLAYER BONGO CONTROLLER 


30€ 


FIFA FOOTBALL 2005 PLERO GA s GOLDEN EYE ; LEMONY SNICKER LOS INCREÍBLES LA TERCERA EDAD 


+CUADERNO .. 
LENTICULAR 


PRINCE PERSIA 2 ESPANTATIBURONES 


MGS TWIN SNAKES — METRO PRIME 2 NBA UWE 2005 NFS UNDERGROUND 2 


SPYRO HERO -S TAIL a SIMPHONIA — TONY HAWIK UND 2 YUGIOH FALSEHDUNO — ZELDA WINO MAKER 


GAME BOY ADVANCE SP 


in PILOT yy SCANDO LEMONY SNICKERS DUEL MASTER 


DR, 
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S INCREIBLES 


+CUADERNO 
LENTICULAR 
Ñ ) 


P ONKE Y | KONG 


IS 


E, 


GBA SP CLASSIC 
DR MARIO NES METROID NES ZELDA NES 
cos «DN 110) AS 
“s 2 sd 
E 
19956 9E CDA 1995€ +8 19 95€ 
AN 


ASPHALT 51 CALL ol da COLIN MCRAE 2005 CRASH NITRO KAR] ELOER ts 


NOKIA N-GAGE 0D +PATHWAY TO GLORY NOKIA N-GAGÉ 0D + CRASH NITRO KART 
+ SPLUNTER CFLL "CINTA CUELLO + SONICN + BOLSA 


SÍ. 


pic 


NOKIA N-GAGE 0D -RAYIMAN ,. MIMO 128, Mb finoxia N:GAGE 0D +FIFA FOOTBALL 2005 PR. AA 
+ CINTA CUELLO de EEN 
' pun URHELL 
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DE DESCARCARLOS. TODAS LAS 














: Al : EJ 
si quieres otro polifonico que no ves aqui envia MEE y > C a0 PES od Champions League / 31.7 Veo [e (delo llo) 













SY wV3w%0A ( 84779 Mariacaipirinha 
Envía A y el codigo -7A9A Y 80728 No woman no cry 
CORTES y | 81544 September 
Y AVIZ 80239 Final Countdown 
a! 
s 


































































































espacio y una palabra que la identifique (el cantante, titulo..) al Bets En [:] 10] P-Me) Tel Tolo) 
Dragostea din tei 84937 Kill Bill - Silbido 85069 ANTES MUERTA rio i | 
Fiesta Pagana 83883 F le Rock 84 v NCH ao alo qustida O LLAMA AL 
El bs 80143 La Pantera rosa QUE SENCILLA La internaciona 806 41 69 90 
nd ii 84724 El bueno, el malo y el fe en 85044 CON MIS MANOS Himno de Galicia AS 
portal Kombat 80108 Benny Hill , Real Sociedad ue sin má ddle! 
Dar Vader M imperial 4307 tor Angel > SAL Himno de Valencia Pocholo 
Real Madrid 84437 Shin Chen € 84684 ME DERRUMBO Amunt Vale Boris 
Dale don dale » MM 84231 Bar coyote . 
Aa let do) N OS 84433 Nos vamos a la cama . Del pita del 
Du ea en SIA SiLed dr American idiot a Descuelga cobarde 
Le) Zanarkand* 00; 80131 ON Canare i Sick and tired Tienes un mensaje nuevo 
Eternity Y=) YN uffy reia ob Every breath you take . Españoles Franco ha muerto 
=> Es 80048 El coche fantastico lts my life elo 
rea 83658 Star Wars With or without you 4 Doctor Maligno 
Mision Imp Dad 80074 El equipo A s Left outside alone Sá e Ao silence 2004 Hola hay alquien? 
Hi de Es ñ 90085 Friends Cc in love ction Mensajeeeeeeeeceees 
dimno de España 80091 20th Century Fox istaction Shin chan dance R2D2 
Dos gardenias EEE y AR In the shadows Children Pedos y erupios 
Car 9 sol 83834 La abeja maya : Losing my religion Voglio vederti danzare Si sueno pues me cojes 
AS 84823 Harry Potter : In The End Infected Es tu jefe no lo cojas 
Expediente X 90014 James Bond ms E i Samba Adagio Aqui lena torrente 
XPegierte . 80194 Dirty Dancing A i Belissima Maldicion 
Pulp Fiction 83884 El principe de Bel a : Stripped Del ad 
E 6925S Indions denes aa | Ros Pepin. 
- asca y pica - S Flight 673 Ñ , a ea cna O / 
Lose my breath 80043 The Terminator 84720 Lola Pp > que € sta sonando 
- -- Ahora quien 83648 La familia Munster lumb 85046 e ft up Pescao es mu rico 
- Trozos de cnstal 80023 Austin Powers chulo z Desenchantee 
, Se en el cielo 84940 Sexo en Nueva York H n 
IA rama i Better off alone 
pri 1se 84268 Embrujadas Maldito Duende Tod Macalenha 
23 PON service 8 5 Matrix Cc 2 E03E Aire y S tai Tallo Sola 
028 Angeles de harlie ¿ , » % l - eléfono ar igue ON 
ZE Y 82054 Ain't no mountain high enough 82004 . = peo apio it come AS elefonc 
> My prerogativo 82208 MON river 84981 Lacsss : Metal Gear Solid ( Ue Harley Davidson 
-. No soy un Bastritboy 84660 SWAT - Hombres de Harrelson83902 amores inal Fa 3 no be body Bebe graciosc 
Nr 83838 Hieid 84531 Lachica de la habitacion de alladoS3737 Dragon Ball < E ina Risa de Thriller 
: Nada valgo sin tu amor 83901 Zorba el griego Miro la vida pasar 25 e vi Ñ upto bru 
RCD Espanyol 80336 MacGyver Distancia 


Lio 


envia * un espacio al 
> el código 
del juego 

















CELE: 
Xx 
Solitaire 
Carlos Sainz 
Prince of Persia 


Las arenas del tiemp: 


R. Football 2004) 













lroenT 





DUCATI 2 
1230 2701 


B 
, 
7 
b 
i 
D 
A 
h 
> 
j 


es a in > a . ra 
. . : s "> 
% YN 
que su mordedura. 
la 





